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Resumo

Este documento contém instrucdes de instalacao do sistema Debian GNU/Linux 3.0, para arquiteturas
SPARC (“sparc”). Também contem apontadores para maiores informacdes e instru¢cdes de como obter
mais de seu novo sistema Debian. Os procedimentos neste documiers#o indicados para serem
usados por usuarios atualizando sistemas existentes; se vocé esta atualizando, veja o documento No-
tas de Lancamento para o Debian $1@://www.debian.org/releases/woaody/sparc/

release-notes/ ).
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Capitulo 1

Bem vindo a Debian

Nés estamos felizes em ver que vocé decidiu utilizar a Debian e estamos certos de que vocé vera que a
distribuicdo Debian GNU/Linux é unica. A Debian GNU/Linux reune software livre de alta qualidade

de todo o mundo, integrado em um sistema coerente como um todo. Acreditamos que vocé comprovara
gue o resultado é verdadeiramente mais do que a soma das partes.

Este capitulo oferece uma visdo do Projeto Debian e Debian GNU/Linux. Se vocé ja sabe a historia
do Projeto Debian e sobre a distribuicdo Debian GNU/Linux, sinta-se livre para seguir até o proximo
capitulo.

1.1 O que é a Debian?

Debian é uma organizacao totalmente voluntaria, dedicada ao desenvolvimento de software livre e a
promover os ideais da Fundagéo do Software Livre (Free Software Foundation). O projeto Debian foi
iniciado em 1993, quando lan Murdock langcou um convite aberto para desenvolvedores de software
para que eles contrbuissem para uma distribuicdo de software completa e coerente baseada no relati-
vamente novo kernel Linux. Essa relativamente pequena associacéo de entusiastas dedicados, fundada
originalmente pela Free Software Foundatiott://www.fsf.org/fsf/fsf.html ) e influ-

enciada pela filosofia GNUn{tp://www.gnu.org/gnu/the-gnu-project.htmi ) evoluiu

com o passar dos anos para uma organizacao que possui em torno2ies@0olvedores Debian

Os Desenvolvedores Debian estdo envolvidos em uma variedade de atividades, incluindo administracéo
de sites Webl{ttp://www.debian.org/ ) e FTP {tp://ftp.debian.org/ ), design de gréa-

ficos, analise legal de licencas de softwares, criacdo de documentacéo e, é claro, manutencao de pacotes
de software.

No interesse de comunicar nossa filosofia e atrair desenvolvedores que acreditam nos objetivos da De-
bian, o projeto Debian publicou diversos documentos que expdem nossos valores e servem de guia para
definir o que significa ser um Desenvolvedor Debian.
e O Contrato Social Debiam({tp://www.debian.org/social_contract ) € um relato
do comprometimento da Debian para com a Comunidade do Software Livre. Qualquer pessoa que
aceite obedecer ao Contrato Social pode se tornar um mantemegof/\{ww.debian.


http://www.fsf.org/fsf/fsf.html
http://www.gnu.org/gnu/the-gnu-project.html
http://www.debian.org/
ftp://ftp.debian.org/
http://www.debian.org/social_contract
http://www.debian.org/doc/maint-guide/
http://www.debian.org/doc/maint-guide/
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org/doc/maint-guide/ ). Qualquer mantenedor pode incluir software novo na Debian —
contanto que o software atenda os critérios de ser livre e 0 pacote siga nossos padrdes de qualidade.

e O Manual de Politicas Debiaht{p://www.debian.org/doc/debian-policy/ ) éuma
extensiva especificacdo dos padrde de qualidade do Projeto Debian.

Os Desenvolvedores Debian também estdo envolvidos em diversos outros projetos; alguns especificos
da Debian, outros envolvendo alguns ou toda a comunidade Linux. Alguns exemplos sao:

e O Linux Standard Basen{tp://www.linuxbase.org/ ) (LSB) é um projeto que almeja
padronizar o sistema basico GNU/Linux, o que permitira que desenvolvedores de software e hard-
ware facilmente criem software e controladores de dispositivos para Linux em geral, ao invés de
somente para uma distribuicdo GNU/Linux especifica.

e O Filesystem Hierarchy Standafdip://www.pathname.com/fhs/ ) (FHS) é um esforgo
para padronizar a estrutura do sistema de arquivos do Linux. O FHS permitird que desenvolve-
dores de software concentrem seus esfor¢os no design de programas, sem se preocupar com de-
talhes como a maneira que seu pacote sera instalado nas diversas distribuicdes GNU/Linux.

e O Debian Jr. [ittp://www.debian.org/devel/debian-jr/ ) € um projeto interno,
o qual tém por objetivo certificar-se que a Debian tenha algo para oferecer para nossos jovens
USUArios.

Para maiores informacdes gerais sobre a Debian, veja o DebianHEsQ/(vww.debian.org/
doc/FAQ/ ).

1.2 O que é GNU/Linux?

O projeto GNU desenvolveu um conjunto compreensivo de ferramentas de software livre para uso com o
Unix™ e outros sistemas operacionais semelhantes ao Unix, como o Linux. Estas ferramentas permitem
gue usuarios executem tarefas das mais simples (como copiar ou remover arquivos do sistema) até tarefas
mais complicadas (como escrever e compilar programas e fazer edi¢cdes sofisticadas em uma variedade
de formatos de documentos).

Um sistema operacional consiste de varios programas fundamentais que sdo necessarios para seu com-
putador para que ele possa se comunicar e receber instru¢cdes dos usudrios, ler e gravar dados no disco
rigido, fitas e impressoras, controlar 0 uso da memdria e executar outros softwares. A parte mais im-
portante de um sistema operacional é o kernel. Em um sistema GNU/Linux, o Linux é componente
kernel. O restante do sistema consiste de outros programas, muitos dos quais foram escritos por ou para
o projeto GNU. Devido ao kernel Linux sozinho nao constituir um sistema operacional utilizavel, nés
preferimos usar o termo “GNU/Linux” quando nos referimos ao sistema que muitas pessoas casualmente
se referem como “Linux”.

O kernel Linux @ttp://www.kernel.org/ ) apareceu pela primeira vez em 1991, quando um
estudante finlandés de Ciéncia da Computacao chamado Linux Torvalds anunciou uma versao preliminar
de um substituto para o kernel Minix no grupo e noticiasda Usamap.os.minix . Veja a Pagina

da Historia do Linux Iittp://www.li.org/linuxhistory.php ) da Linux International.

Linux Torvalds continua a coordenar o trabalho de centenas de desenvolvedores com a ajuda de alguns
eleitos confiaveis. Um excelente sumério semanal das discussdes na lista de diszuskamel
€ a Kernel Traffic [jttp://kt.zork.net/kernel-traffic/ ). Maiores informacdes sobre a


http://www.debian.org/doc/maint-guide/
http://www.debian.org/doc/maint-guide/
http://www.debian.org/doc/debian-policy/
http://www.linuxbase.org/
http://www.pathname.com/fhs/
http://www.debian.org/devel/debian-jr/
http://www.debian.org/doc/FAQ/
http://www.debian.org/doc/FAQ/
http://www.kernel.org/
http://www.li.org/linuxhistory.php
http://kt.zork.net/kernel-traffic/
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lista de discussékinux-kernel pode ser encontrada no FAQ da lista linux-keréla(.//www.
tux.org/Ilkml/ ).

1.3 O que € Debian GNU/Linux?

A combinacao da filosofia e metodologia Debian com as ferramentas GNU, o kernel Linux, e outros
importantes softwares livres, formam uma distribuicdo de software Unica chamada Debian GNU/Linux.
Esta distribuicdo é constituida de um grande nimepadetesie software. Cada pacote na distribuicéo

contém executaveis, scripts, documentacao, informacgéo de configuragéo e possuitemedogue é
primariamente responsavel por manter o pacote atualizado, receber os relatérios de bugs e se comunicar
com o autor(es) original(is) do software empacotado. Nossa base de usuarios extremamente grande,
combinada com nosso sistema de gerenciamento de bugs garante que os problemas sejam encontrados e
corrigidos rapidamente.

A atencdo da Debian aos detalhes nos permite construir uma distribuicdo de alta qualidade, estavel e
escalavel. Instalagbes podem ser facilmente configuradas para servir muitos propositos, desde firewalls
compactos passando por estacdes de trabalhos desktop cientificas até servidores de redes de alto nivel.

A caracteristica que mais distingue a Debian de outras distribuigdes GNU/Linux é seu sistema de geren-
ciamento de pacotes. Estas ferramentas dédo ao administrador de um sistema Debian o controle completo
sobre os pacotes instalados no sistema, incluindo a habilidade de instalar um Gnico pacote ou automati-
camente atualizar o sistema operacional inteiro. Pacotes individuais pode também ser mantidos e ndo
atualizados. Vocé pode até mesmo dizer ao sistema de gerenciamento de pacotes sobre o software que
vocé compilou manualmente e quais dependéncias ele resolve.

Para proteger seu sistema contra “cavalos de trdia” de outros softwares mal intencionados, a Debian
verifica se os pacotes tiveram origem de seus mantenedores Debian registrados. Empacotadores Debian
também tém um grande cuidado ao configurar seus pacotes de uma maneira segura. Quando problemas
de seguranca em pacotes fornecidos aparecem, consertos sdo geralmente colocados a disposicdo muit
rapidamente. Com as simples opcdes de atualizacdo Debian, consertos de seguranca pode ser obtidos e
instalados automaticamente através da Internet.

O método primério, e o melhor, de se obter suporte para seu sistema Debian GNU/Linux e de se
comunicar com os Desenvolvedores Debian é através das muitas listas de discussdo mantidas pelo
Projeto Debian (existem mais de 90 listas até o momento). A maneira mais facil de se inscrever
em uma ou mais destas listas € visitar a pagina de inscricdo nas listas de discussaoltDiebian (
/Iwww.debian.org/MailingLists/subscribe ) e preencher o formulario que vocé encon-

trard nesta pagina.

1.4 O que é Debiab GNU/Hurd?

Debian GNU/Hurd é um sistema Debian GNU que substitui o kernel Linux monolitico com um kenrle
GNU Hurd — um conjunto de servidores sendo executados em cima de um microkernel GNU Mach. O
Hurd ainda néo esta finalizado e ndo é indicado para o uso do dia-a-dia, mas o trabalho esta continuando.


http://www.tux.org/lkml/
http://www.tux.org/lkml/
http://www.debian.org/MailingLists/subscribe
http://www.debian.org/MailingLists/subscribe
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O Hurd esta sendo desenvolvido atualmente somente para a arquitetura i386, porém ports para outras
arquiteturas serao feitos uma vez que o sistema torne-se mais estavel.

Para maiores informacdes, veja a pagina de ports Debian GNU/Higpd fvww.debian.org/
/ports/hurd/ ) e a lista de discuss&aebian-hurd@lists.debian.org>

1.5 Obtendo a Debian

Para informacé&o sobre como fazer o download da Debian GNU/Linux a partir da Internet ou de quem
CDs oficiais Debian podem ser comprados, veja a pagina web de distribuiigad\(ww.debian.

org/distrib/ ). Alista de espelhos Debiahtfp://www.debian.org/distrib/ftplist )

contém um conjunto completo de espelhos oficiais Debian.

1.6 Obtendo a versdao mais nova deste documento

Este documento esta constantemente sendo revisado. Certifiqgue-se de checar as paginas Debian 3.0
(http://www.debian.org/releases/woody/ ) para quaisquer informacdes de Ultimo minuto

aobre a verséo 3.0 do sistema Debian GNU/Linux. Versdes atualizadas deste manual de instalac&o estdo
também disponiveis a partir das paginas oficiais do Manual de Instalai¢id/ \(ww.debian.
org/releases/woody/sparc/install ).

1.7 Organizacao deste documento

Este documento foi criado para servir como um manual para os usudrios Debian iniciantes. Ele tenta
assumir o miimo possivel sobre seu nivel de conhecimento. No entanto, & assumido que VOcé possui
conhecimentos gerais sobre como o hardware de seu computador funciona.

Usuarios experientes podem encontrar referéncias interessantes neste documento, incluindo o minimo de
espaco ocupado pela instalacdo, detalhes sobre o hardwares suportado pelo sistema de instala¢cdo Debian
e muito mais. NGs encorajamos usuarios experientes a ler o restante deste documento.

Em geral, este manual é organizado de forma linear, seguindo seus passos através do processo de insta-
lac&o do inicio ao fim. Aqui estdo os passos sobre a instalagdo da Debian GNU/Linux e as se¢des deste
documento as quais se relacionam com cada passo:

1. Determine se seu hardwares atende aos requerimentos necessarios para usar o sistema de insta-
lacdo em Requerimentos do Sistema, ‘Requerimentos do Sistema’ oii.page

2. Faca uma copia de seguranca (backup) do seu sistema, execute qualquer configuracéo de plane-
jamento antes de instalar a Debian, em Antes de Vocé Iniciar, em ‘Antes de Instalar Debian
GNU/Linux’ on pagel5. Caso vocé esteja preparando um sistema de inicializacdo multipla
(multi-boot), vocé precisa criar espacgo particionavel em seu disco rigido para que a Debian o
utilize.


http://www.debian.org//ports/hurd/
http://www.debian.org//ports/hurd/
http://www.debian.org/distrib/
http://www.debian.org/distrib/
http://www.debian.org/distrib/ftplist
http://www.debian.org/releases/woody/
http://www.debian.org/releases/woody/sparc/install
http://www.debian.org/releases/woody/sparc/install
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3. Em métodos de instalagdo, ‘Obtendo a Midia de Instalacao do Sistema’ oa@Hageé obterd
0s arquivos de instalacdo necessarios par aseu método de instalacao.

4. ‘Iniciando o sistema de instalacao’ on patfedescreve a inicializagédo no sistema de instalagéao.
Este capitulo também discute procedimentos de como agir quando ocorre um problema caso vocé
tenha problemas neste passo.

5. A configuragdo das partic6es Linux para seu sistema Debian é explicada em Particionamento ,
‘Particionando seu disco rigido’ on pagé

6. Ainstalacdo do kernel e a configuragdo dos modulos dos controladores de periféricos é explicada
em Instalando o Sistema, ‘Installing the Kernel and Base Operating System’ oA ddenfigure
sua conexao de rede para que os arquivos de instalacao restantes possam ser obtidos diretamente
do servidor Debian caso vocé nao esteja instalando a partir do CD.

7. Inicie o donwload/instalag@o/configuracdo de um sistema funcional minimo em Instalacéo do Sis-
tema Basico, “Instalar o Sistema Basico™ on pédie

8. Inicie seu novo sistema bésico instalado e passe por algumas tarefas de configuragdo adicionais
em Configuracgdes Iniciais, ‘Booting Into Your New Debian System’ on fige

9. Instale software adicional em Instalacao de Pacotes, ‘Instalacdo de Pacotes: Simples ou Avancada’
on pages8. Use otasksepara instalar grupos de pacotes que formam uma ‘tarefa’ de computador,
ou odselect para selecionar pacotes individuais a partir de uma longa listaptiget  para
instalar pacotes individuais quando vocé ja conhece os nomes dos pacotes que vocé quer.

Uma vez que vocé tenha seu sistema instalado vocé pode ler as informacgdes sobre Pés Instalacdo, ‘Préox-
imos passos e para onde ir a partir daqui’ on palge€Este capitulo explica onde procurar para encontrar
maiores informagdes sobre Unix e Debian e como substituir seu kernel. Se vocé quer construir seu
proprio sistema de instalacao a partir dos fontes, certifique-se de ler as Informag6es Técnicas sobre 0s
Disquetes de Instalacéo, ‘Informacdes técnica sobre os disquetes de inicializacdo’ 6B.page

Finalmente, informacdes sobre esse documento e como contribuir com o mesmo podem ser encontradas
em ‘Administrivia’ on page/s.

1.8 Este documento possui problemas conhecidos

Este documento esta ainda em sua forma inicial. & conhecido que ele é incompleto e provavelmente
também contém erros, problemas gramaticais e muito mais. Se vocé ver palavras “FIXME” ou “TODQO”,
vocé pode estar certo que esta secao esta imcompleta. Tenha cuidado. Qualquer ajuda, sugestao, e
especialmente patches, serdo muito apreciados.

Versbes em desenvolvimento deste documento podem ser encontradés:€mww.debian.
org/releases/woody/sparc/install . Neste local vocé encontrara uma lista de todas as difer-
entes arquitetutas e idiomas para os quais este documento esté disponivel.

Os fontes estdo disponiveis publicamente; procure por maiores informacgdes sobre como contribuir em
‘Administrivia’ on page75. NOs aceitamos sugestdes, comentarios, patches e relatérios de bugs (reporte
0 bug no pacotboot-floppies , mas primeiro cheque para verificar se o problema ja esta reportado).


http://www.debian.org/releases/woody/sparc/install
http://www.debian.org/releases/woody/sparc/install
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1.9 Sobre Copyrights e Licencas de Software

Estamos certos de vocé leu algumas das licencas que acompanham a maioria dos softwares comerciais —
elas normalmente dizem que vocé pode somente usar uma copia do software em um anico computador.
A licenca do sistema Debian GNU/Linux n&o é completamente como essas licencas. NOs o encorajamos
a colocar uma copia da Debian GNU/Linux em cada computador em sua escola ou local de trabalho.
Empreste sua midia de instalacdo para seus amigos e ajude-0s a instala-la em seus computadores! Vocé
pode até mesmo fazer milhares de copiasmdé-las— embora com algumas restricdes. Sua liberdade

de instalar e usar o sistema vem diretamente do motivo da Debian ser basesufeneme livre

Chamar o software de “livre” ndo significa que o software ndo tenha copyright e ndo significa que os
CDs contendo o software devam ser distribuidos sem custo. Software livre, em parte, significa que as
licengcas dos programas individuais ndo requerem que vocé pague pelo privilégio de distribuir ou usar
estes programas. Software livre também significa que ndo somente qualquer um pode estender, adaptar
e modificar o software, mas que os resultados de seu trabalho devem ser distribuidos da mesma forma.

Muitos dos programas no sistema séo licenciados sob os termdsesgga Publica Geral GNUfre-
guentemente conhecida como “a GPL". A GPL requer que vocé faca com cpuaign fontedos pro-

gramas esteja disponivel sempre que vocé distribuir uma copia binaria do programa; esta condicdo da
licenca garante que qualquer usuario serd capaz de modificar o software. Devido a esta condi¢ao, o
cédigo fonte para todos os programas esta disponivel no sistema Bebian.

Existem diversas outras formas de copyright e licencas de software usadas em programas na Debian.
Vocé pode encontrar 0s copyrights e as licencas para cada pacote instalado em seu sistema verificando o
arquivo/usr/share/doc/ nome-do-pacote /copyright uma vez que VOocé possua um pacote
instalado em seus sistema.

Para maiores informacdes sobre licencas e como o Debian determina se um software € livre o bastante
para ser incluido na distribui¢éo principal, veja as As linhas Guias Debian para o Softwaréttflre (
/lIwww.debian.org/social_contract#guidelines ).

O aviso legal mais importante é que este software € distribuidoneatruma garantiaOs programas

gue criaram este software o fizeram para o beneficio da comunidade. Nenhuma garantia é feita sobre a
adequacao deste software par aqualquer dado propésito. Porém, uma vez que o software é livre, vocé
tém a possibilidade de modificar este software para que o mesmo se adeque as suas necessidades — e
aproveitar os beneficios das mudancas feitas por outros que estenderam o software desta forma.

!Note que o projeto Debian, como uma forma de concess&o pragmatica para seus usudiors, disponibiliza alguns pacotes
gue ndo cumprem nossos critérios de serem livres. Esses pacotes ndo sao porém parte da distribui¢éo oficial e estédo disponiveis
somente a partir das areesntrib e non-free  dos espelhos Debian ou em CD-ROMs de terceiros; veja o Debian FAQ
(http://www.debian.org/doc/FAQ/ ) na sec¢do “Os repositorios FTP Debian” para maiores informagdes sobre o lay-
out e contelido dos repositorios.

2para informacdes sobre como localizar, desempacotar e construir binarios a partir dos pacotes fontes, veja a Debian FAQ
(http://www.debian.org/doc/FAQ/ ), se¢do “Fundamentos do Sistema de Gerenciamento de Pacotes Debian”.


http://www.debian.org/social_contract#guidelines
http://www.debian.org/social_contract#guidelines
http://www.debian.org/doc/FAQ/
http://www.debian.org/doc/FAQ/
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Requerimentos do Sistema

Esta se¢do contém informagdes sobre qual hardware vocé precisa para iniciar no Debian. Vocé também
encontrara links para informacdes avancadas sobre hardwares suportados pela GNU e pelo Linux.

2.1 Hardware suportado

A Debian nao imp0&e requerimentos de hardware além dos requerimentos do kernel Linux e do conjunto
de ferramentas GNU. Dessa forma, qualquer arquitetura ou plataforma para os quais o kernel Linux,
libc, gcc, etc, foram portados, e para a qual exista um porte Debian, pode executar o Debian. Por
favor consulte as paginas de Portestetp://www.debian.org/ports/sparc/ para maiores
detalhes sobre sistemas de arquitetura sparc que foram testados com a Debian.

Ao invés de tentar descrever todas as configuracdes de hardware diferentes suportadas pela arquitetura
SPARC, esta se¢do contém informacéo geral e indicacdo de onde informacao adicional pode ser encon-
trada.

2.1.1 Arquiteturas Suportadas

O Debian 3.0 suporta nove arquiteturas maiores e diversas variagdes de cada arquitetura conhecidas
como 'sabores’.

Arquitetura | Designacédo Debian / Sabor
+
Intel x-86-based | 1386
| - vanilla
- idepci
- compact

- bf2.4 (experimental)

Motorola 680x0: | m68k


http://www.debian.org/ports/sparc/
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Atari | - atari

- Amiga | - amiga

- 68k Macintosh | - mac

- VME | - bvme6000
| - mvmel47
| - mvmel6x

DEC Alpha | alpha

- generic
- jensen
- nautilus

Sun SPARC | sparc

- sund4cdm

- sun4dm-pci
- sundu

ARM e StrongARM | arm

- netwinder
- riscpc

- shark

- lart

|
IBM/Motorola PowerPC | powerpc

- CHRP | - chrp
-PowerMac | - powermac
-PReP | - prep
- APUS | - apus
|
HP PA-RISC | hppa
- PA-RISC 1.1 | - 32
- PA-RISC 2.0 | - 64
|
Intel ia64-base | ia64
|
MIPS (big endian) | mips
- SGI Indy/12 | - rdk-ip22
|
MIPS (little endian) | mipsel
- DEC Decstation | - rdk-kn04
| - r3k-kn02
|
IBM S/390 | s390
- MP3000, G6, G7 | - s390 or s390-tape

+
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Este documento abrange a instalagéo para a arquitgiara Se vocé esté procurando por informagdes
para quaisquer outras das plataformas suportadas pelo Debian consulte as paginas PortéstPebian (
/lIwww.debian.org/ports/ ).

2.1.2 CPU, Placas Mae e Suporte a Video

Atualmente o portesparc suporta diversos tipos de sistemas Sparc. Os identificadores mais comuns
para sistemas Sparc sao sun4, sun4c, sun4dm, sun4d e sun4u. Atualmente nés ndo suportamos hardware
sun4 muito antigo. Porém, os outros sistemas sao suportados. Sun4d foi o0 menos testado deles, por-
tanto espere possiveis problemas em relacdo a estabilidade do kernel. Sun4c e Sun4m, o mais comum
hardware antigo Sparc, inclui sistemas como SparcStation 1, 1+, IPC, IPX e SparcStation LX,5,10 e 20
respectivamente. A classe de sistemas UltraSPARC encaixa-se no identificador sun4u e séo suportados
usando o conjunto de imagens de instalacdo sun4u. Alguns sistemas que encaixam-se nestes indeti-
ficadores suportados sdo conhecidamente ndo suportados. Sistemas ndo suportados conhecidos sdo o
multicomputador AP1000 e o Tadpole Sparcbook 1. Veja o FAQ Linux para processadores SPARC
(http://wwwe.ultralinux.org/fag.html ) para informacgBes completas.

Configuracéo de Meméria

Algumas estagfes de trabalho Sun antigas, notavelmente a Sun IPX e Sun IPC possuem bancos de
memoria localizados em localizacdes fixas em memoria fisica. Deste modo, se 0s bancos ndo séo
preenchidos lacunas existirdo no espaco fisico de meméria. A instalagdo do Linux requer um bloco
de memdria contiguo para carregar o kernel e o ramdisk inicial. Caso isso néo esteja disponivel uma
‘Excesséo de Acesso a Dados’ ocorrera.

Sendo assim vocé deve configurar a memoéria de maneira que o bloco de meméria mais baixo seja
céntiguo para pelo menos 8MB. Nos IPX e IPC citados acima, bancos de memdria sdo mapeados em
limites de 16MB. Efetivamente isto significa que vocé precisa ter um SIMM suficientemente grande no
banco zero para armazenar o kernel e o ramdisk. Neste caso 4Mb NAO é suficiente.

Exemplo: Em uma Sun IPX vocé possui um SIMM de 16Mb e um SIMM de 4Mb. Existem quatro
bancos SIMM (0,1,2,3). [O banco zero é aquele mais distante dos conectores SBUS]. Vocé deve portanto
instalar o SIMM de 16Mb no banco O; é recomendado entao instalar o SIMM de 4Mb no banco 2.

Configuracéo de Graficos

Especialmente no caso de antigas estacdes de trabalho Sun, € muito comum existir um framebuffer
onboard o qual foi obsoletado (por exemplo o bwtwo em uma sun IPC), e uma placa SBUS contendo um
buffer acelerado provavelmente posteriormente € entdo conectado a um slot SBUS. Sob o Solaris/SunOS
isto ndo causa problemas porque ambas as placas séo inicializadas.

Porém com o Linux isto pode causar um problema pois o monitor de bootprom pode exibir sua saida
em sua placa adicional; porém as mensagens de inicializacdo do kernel Linux podem entao ser dire-
cionadas para a placa framebuffer original, deixamelthumanensagem de erro na tela, com a maquina
aparentemente parada carregando o disco em RAM.


http://www.debian.org/ports/
http://www.debian.org/ports/
http://www.ultralinux.org/faq.html
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Para evitar este problema, conecte o monitor (caso necesario) a placa de video o slot SBUS de numeragéo
mais baixa (na placa-mée placa conta como slotsbaixos externos). Alternativamente é possivel usar um
console serial.

Placa Gréfica

O suporte do Debian para interfaces graficas é determinado pelo suporte fundamental encontrado no
sistema X11 XFree86. Os slots de video AGP mais novos sdo atualmente uma modificagdo na especi-
ficacdo PCI, e a maioria das placas de video AGP funcionam sob o XFree86. Detalhes sobre barra-
mentos graficos suportados, placas, monitores e dispositivos de apontamento podem ser encontrados e
http://www.xfree86.org/ . O Debian 3.0 é distribuido com o X11 revisao 4.1.0.

2.1.3 Mudltiplos Processadores

Suporte para multiplos processadores — também conhecido como “multi-processamento simétrico” ou
SMP — é suportado para esta arquitetura. Porém, aimagem de kernel padréo do Debian 3.0 ndo suporta
SMP. Isto ndo devera impedir a instalacdo, uma vez que o kernel padrédo ndo-SMP deverd iniciar em
sistemas SMP; o kernel simplesmente ira usar a primeira CPU.

Para poder obter vantagem dos multiplos processadores vocé tera que substituir o kernel Debian padrao.
Vocé pode encontrar uma discussao sobre como fazer isso em ‘Compilando um novo Kernel'@h page

No momento (verséo do kernel 2.2.20) a maneira de habilitar SMP é selecionar “multi-processamento
simétrico” na sec¢do “Geral” da configuracao do kernel.

2.2 Midia de Instalacdo

Em muitos casos, voceé tera que fazer sua primeira inicializacao a partir de disquetes, usando o disquete
de recuperacdo. Geralmente, tudo 0 que vocé precisara é usar um disquete de alta-densidade (1440
kilobytes) em um drive de 3.5 polegadas.

Instalacdo baseada em CD-ROM é suportada para algumas arquiteturas. Em méaquinas que suportam
CD-ROM incializaveis, vocé devera ser capaz de fazer uma instalacdo completamente sem disquetes.
Mesme caso seu sistema néo suporte inicializacdo por CD-ROM vocé pode usar o CD-ROM em conjunto
com outras técnicas para instalar seu sistema, uma vez que vocé tenha iniciado por outros meios, veja
‘Inicializando através de um CD-ROM'’ on pagé.

Iniciar o sistema de instalacao a partir de um disco rigido é outra opcdo para muitas arquiteturas. Apesar
da arquitetura SPARC néo suportar inicializagéo a partir do SunOS (Solaris), vocé pode instalar a partir
de uma particdo SunOS (slices UFS).

Vocé pode tambérmiciar seu sistema através da rede. Instalacdes diskless (sem disco) usando inicial-
izacdo via rede a partir de uma rede local e a montagem via NFS de todos os sistemas de arquivo locais
€ outra opgdo — vocé provavelmente precisara de pelo menos 16MB de RAM para uma instalagdo disk-
less. Depois que o kernel do sistema operacional é instalado, vocé pode instalar o restante de seu sistema
através de qualquer tipo de conexéo de rede (incluindo PPP depois da instalacéo do sistema basico), via
FTP, HTTP ou NFS.


http://www.xfree86.org/
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2.2.1 Sistemas de Armazenamento Suportados

Os discos de inicializacdo do Debian contém um kernel que é construido para maximizar o nimero de
sistemas nos quais ele pode ser executado. Infelizmente, isto faz com que ele seja um kernel grande, que
inclui muitos controladores que ndo serédo usados para sua maguina (veja ‘Compilando um novo Kernel’
on pages2 para aprender como construir se proprio kernel). Suporte para a maioria dos dispositivos é
desejavel geralmente, para assegurar que o Debian possa ser instalado na maior quantidade possivel de
hardware.

Qualquer sistema de armazenamento suportado pelo kernel Linux é também suportado pelo sistema de
inicializacdo. Os seguintes drives SCSI sdo suportados no kernel padréo:

e Sparc ESP
e PTI Qlogic,ISP
e Adaptec AIC7xxXx

e NCR and Symbios 53C8XX

Sistemas IDE (como o UltraSPARC 5) sdo também suportados. Veja o FAQ Linux para Processadores
SPARC fittp://www.ultralinux.org/fag.html ) para maiores informagdes sobre hardware
SPARC suportado pelo kernel Linux.

Existem quatro meios de instalagdo que podem ser utilizados com a Debian: Disquetes, CD-ROMs, par-
ticdo de disco local, ou pela rede. Diferentes partes da instalacdo da Debian podem ser usadas utilizando
estes diferentes meios de instalagéo; nés falaremos sobre isto em ‘Obtendo a Midia de Instalagdo do
Sistema’ on pageés.

A instalacdo mais comum é a feita através de discos flexiveis, embora geralmente, menos recomendada.
Em muitos casos, vocé devera fazer o primeiro boot através de disquetes, usando o disquete de inicial-

izacdo. Geralmente, tudo o que precisa € de uma unidade de disquetes de alta densidade (1440 kilobytes)
3.5 polegadas.

A instalacao através de CD-Rom é suportada em muitas arquiteturas. Em maquinas que suportam CD-
Roms inicializaveis, vocé provavelmente tera uma instalagdo muito facilitada. Caso seu sistema néo
suportar a inicializacdo pelo CD-Rom, vocé pode usar o CD-Rom em conjunto com outras técnicas

para instalar seu sistema, apoés inicializar através de outros meios, veja ‘Inicializando através de um
CD-ROM’ on page34.

Instalacdo através de um disco rigido local € outra op¢ao. Se vocé tiver o espaco livre nesta particdo
maior que o0 espaco que sera ocupado pela sua instalacéo, esta € definitivamente uma boa opgéo. Muitas
plataformas sempre tem instaladores locais, i.e., para boot através do AmigaOS, TOS, ou MacOS. Insta-
lacdo através de uma particdo local (SunOS UFS) slices) nado € atualmente suportada para SPARC.

A Ultima opcéo é a instalagéo pela rede. Vocé pode instalar seu sistema via NFS. Vocé também pode
inicializar seu sistema através da rede. A instalacdo sem disco, usando a inicializacao pela rede e um
NFS montado no sistema de arquivos locais, é outra opcao. Vocé provavelmente precisara de 16MB de
memoéria RAM para esta opgéao.


http://www.ultralinux.org/faq.html
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Apos seu sistema basico ser instalado, pode-se instalar o resto do seu sistema por diversas conexdes de
rede (incluindo PPP), via FTP, HTTP, ou NFS.

A Descricdo completa destes métodos, e dicas Uteis para escolher qual método € melhor para vocé, pode
ser encontrado em ‘Obtendo a Midia de Instalacdo do Sistema’ or2Bag®r favor continue lendo o
documento para ter certeza que os dispositivos que vocé deseja inicializar e instalar sdo suportados pelo
sistema de instalac&o da Debian.

2.2.2 Sistema de armazenamentos suportados

Os discos de inicializacdo da Debian contém um kernel que é criado para funcionar com a maioria
dos sistemas. Infelizmente, isto faz o kernel grande, com varios drivers que nunca serdo usados (veja
‘Compilando um novo Kernel’ on pag®, para aprender a construir seu préprio). No entanto, suporte
para diversos tipos de dispositivos é feito para o sistema Debian ser instalado nos mais diversos tipos de
hardwares.

Qualquer sistema de armazenamento suportado pelo Kernel do Linux é também suportado pelo sistema
de inicializac&o. Os seguintes controladores SCSI séo suportados no kernel padréao:

e Sparc ESP

e PTI Qlogic,ISP

e Adaptec AIC7xxx

e NCR and Symbios 53C8XX
Sistemas IDE (como o UltraSPARC 5) também séo suportados. Veja Linux for SPARC Processors FAQ

(http://www.ultralinux.org/fag.html ) para mais informagfe sobre o hardware SPARC
suportado pelo kernel do Linux.

2.3 Requerimentos de Memoria e Espaco em Disco

Vocé deve ter pelo menos 12MB de memoria e 110MB de espago em disco rigido. Para um sistema
minimo baseado em console (todos os pacotes standard), 250MB é requerido. Se vocé quer instalar
uma quantidade razoavel de software, incluindo o Sistema de Janelas X, e alguns programas de desen-
volvimento e bibliotecas, vocé precisara de pelo menos 400MB. Para uma instalacdo mais ou menos
completa, vocé precisara de pelo menos 800MB. Para insaladisponivel no Debian, vocé precisara
provavelmente de aproximadamente 2GB. Atualmente, instalar tudo nem mesmo faz algum sentido, uma
vez que alguns pacotes conflitam com outros.

2.4 Hardware para Conectividade de Rede

As seguintes placas de rede (NICs) sao suportadas diretamente pelos kernels inicializaveis:
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e Sun LANCE

e Sun Happy Meal

As seguintes placas de rede séo suportadas como médulos. Eles podem ser ativados assim que 0s contro-
ladores forem instalados durante a instalacdo. No entanto, devido a magica do OpenPROM, vocé podera
inicializar através destes dispositivos:

e Sun BigMAC
e Sun QuadEthernet

e MyriCOM Gigabit Ethernet

2.5 Periféricos e Outro Hardware

O Linux suporta um agrande variedade de dispositivos de hardware como mouses, impressoras, scan-
ners, dispositivos PCMCIA e USB. Porém, a maioria destes dispositivos ndo séo requeridos durante a
instalacdo. Esta secdo contém informacéo sobre periféricos especificamsuportados pelo sistema

de instalacdo, mesmo sendo suportados pelo Linux.

2.6 Obtendo Hardware especifico para GNU/Linux

Existem diversos vendedores que vendem sistemas com Debian ou outras distribuigbes do GNU/Linux
pré-instalados. Vocé pode pagar mais para ter este privilégio, mas compra um nivel de paz mental, uma
vez que vocé pode ter certeza que seu hardware é bem suportado pelo GNU/Linux.

Se néo estiver comprando um computador com Linux instalado ou até mesmo um computador usado,

€ importante verificar se 0os hardwares existentes sdo suportados pelo kernel Linux. Verifique se seu
hardware esté listado nas referéncias encontradas acima. Avise seu vendedor (caso exista um) que esta
comprando para um sistema Linux. Apoie vendedores de hardwares amigos do Linux.

2.6.1 Evite hardware proprietario ou fechado

Alguns fabricantes de hardware simplesmente ndo nos dizem como escrever drivers para seu hardware.
Outros ndo nos permitem acesso a documentacdo sem um acordo de néo revelacdo que iria nos prevenir
de lancar o cédigo fonte para Linux. Um exemplo séo os cips graficos Nvidia usados em muitas novas
placas 3D. Outros vendedores de placas gréaficas como ATl e Matrox oferecem informacéo.

Uma vez que nao tivemos acesso a documentacao destes dispositivos, eles simplesmente ndo funcionarédo
sob o Linux. Vocé pode ajudar pedindo aos fabricantes deste hardware que liberem a documentacéo. Se
muitas pessoas pedirem eles vao notar que a comunidade do software livre € um mercado importante.
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Capitulo 3

Antes de Instalar Debian GNU/Linux

3.1

Visualizacéo do Processo de Instalacao

Aqui estd um mapa dos passos que vocé tomaréa durante o processo de instalagéo.

=

10.

11.

12.

13.

. Criar espaco particionavel para o Debian em seu disco rigido
. Localizar e/ou baixar os arquivos do kernel e drivers (exceto usudrios de CD Debian)

. Configurar disquetes de inicializac&o ou colocar os arquivos de inicializacao (exceto muitos usuarios
de CD Debian podem inicializar a partir de um dos CDs)

Inicializar o sistema de instalacédo
. Configurar o teclado
. Criar e montar particdes Debian

. Apontar o instalador para a localizacéo do kernel e drivers

. Selecionar quais drivers de periféricos carregar

. Configurar a interface de rede

Iniciar baixa/instalag@o/configuracdo automaticas do sistema basico
Configurar carga de inicializacao Linux ou multi-sistema
Inicializar o novo sistema instalado e realizar alguma configuracdes finais

Instalar tarefas e pacotes adicionais, sob seu critério
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3.2 Faca Copia de Seguranca de seus Dados Existentes!

Antes de iniciar a instalacao, faca a copia de seguranc¢a de todos os arquivos de seu sistema. Se esta é
a primeira vez que é instalado um sistema operacional ndo-nativo em seu computador, iSso € um pouco
parecido com o que precisara para reparticionar seu disco para abrir espaco para Debian GNU/Linux.
Sempre que vocé particionar seu disco, deve contar com a possibilidade de perder tudo no disco, inde-
pendente de qual programa vocé usar para iss0.0s programas usados na instalacdo sdo completamente
confidveis e muitos tem diversos anos de uso; ainda assim, um movimento falso pode ter seu custo. Até
mesmo depois de fazer as cOpias de seguranca, tenha cuidado e pense sobre suas respostas e acdes. Dois
minutos de pensamento podem salvar horas de um trabalho desnecessério.

Se estiver instalando em um sistema com multi-inicializac&o, tenha certeza que possui os discos da
distribuicao ou de qualquer outro sistema operacional presente. Especialmente se vocé reparticionar sua
unidade de boot, vocé pode achar que precisa reinstalar o boot loader de seu sistema operacional, ou em
muitos casos todo o préprio sistema operacional e todos os arquivos nas particbes afetadas.

3.3 Informacéo que vocé precisara

3.3.1 Documentacao

Manual de Instalacéo:

install.pt.txt

install.pt.html

install.pt.pdf Este arquivo que vocé esta lendo agora, em formato ASCII plano, HTML ou PDF.
Tutorial do dselect (dselect-beginner.pt.html ) Tutorial para o uso do prograntizselect

Este € um dos meios de instalacdo de pacotes adicionais em seu sistema depois que a instalagédo
do sistema basico estiver completa.

FAQ Linux para processadores SPARC littp://www.ultralinux.org/fag.html )

Paginas de Manual de Programas de Particionamento:

fdisk.txt Paginas de manual para o software de particionamento usado durante o processo de insta-
lagéo.
...Jcurrent/md5sum.txt (../../md5sum.txt ) Lista dos checksums MD5 para os arquivos binarios.

Se voceé tiver o progranrad5sum pode certificar-se de que seus arquivos ndo estao corrompidos
executandend5sum -v -¢c md5sum.txt

3.3.2 Configuragdes de Rede

Se ou seu computador esta conectado em uma rede 24 horas por dia (i.e., uma conexdo Ethernet ou
equivalente — n&o uma conexao PPP), vocé deve perguntar a seu administrador da rede por estes detal-
hes:


install.pt.txt
install.pt.html
install.pt.pdf
dselect-beginner.pt.html
http://www.ultralinux.org/faq.html
fdisk.txt
../../md5sum.txt
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Nome do HOST (vocé mesmo pode decidir isto)

Nome de dominio

O endereco IP de seu computador

Endereco IP de sua rede

A mascara de rede usada em sua rede

O endereco broadcast para usar em sua rede

O endereco IP do sistema gateway que vocé devera rotear, se spassdieum gateway.

O computador em sua rede que sera usado como Servidor DNS (Servigo de nomes de dominio).

Se esta conectado em sua rede utilizando Ethernet.

Se seu computador esta conectado a rede somente utilizando uma conexao serial, através de PPP ou
conexao dial-up equivalente, vocé provavelmente ndo instalara o sistema basico pela rede. Para instalar
0 sistema nesse caso, vocé precisa usar um CD, pré-carregar 0s pacotes base em uma particao de disco
rigido existente, ou preparar disquetes contendo o0s pacotes base. Veja ‘Configurando o PPP36n page
para informacfes de como configurar o PPP sob o Debian assim que o sistema estiver instalado.

3.4 Planejando o Uso do Sistema

E importante decidir que tipo de maquina vocé esta criando. Isso determinara os requisitos de espago em
disco para seu sistema Debian. Aqui esta uma amostra de algumas configuragdes comuns de sistemas
Debian.

Standard Server (Servidor Padréo) Esta é a configuracdo de um pequeno servidor, Util para um servi-
dor enxuto que ndo tem muitas sutilezas para usuérios shell. Inclui um servidor FTP, um servidor
web, DNS, NIS, e POP. Para esses, 50MB de espaco em disco seriam suficientes, e entdo vocé
precisaria adicionar espago para qualquer dado que vocé queira servir.

Dialup Um desktop padréo, incluindo sistema X window, aplica¢des graficas, som, editores, etc. O
tamanho dos pacotes serd em torno de 500MB.

Work Console (Console de trabalho)Uma maquina de usuario mais enxuta, sem sistema X window
ou aplicacdes X. Possivelmente adequada para um laptop ou computador mével. O tamanho é em
torno de 140MB.

Developer (Desenvolvedor)Uma configuracéo desktop com todos os pacotes de desenvolvimento, como
Perl, C, C++, etc. Ocupa em torno de 475MB. Considerando que vocé esta adicionando X11 e
alguns pacotes para outros usos, vocé deve planejar em torno de 800MB para este tipo de maquina.
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Lembre-se de que esses tamanhos ndo incluem todos os outros materiais que geralmente sdo encontrados,
como arquivos de usuarios, mensagens, e dados. E sempre melhor ser generoso quando considerando
0 espaco para seus proprios arquivos e dados. Notavelmente, a particao/Rebiacontém muitas
informacdes de estado. Os arquivosdprg (com informacdes sobre todos os pacotes instalados) pode
facilmente consumir 20MB; com logs e o resto, vocé pode geralmente disponibilizar pelo menos 50MB
para/var

3.5 Pré-Particionando para Sistemas Multi-Boot

Particionar seu disco simplesmente refere-se ao ato de dividir seu disco em se¢des. Cada secao é inde-
pendente das outras. E algo equivalente a erguer paredes em uma casa; se vocé adiciona mobilia em um
guarto ndo afeta os outros.

Se vocé ja tem um sistema operacional em seu sistema e quer colocar Linux no mesmo disco, precisara
reparticionar o disco. Debian requer suas préprias particdes de disco rigido. Ele ndo pode ser instalado
em particbes Windows ou MacOS. Ele pode ser capaz de compartilhar algumas particbes com outros
sistemas Linux, mas isso ndo esta coberto aqui. Pelo menos, vocé precisara de uma particdo dedicada
para a raiz Debian.

Geralmente, alterar uma particdo com um sistema de arquivos ja instalado nela destruir4 qualquer in-
formacao la existente. Entretanto, pode-se sempre fazer cOpias de seguranca antes de qualquer reparti-
cionamento. Usando a analogia da casa, vocé provavelmente tiraria toda a mobilia do caminho antes de
mover uma parede sob o risco de destrui-la.

Se seu computador possui mais que um disco rigido, vocé pode querer dedicar um dos discos rigidos
completamente ao Debian. Se assim for, vocé ndo precisa particionar aquele disco antes de inicializar
a instalacdo do sistema; o programa de particionamento incluso do instalador pode fazer o trabalho
facilmente.

Se sua maquina possui apenas um disco rigido, e vocé gostaria de substituir o sistema operacional atual
completamente com Debian GNU/Linux, também pode esperar pela particdo como parte do processo
de instalacéo (‘Particionando seu disco rigido’ on péadj depois de ter inicializado o sistema de
instalacdo. Entretanto isso apenas funciona se vocé planeja inicializar o instalador a partir de disquetes,
CD-ROM ou arquivos de uma maquina conectada. Considere: se vocé inicializar a partir de arquivos
colocados em seu disco rigido, e entao particionar o mesmo disco rigido dentro do sistema de instalacéo,
apagando os arquivos de inicializagcdo, seria melhor que esperasse que a instalacéo fosse bem sucedida
na primeira vez. Pelo menos nesse caso, vocé deve ter alguns meios alternativos de reiniciar sua maquina
como os disquetes ou CD’s de instalacao do sistema original.

Se sua maquina ja tem multiplas particbes e pode ser provido espaco suficiente apagando ou substituindo
uma ou mais delas, entdo vocé também pode esperar e usar o programa de particionamento do instalador
do Debian. Vocé deve ainda ler o material abaixo, porque podem haver circunstancias especiais como a
ordem das particdes existentes dentro do mapa de particdo, que o forca a particionar antes de instalar de
gualquer forma.

Em todos os outros casos, vocé precisara particionar seu disco rigido antes de iniciar a instalacédo para
criar espaco particionavel para Debian. Se algumas das partices serdo de outro sistema operacional,
vocé deve crid-las usando programas de particionamento nativos daquele sistema operacional. NOs
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recomendamos que voc&o tente criar particdes Linux para o Debian usando ferramentas de outro
sistema operacional. Ao invés disso, deve apenas criar as particbes nativas daquele sistema operacional
gue vocé planeja manter.

Se vocé atualmente possui um disco rigido com uma particdo (uma configuragdo comum para computa-
dores desktop), e quer multi-inicializacdo com o sistema operacional nativo e Debian, vocé precisara:

1. Fazer cépia de seguranca de tudo no computador.

2. Inicializar a partir da midia do instalador do sistema operacional nativo como CD-ROM ou dis-
quetes.

3. Usar as ferramentas de particionamento nativas para criar particio(es) de sistema. Deixe uma
particdo temporaria ou um espaco livre para Debian GNU/Linux.

4. Instalar o sistema operacional nativo em sua nova particao.

5. Reiniciar no sistema operacional nativo e verificar se tudo esta bem e baixar os arquivos do insta-
lador do Debian.

As secdes seguintes contém informacdes sobre particionamento em seu sistema operacional nativo antes
da instalacéo.

3.5.1 Particionando através do SunOS

E perfeitamente facil particionar no SunOS; de fato, se vocé tem a itencdo de executar o SunOS e a
Debian na mesma méaquina, é recomendado que vocé particione usando o SunOS antes da instalagéo da
Debian. O kernel Linux entende volumes de disco Sun, assim ndo ha problemas. Apenas tenha certeza
gue vocé tem espago para a particao raiz da Debian dentro da primeira &rea de 1GB do disco de boot.
Vocé também pode colocar a imagem do kernel em uma particdo UFS se isso for mais facil que colocar

a particao raiz la. SILO suporta inicializar Linux e SunOS a partir de particdes EXT2 (Linux), UFS
(Sun0OS), romfs e is09660 (CDROM).

3.5.2 Particionando através do Linux ou outro OS

Qualquer que seja o sistema que estiver usando para particionar, tenha certeza de criar um “Sun Disk
Label” (Volume de disco Sun) em seu disco de inicializagéo (boot). Este é o Unico esquema de particdes
que o PROM OpenBoot entende, e assim ele é o Unico esquema de inicializagdo que pode utilizar.
No fdisk , a teclas é usada para criar um “Sun Disk Label”. Vocé somente precisa fazer isto em
unidades que ndo possuem um volume de disco Sun. Se estiver usando uma unidade que foi formatada
anteriormente em um PC (ou outra arquitetura) vocé deve criar um novo volume de disco Sun ou poderao
ocorrer problemas com geometria de disco.

Vocé provavelmente usardSILO como seu gerenciador de inicializacdo (0 pequeno programa que
carrega o kernel do sistema operacional).SIDO tem certos requisitos de tamanho de partices e
localizacdes; veja ‘Particionando seu disco rigido’ on pée
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3.6 Configuracao de Pré-Instalacdo do Sistema Operacional e do Hard-
ware

Esta secado o guiara através da configuracao de hardware pré-instalacdo, se houver, que vocé precisara
fazer antes de instalar o Debian. Geralmente, isso envolve verificacdo e possivelmente mudanca de
configurac@es de firmware de seu sistema. O “firmware” é o software central usado pelo hardware; é
invocado criticamente durante o processo de inicializacao (depois de ligar). Problemas de hardware con-

hecidos afetando o funcionamento de Debian GNU/Linux em seu novo sistema também sdo destacados.

3.6.1 Acessando o OpenBoot

OpenBoot possui as fun¢des béasicas necessarias para iniciar a arquitetura SPARC. Isto € bastante pare-
cido em funcado com a BIOS na arquitetura X86, embora muito mais agradavel. Os PROMs de boot
Sun tem em sua constru¢do um interpretador forth que permite fazer grande ndmero de coisas com sua
maquina, como diagndsticos, scripts simples etc.

Para ir ao aviso de boot vocé precisa segurar a ftdpa(em teclados antigos tipo 4, use a telcla se

vocé tem um teclado de PC adaptado, use a Bxelak) e pressione a tecka O PROM de inicializagédo
mostrara um aviso de comandk ou >. E preferivel ter o aviso de comandk. Assim, se vocé obter

0 aviso de comando no estilo antigo, pressione a tecla “n” para obter o novo estilo de aviso de comando.

3.6.2 Selecéo de dispositivo de BOOT

Vocé pode usar o Openboot para inicializar através de dispositivos especificos, e também alterar o dis-
positivo de boot padrdo. No entanto, vocé precisa conhecer alguns detalhes sobre como o Openboot
nomeia dispositivos; o sistema de nomes dele & muito diferente dos nomes de dispositivos do Linux,
descrito em ‘Nomes dos dispositivos no Linux’ on pageO comando também pode variar um pouco,
dependendo de qual versdo do OpenBoot vocé possui. Mais informacfes sobre o OpenBoot podem
ser encontradas em Referéncia do OpenBoot 8up:{/docs.sun.com/ab2/coll.216.1/
@ADb2CollView?Ab2Lang=C%26Ab2Enc=is0-8859-1%26DwebQuery=0OpenBOOT ).

Tipicamente, com novas versdes, vocé pode usar o dispositivo do OpenBoot como “floppy”(disquete),
“cdrom”, “net’(rede), “disk”, ou “disk2”. Estes tem significados 6bvios; o dispositivo “net” € para ini-
cializagéo através da rede. Adicionalmente, o nome do dispositivo pode especificar uma partigédo partic-
ular do disco, como “disk2:a” para iniciar pelo disco2, primeira particdo. Nomes completos de disposi-
tivos OpenBoot tem a forntaome-do-driver ~ @ndereco-unid  : argumentos-do-dispositivo

Em versdes antigas do OpenBoot, 0os nomes de dispositivos sdo um pouco diferentes: o disquete é
chamado “/fd”, e dispositivos de disco SCSI tem a formaced(roladorg identificacdo-do-disco-alvo
lun-do-discd”. O comandoshow-devs em revisdes novas do OpenBoot € util para visualizar os
dispositivos configurados atualmente. Para informacdes completas, qualquer que seja sua verséo, veja a
Referéncia OpenBoot Suhtfp://docs.sun.com/ab2/coll.216.1/@Ab2CollView?Ab2Lang=
C%26Ab2Enc=is0-8859-1%26DwebQuery=0penBOOT ).

Para inicializar através de um dispositivo especifico, use o comamalo dispositivo . Vocé
pode configurar este dispositivo como seu padrédo usando o corsatathy . Porém, o nome da var-
iavel a ser alterada mudou entre as revisdes do OpenBoot. Em Openboot 1.x, use 0 @eteamdo


http://docs.sun.com/ab2/coll.216.1/@Ab2CollView?Ab2Lang=C%26Ab2Enc=iso-8859-1%26DwebQuery=OpenBOOT
http://docs.sun.com/ab2/coll.216.1/@Ab2CollView?Ab2Lang=C%26Ab2Enc=iso-8859-1%26DwebQuery=OpenBOOT
http://docs.sun.com/ab2/coll.216.1/@Ab2CollView?Ab2Lang=C%26Ab2Enc=iso-8859-1%26DwebQuery=OpenBOOT
http://docs.sun.com/ab2/coll.216.1/@Ab2CollView?Ab2Lang=C%26Ab2Enc=iso-8859-1%26DwebQuery=OpenBOOT

Capitulo 3. Antes de Instalar Debian GNU/Linux 21

boot-from  dispositivo . Emversdes posteriores do OpenBoot, use o comset@ny boot-device
dispositivo . Note que isto também é configuravel usando o comaegoom no Solaris ou modif-

icando os arquivos apropriados no diretdgmc/openprom/options/ sob o Linux (comaecho

diskl:1 > /proc/openprom/options/boot-device sob o Linux, oteeprom boot-device=disk1:1
sob o Solaris).

3.6.3 Problemas de Hardware a Observar

Muitas pessoas tem tentado operar suas CPU’s 90 MHz em 100 MHz, etc. Isso algumas vezes fun-
ciona, mas é sensivel a temperatura e outros fatores e pode danificar seu sistema. Um dos autores deste
documento fez o over-clock de seu proprio sistema por um ano, e entéo o sistema comecou a abortar o
programggcc com um sinal inesperado enquanto estava compilando um kernel do sistema operacional.
Voltando a velocidade da CPU a sua nominal, o problema foi resolvido.

O compiladogee frequentemente € a primeira coisa a falhar com moédulos de meméria ruins (ou outros
problemas de hardware que alteram dados imprevisivelmente) porque ele faz enormes estruturas de
dados que movimenta repetidamente. Um erro nessas estruturas de dados fard com que execute uma
instrucéo ilegal ou acesse um endereco inexistente. O sintoma dissogeerdeyminar com um sinal
inesperado.
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Capitulo 4

Obtendo a Midia de Instalacdo do Sistema

4.1 Conjunto de CDs oficiais da Debian GNU/Linux

Com certeza o jeito mais facil de instalar a Debian GNU/Linux é através de um conjunto de CD-
ROMs oficiais (veja 0 endereco pagina de vendedores de @Ds/{wvww.debian.org/CD/

vendors/ )). Vocé também pode copiar as imagnes de um servidor da Debian e criar seus préprios
CDs, se tiver uma conexao de rede rapida e um gravador de CD. Se tiver um conjunto de CDs da Debian
e sua maquina suporta CDs inicializaveis, vocé pode pular para ‘Inicializando através de um CD-ROM’
on page34; muito esforgo esta sendo feito para ter certeza que a maioria dos arquivos que as pessoas
precisam estejam nestes CDs.

Se a sua maquina ndo suporta a inicializacdo via CD, mas vocé tem um conjunto de CDs, entdo sera

possivel usar uma estratégia alternativa disquetes, disco rigido, ou inicializac@o através da rede) para
inicializar seu sistema e iniciar o processo de instalacdo. Os arquivos que precisa para a inicializacéo

através de outros métodos também estdo no CD; o arquivo de rede da Debian e a organizagéo de di-
retérios do CD sao idénticos. Assim os caminhos de arquivos que precisa sdo dados de acordo com suas
necessidades de inicializacdo, veja estes arquivos nos mesmos diretdrios e sub-diretorios de seu CD.

Uma vez que o programa de instalagédo for iniciado, ele obtera todos os outros arquivos que precisar do
CD.

Caso vocé nao possua o conjunto de CDs de instalagcéo, sera preciso copiar os arquivos do sistema de
instalagdo da internet para seu disco rigido, disquetes ou um computador conectado que sera usado para
iniciar a instalacéo.

4.2 Obtendo os arquivos através dos mirrors da Debian

Quando estiver copiando arquivos atraveés de um mirror da Debian, tenha certeza de copiar os arquivos
em moddbinario e ndo em texto ou modo automatico. E importante que a mesma estrutura de diretorios
gue encontrar no mirror seja criar um 'sub-mirror’ local. N@o é realmente necessério fazer isto se vocé
colocar todos os arquivos de instalacdo nos disquetes; mas esse esquema oferece facilidades para en-


http://www.debian.org/CD/vendors/
http://www.debian.org/CD/vendors/
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contrar 0s arquivos quando vocé deles. Vocé deve iniciar sua estrutura local de diretérios do nivel sob
disks-sparc , por exemplo:

current/  sub-architecture fimages-1.44/  flavor /rescue.bin

Vocé néo precisara copiar cada arquivo sob aquele nivel, apenas 0s que se aplicam a voce (voé tera que
ler e encontrar os que se aplicam a voce). Apenas coloque os nomes de diretérios da mesma forma que
no mirror, € mantenha os arquivos nos respectivos diretorios.

Caso sua maquina esteja configurada para descompactar/decodificar automaticamente os arquivos que
copiou, vocé devera desativar esta caracteristica enquando copiar o sistema de instalacdo. Eles serdo
descompactados somente no momento da instalacdo. A descompactacéo no sistema atual causara uma
perda de espaco em disco e tempo, e caso 0s arquivos compactados originais sejam apagados pelo
programa de descompactacéo, eles ndo poderdo ser usados caso o programa de instalacdo precise deles
mais tarde.

4.2.1 Opcgoes de Instalagéo

Os arquivo que vocé pode precisar dividem-se em trés categorias :

1. Arquivos necessarios para inicializar no sistema de instalacao (por exeesgloe.bin | linux.bin |
eroot.bin )

2. Arquivos aos quais o sistema de instalacdo precisara ter acesso depois que 0 mesmo tenha sido
iniciado para poder instalar o kernel do sistema operacional e controladores de periféricos (por
exemplorescue.bin  edrivers.tgz )

3. Arquivos de instalacao do sistema basico (por exeniyaleedebs.tar )

Caso vocé possua uma conexao Ethernet funcional em seu computador e sua placa Ethernet seja do
tipo para o qual o suporte foi compilado no kernel de instalacéo, vocé pode somente precisar instalar os
arquivos de inicializacdo do sistema. O instalador é capaz de instalar o kernel e os controladores através
da rede para muitas placas Ethernet comuns.

Caso vocé possua uma conexao Ethernet para a qual o instalador ndo oferece suporte embutido, vocé
pode precisar de ambos os arquivos de inicializacdo do sistema e os arquivos de instalagdo do kernel e
dos controladores de periféricos.

Se vocé esta instalando em um sistema sem uma conexao de rede funcional ou se sua conexdo de rede é
via PPP (usando um modem) ao invés de Ethernet, vocé precisara obter todos os trés tipos de arquivos
antes de iniciar a instalagéo.

Caso vocé nao tenha certeza sobre quais arqivos vocé precisa, comece com 0s arquivos de inicializacao
do sistema de instalacdo. Caso sua primeira tentativa de configurar a rede a partir do instalador falhe,
vocé pode abortar, obter 0s arquivos extras que vocé precisa e reiniciar a instalacéo.

O arquivo de instalacdo do sistema basiasedebs.tar  possui atualmente o tamanho de 27M. Caso
vocé tenha a possibilidade de usar um CD ou configurar sua rede antes de instalar o sistema basico, é
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melhor fazé-lo; neste caso vocé ndo precisara deste arquivo. A localizacédo de rede € listada no apéndice
(‘Arquivos de Instalacdo do Sistema Béasico da Debian’ on géaye

Para usar um sistema debian atual para montar um arquivo basedebs.tar a partir dos repositérios debian,

instale primeiro alebootstrap  (apt-get install debootstrap ). Use entdo o seguinte co-
mando :
debootstrap binary-basedebs SUITE=woody VERSION=3.0 \

MIRROR="http://ftp.debian.org/debian” ARCHES="sparc"

4.2.2 Escolhendo o Conjunto de Instalacao Correto

Arquivos de instalacéo incluem imagens de kernel, as quais estédo disponiveis para varias “subarquite-
turas”. Cada subarquitetura suporta um conjunto diferente de hardware. As subarquiteturas disponiveis
para a arquitetura SPARC sao :

‘sundcmd’ Este é o kernel necessario para hardware SPARC antigo. Para modelos especificos suporta-
dos, consulte ‘CPU, Placas Mée e Suporte a Video’ on page
‘sun4u’ Maquinas UltraSPARC.

Os arquivos de configuracao do kernel para estas subarquiteturas podem ser encontrados em seus respec-
tivos diretérios em um arquivo chamakiernel-config

4.2.3 Onde encontrar os arquivos de instalacéo

As localizacdes de rede dos arquivos de instalacéo para cada tipo da arquitetura sparc estéo listados no
Apéndice. Estes incluem:

...lcurrent/sun4cdm/images-1.44/rescue.bin.(../sun4cdm/images-1.44/rescue.bin )

.../current/sundu/images-1.44/rescue.bin.(../sun4u/images-1.44/rescue.bin ) imagem
de inicializacéo

...Jcurrent/images-1.44/root.bin (./../images-1.44/root.bin ) imagem(ns) raiz ou arquivo
tar

‘Arquivos do Kernel do Linux’ on page 69 binario do kernel
‘Arquivos de Controladores’ on page69 imagens de controladores ou arquivo tar

‘Arquivos de Instalac&o do Sistema Basico da Debian’ on pagé) imagens do sistema béasico ou ar-
quivo tar


../../sun4cdm/images-1.44/rescue.bin
../../sun4u/images-1.44/rescue.bin
../../images-1.44/root.bin
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A imagem de inicializagcdo contém um kernel Linux compactado. Ele € usado tanto com inicializagéo
por disquetes (quando transferido para um disquete) e como fonte para o kernel Linux quando o kernel
esta sendo instalado em sua maquina. O binario do kemek.bin €& um binario do kernel ndo
compactado. Ele é usado na inicializacdo do instalador a partir do disco rigido ou CD-ROM e néo é
necessario para inicializacao do instalador por disquete.

Consulte ‘Criando os disquetes através de imagens de disco’ on this page para informacées importantes
sobre a criacdo de disquetes de forma apropriada atraves das imagens de disquetes.

A imagem do disquete raiz contém um sistema de arquivos ramdisk compactado que € carregado para a
memoéria apos iniciar o instalador.

Os controladores de periféricos podem ser copiados como uma série de imagens de disquetes ou como
um arquivo .tardrivers.tgz ). O sistema de instalacéo precisara acessar o arquivo de controladores
durante a instalacdo. Caso vocé possua uma particdo de disco rigido ou computador conectado que
estara acessivel para o instalador (veja abaixo), o arquivo tar serd mais conveniente para a manipulagéo.
Os arquivos de imagem de disquetes sdo necessarios somente se vocé precisa instalar os controladores
através de disquetes.

Enquanto copia os arquivos, vocé também deve prestar atencao no tipo de sistema de arquivos para o qual
VOCE 0S copia, a ndo ser que voceé va usar disquetes para o kernel e controladores. O instalador € capaz de
acessar arquivos em muitos tipos de sistemas de arquivos, incluindo FAT, HFS, ext2fs e Minix. Quando
copiar arquivos para um sistema de arquivos *nix, escolha os arquivos de maior tamanho possiveis do
repositorio.

Durante a instalacdo, vocé apagara a(s) particao(des) na(s) qual(is) vocé esta instalando o Debian antes
de iniciar a instalacdo. Todos os arquivos carregados deverao ser colocanlatseeparticdes que nao
as quais voceé planeja instalar o sistema o sistema.

4.3 Criando os disquetes através de imagens de disco

Os disquetes inicializaveis normalmente sdo usados para iniciar o sistema de instalacdo em maquinas
com uma unidade de disquetes. Os disquetes também podem ser usados para a instalagdo do kernel e
maddulos ina maioria dos sistemas.

As imagens de disco sdo arquivos contendo o contetdo completo de uma imagem de disco em formato
raw. As imagens de disco, tal comiescue.bin |, ndo podem ser simplesmente copiadas para 0s
disquetes. Um programa especial é usado para gravar os arquivos de imagem para um disquete no modo
raw. Isto é necessario porque estas imagens sao representacdes raw do disco; isto é requerido para fazer
umacopia de setorede dados de um arquivo no disquete.

Existem diferentes técnicas de criar disquetes através de imagens de disco, as quais dependem de sua
plataforma. Esta secdo descreve como criar os disquetes de imagens de disco em diferentes plataformas.

N&o importa qual método vocé utilize para criar seus disquetes, vocé deve se lembrar de proteger os
disquetes contra gravagao assim que cria-los, para garantir que eles nao sejam danificados.
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4.3.1 Gravando Imagens de Disco a partir de um Sistema Linux ou Unix

Para gravar arquivos de imagem de disco para disquetes, vocé provavelmente necessitara ter acesso root
ao sistema. Cologue um disquete em bom estado e vazio em sua unidade de disquetes. Apds isto, execute
o comando:

dd if= file  of=/dev/fd0 bs=1024 conv=sync ; sync

ondefile € um dos arquivos de imagem de discédev/fd0  é um nome normalmente usado para o
dispositivo de disco flexivel, ele pode ser diferente em sua estacdo de trabalho (no Solarfeele é

/fd/0 ). O comando pode retornar ao prompt antes do Unix finalizar a gravacao no disco flexivel,
portanto observe o LED de indicacdo de atividade de disco e tenha certeza que ele esta apagado e o
disco esteja parado antes de remové-lo da unidade. Em alguns sistemas, vocé tera que executar um
comando para ejetar o disquete da unidade (no Solaris, @jgeto , veja a pagina de manual).

Alguns sistemas tentam montar automaticamente uma unidade de disquetes quando 0 0 mesmo é colo-
cado na unidade. Vocé pode ter que desativar esta caracteristia antes da estacdo |he permitir gravar o
disquete emmodo raw Infelizmente, como fazer isso depende de seu sistema operacional. No So-
laris, vocé pode trabalhar em torno do gerenciamento de volume para obter acesso raw a unidade de
disquetes. Primeiro, tenha certeza que o disquete foi montado automaticamente adameitk

ou um comando equivalente no gerenciador de arquivos). Entao use o codatanddorma do exem-

plo acima, apenas substituindo o disposifadev/fd0  por /vol/rdsk/ nome_disquete , onde
nome_disqueté o nome que foi dado ao disco flexivel guando o mesmo foi formatado (disquetes
sem identificacdo utilizam o valor padr@anamed_floppy ). Em outros sistemas, consulte oad-
ministrador.

4.3.2 Gravando imagens de disco a partir do DOS, Windows ou OS/2

Caso vocé tenha acesso a uma maquina i386, vocé podera usar um dos seguintes comandos para copiar
as imagens de disco para os disquetes.

Os programas FDVOL, WrtDsk ou RaWrite3 podem ser usados sob o0 MS-DOS.
http://www.minix-vmd.org/pub/Minix-vmd/dosutil/

Para utilizar estes programas, primeiro tenha certeza que inicializou no DOS. Estes progi@aesééo
preparados para funcionar sobre a janela do DOS no Windows ou clicando duas vezes nos icones de
seus executaveis dentro de uma secdo do Windows Explorer. Caso nao saiba como inicializar no DOS,
pressiond-8 durante a inicializagao.

O NTRawrite é uma tentativa de criar uma versédo do Rawrite/Rawrite3 que é consistentemente com-
pativel com o Windows NT, Windows 2000 e Windows 95/98. Trata-se de uma aplicacéo gréfica auto-
explicativa; vocé seleciona o disco no qual gravar, navega até a imagem de disco que vocé quer que seja
colocada no disco e pressiona o botdo Write (Gravar).

http://sourceforge.net/projects/ntrawrite/


http://www.minix-vmd.org/pub/Minix-vmd/dosutil/
http://sourceforge.net/projects/ntrawrite/
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4.3.3 Modificando o disquete de inicializac&o para suportar o idioma nativo.

As mensagens mostradas pelo disquete de inicializacdo (antes de carregar o kernel Linux) podem ser
exibidas em seu idioma local. Para fazer isto, caso ndo seja um usuario nativo do idioma inglés, apds
gravar as imagens de disquete, vocé pode copiar os arquivos de mensagens oferecidos e uma fonte de
caracteres para o disquete. Um arquivo em lote charsatiang.bat para usuarios do MS-DOS

e Windows esta disponivel no diretoritosutils . O mesmo copia 0s arquivos corretos. Simples-
mente entre neste diretorio (exempdd, c: \debian \dosutils ) dentro de uma janela de prompt

e executesetlang  idioma , ondeidiomaé um codigo de 2 letras de seu idioma em mindsculas, por
exemplosetlang pt  para ajustar seu idioma para o Portugués. Atualmente estes codigos de idioma
estdo disponiveis :

ca cs da de eo es fi fr gl hr hu it ko ja pl pt ru sk sv tr zh_ CN

Note que as descricfes neste manual assumem que vocé utilize uma instalacdo néo localizada (Por-
tugués); caso contrario os nomes de menus e botdes serdo diferentes dos vistos em sua tela.

4.4 Preparando arquivos para inicializagcao TFTP via rede

Caso sua maqguina esteja conectada a uma rede local, vocé pode inicia-la através da rede a partir de
outra maquina, usando TFTP. Se vocé pretende iniciar o sistema de instalacdo a partir de outra maquina,

os arquivos de inicializagéo precisardo ser colocados em localizagdes especificas na maquina que sera
inicializada e a mesma precisara estar configurada para suportar inicializacdo de sua maquina especifica.

Vocé precisa configurar um servidor TFTP, e para maquinas CATS, um servidor BOOTP , ou um servidor
RARP, ou um servidor DHCP.

O protocolo de resolucao de enderecos reversos (RARP) é uma maneira de dizer ao seu cliente qual
endereco IP o mesmo deve utilizar. Outro maneira € usar o protocolo BOOTP. BOOTP & um protocolo
gue informa o computador seu endereco IP e onde na rede obter uma imagem de inicializacdo. O DHCP
(Protocolo de Configuracdo Dindmica de Hosts) € uma extensdo mais flexivel e compativel do BOOTP.
Alguns sistemas podem ser configurados somente via DHCP.

O protocolo TFTP (Protocolo Trivial de Transferéncia de Arquivos) é usado para enviar a imagem de
inicializacé@o para o cliente. Teoricamente, qualquer servidor, em qualquer plataforma, que implementa
estes protocolos, pode ser usado. No exemplo desta secao, nos ofereceremos comandos para o SunOS
4.x, SunOS 5.x (também conhecido como Solaris) e GNU/Linux.

4.4.1 Configurando um servidor RARP

Para configurar RARP vocé precisara conhecer o endereco Ethernet do cliente (também conhecido como
endereco MAC). Caso ndo conheca esta iformacéo, vocé pode ver as mensagens de inicializacdo do
OpenPROM, use o0 comandenet-addr , ou inicie no modo “Rescue” (ou seja, do disquete de ini-
cializacdo) e use o comandkbin/ifconfig ethO
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Em sistemas utilizando um kernel Linux 2.2.x, vocé precisa popular a tabela RARP do kernel. Para fazer
iSs0, execute 0s seguintes comandos :

/sbin/rarp -s maquina-cliente end-enet-cliente
lusr/sbin/arp -s ip-do-cliente end-enet-cliente

Se obter a mensageBIOCSRARP: Argumento invalido vocé provavelmente precisara do moé-
dulo rarp do kernel ou entdo recompilar o kernel para suportar RARP. fertprobe rarp e entdo
tente executar novamente o comando rarp.

Em sistemas usando um kernel Linux 2.4.x ndo existe um mddulo rarp e em seu lugar vocé deve usar o
programaarpd . O procedimento € similar a aguele usado sob SunOS na paragrafo a seguir.

Sob SunOS, vocé precisara certicar-se de que o endereco de hardware do cliente esta listado no banco de
dados “ethers” (no arquivketc/ethers ou via NIS/NIS+) e no banco de dados “hosts”. Entdo vocé
precisara usar o daemon RARP. No SunOS 4, execute o comando (como usuariasgety/rarpd

-a ; no SunOS 5, use/ust/shin/rarpd -a

4.4.2 Configurando um servidor BOOTP

Existem dois servidores BOOTP disponiveis para o GNU/Linux, o CMU bootpd e o outro atualmente é
um DHCP server, ISC dhcpd, os quais estéo presentes nos pamotes edhcp no Debian GNU/Linux.

Para usar o CMU bootpd, vocé primeiro deve descomentar (ou adicionar) a linha relevante no arquivo
/etcl/inetd.conf . No Debian GNU/Linux vocé deve executgrdate-inetd --enable bootps ,
e entdo executeetc/init.d/inetd reload . A'linha em questéo deve se parecer com isso:

bootps dgram udp wait root {/usr/sbin/bootpd bootpd -i -t 120

Agora vocé deve criar um arquivetc/bootptab . Este arquivo tem 0 mesmo formato criptico

e familiar dos antigos arquivgwintcap(5) , termcap(5) , edisktab(5) . Veja a pagina de
manualbootptab(5)  para mais detalhes. Para a inicializagdo bootp CMU, vocé precisara conhecer
o endereco (MAC) do hardware do cliente. Aqui estd um exemplo do arfgis/bootptab

client: \
hd=/tftpboot: \
bf=tftpboot.img: \
ip=192.168.1.90: \
sm=255.255.255.0:  \
sa=192.168.1.1:  \
ha=0123456789AB:

Vocé precisara modificar pelo menos a opcao “ha”, que especifica o endereco de hardware do cliente. A
opcéo “bf” especifica o arquivo que deve ser pego via TFTP pelo cliente; consulte ‘Mova as Imagens
TFTP para o local apropriado’ on pagé para maiores detalhes.
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Em contrapartida, a configuragdo do BOOTP com um dB€pd € realmente facil, porque 0 mesmo

trata clientes BOOTP como um caso moderadamente especial de clientes DHCP. Algumas arquiteturas
requerem uma configuracdo complexa para inializar os clientes via BOOTP. Se sua arquitetura é uma
dessas, leia a secdo ‘Configurando um servidor DHCP’ on this page. Caso contrario, vocé provavelmente
sera capaz de liberar este acesso adicionando a diedfitva bootp  no bloco de configuracédo da
subrede que contém o cliente e reiniciaithepd com o comanddéetc/init.d/dhcpd restart

4.4.3 Configurando um servidor DHCP

Na época em que este manual foi escrito, existia somente um servidor DHCP que é software livre,
chamado 1SQlhcpd . No Debian GNU/Linux, ele esta disponivel no pacdtep . Aqui estd um
arquivo de configuracdo de exemplo para ele (hormalmeta&lhcpd.conf ):

option domain-name “"example.com";

option domain-name-servers nsl.example.com;
option subnet-mask 255.255.255.0;
default-lease-time 600;

max-lease-time 7200;

server-name "servername";

subnet 192.168.1.0 netmask 255.255.255.0 {
range 192.168.1.200 192.168.1.253;
option routers 192.168.1.1;

}

host clientname {
filename "/tftpboot/tftpboot.img"”;
server-name "servername",
next-server servername;
hardware ethernet 01:23:45:67:89:AB;
fixed-address 192.168.1.90;

Neste exemplo, existe um servidor “servername” que realiza todo o trabalho do servidor DHCP, servidor
TFTP e gateway de rede. E quase certo que vocé precisara modificar as opges domain-name e também
0 servername e o endereco de hardware do cliente. A opcao “flename” deve ter o mesmo nome do
arquivo que sera copiado via TFTP. Apés editar o arquivo de configuragdo do dhcpd, reinicie-o com
letc/init.d/dhcpd restart

4.4.4 Ativando o servidor TFTP

Para ter o servidor TFTP pronto para ser usado, voce primeiro deve ter certeza que o programa servi-
dor TFTP esta ativado. Isto € normalmente ativado ativando a seguinte linha no seu &tuivo
/inetd.conf
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tftp dgram udp wait root /ust/etc/in.tftpd in.tftpd /tftpboot

Olhe neste arquivo e lembre-se do diretério que usou como argumento jitd ; VOCE precisara

dessa informagdo mais adiante. A opchopermite que algumas versdes idaftpd registrem

todas as requisicdes nos logs do sistema; isto € Gtil para diagnosticar erros de inicializacdo. Se precisar
modificar o arquivdetc/inetd.conf , VOocé tera que notificar o processetd em execucgdo que

o arquivo foi modificado. Em uma maquina Debian, executet@init.d/netbase reload

(para o potato/2.2 e sistemas mais atuaidetéinit.d/inetd reload ); em outras maquinas,
localize o PID ddnetd e executeill -HUP inetd-pid

4.45 Mova as Imagens TFTP para o local apropriado

Em seguida, coloque a imagem de inicializacdo do TFTP que precisa, como explicado em ‘Descricdo
dos Arquivos de Instalacdo do Sistema’ on p&geno diretdrio de imagens de inicializacétpd
Geralmente, este diretério selftftpboot . Vocé precisara fazer um link daquele arquivo para o
arquivo que dftpd  utilizara para inicializar um cliente em particular. Infelizmente, o nome de arquivo

€ determinado pelo cliente TFTP e nédo existem padrdes rigidos.

Frequentemente, o arquivo que o cliente TFTP procwl#ét-ip-in-hexclient-architecturePara com-
putarclient-ip-in-hex cada byte do endereco IP do cliente é traduzido em notacdo hexadecimal. Caso
VOCcé possua uma magquina disponivel, vocé podera usar o proganfrimeiro execute o comando
obase=16 para ajustar a saida em hexadecimal, entdo entre com os componentes individuais do IP do
cliente um por vez. Pamlient-architecturetente alguns valoress.

As arquiteturas SPARC por sua vez utilizam nomes de sub-arquiteturas, tais como “SUN4M” ou “SUN4C”;
em alguns casos, a arquitetura € deixada em branco, assim 0 home que o cliente procura é apenas
client-ip-in-hex . Portanto, se a sub-arquitetura de se sistema é SUN4C, e seu IP é 192.168.1.3,

0 nome de arquivo seri@0A80103.SUN4C.

Vocé também pode forcar alguns sistemas sparc a procurar por um nome de arquivo especifico adicionando-
o ao final do comando de inicializacdo do OpenPROM, tal cblomt net my-sparc.image
Este arquivo deve ainda assim residir em um diretorio no qual o servidor TFTP procure.

4.4.6 Instalacdo via TFTP para sistemas com pouca memoria

Em alguns sistemas, o0 RAM-disk padréo de instalagdo, combinado com os requerimentos de memoria
da imagem de inicializacdo TFTP ndo cabe na memdéria. Neste caso, vocé pode ainda instalar usando
TFTP executando o passo adicional de montar via NFS seu diretdrio raiz através da rede. Este tipo de
configuracdo é também apropriada para clientes sem disco rigido ou sem dados.

Primeiro, siga todos os passos acima em ‘Preparando arquivos para inicializacdo TFTP via rede’ on
page28.

1. Copie aimagem do kernel Linux em seu servidor TFTP usando a imagrm para a arquite-
tura que esta inicializando.
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2. Descompacte o arquivo raiz em seu servidor NFS (pode ser o mesmo sistema de seu servidor
TFTP):

# cd /tftpboot
# tar xvzf root.tar.gz

Certifique-se de usar o programa GX&# (outros programas tar, tal com o do SunOS, tratam
incorretamente os dispositivos como arquivos texto).

3. Exporte seu diretdridtftpboot/debian-sparc-root com acesso root para seu cliente.
Por exemplo, adicione as seguintes linhas em seu arfpts/exports (sintaxe do GNU/Linux,
deve ser similar com o SunQOS):

[tftpboot/debian-sparc-root client(rw,no_root_squash)

NOTA: “client” € o0 nome de maquina ou endereco IP reconhecido pelo servidor para o sistema
gue vocé esta iniciando.

4. Crie umaligagdo simbdlica do endereco IP do seu cliente em notagdo pontuadigipanasparc-root
no diretorio/tftpboot . Por exemplo, se o endereco IP do cliente é 192.168.1.3, execute

# In -s debian-sparc-root 192.168.1.3

AINDA NAO ESCRITO

4.4.7 Instalando com TFTP e raiz NFS

Isso é parecido com “instalacao tftp para sistemas com pouca memoria...” porqué vocé nao quer mais
carregar o ramdisk mas sim inicializar a partir do novo sistema de arquivos raiz via nfs criado. Vocé
prcisa entdo trocar a ligacéo simbdlica para a imagem tftpboot por uma ligacdo smbélica para aimagem
de kernel (exemplo, linux-a.out). Minha experiéncia em iniciar através da rede foi baseada exclusiva-
mente em RARP/TFTP os quais requerem todos os daemons sendo executados no mesmo servidor (a
estacao de trabalho sparc esta enviando uma requisicao tftp de volta para o servidor que respondeu a sua
requisi¢ao prévia). Porém, Linux também suporta o protocolo BOOTP, mas eu ndo sei como configura-lo
:(( Isto também precisa ser documentado neste manual ?

Para iniciar a maquina cliente, va para ‘Inicializando do TFTP’ on 3age

4.5 Instalacdo Automatica

Para instalacdo em mltiplos computadores é possivel usar um sistema de instalacdo automatica chamado
FAIl . O pacote Debiafai deve ser instalado em um computador chamado de servidor de instalagéao.
Entéo todos os clientes de instalacdo podem inicializar através de sua placa de rede ou disco flexivel e
instalar o Debian automaticamente em seus discos locais.
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Capitulo 5

Iniciando o sistema de instalacao

Suijeito a limitagdes em muitos casos, vocé podera iniciar o sistema de instalacdo da Debian GNU/Linux
através de CD-ROM, disquetes, uma particdo em um disco rigido ou através de outra maquina via uma
rede de &rea local.

5.1 Argumentos de Inicializacao

Os argumentos de inicializacdo sao parametro do kernel do Linux que gerlamente sao usados para as-
segurar que os periféricos estejam sendo configurados corretamente. Para a maior parte, o kernel pode
auto-detectar os detalhes sobre seus periféricos. Mas em alguns casos, vocé precisara ajudar um pouco
o kernel.

Detalhes completos sobre os parametros de inicializacdo podem ser encontrados emLinux BootPrompt
HOWTO (http://www.tldp.org/HOWTO/BootPrompt-HOWTO.html ); esta segdo contém
somente uma referéncia sobre os pardmetros mais usados.

Na primeira vez que iniciar o sistema, tente utilizar os parametros padrfes de inicializagéo (isto €, ndo
tente passar argumentos) e certifique-se de que esta funcionando, o que provavelmente ira ocorrer. Em
caso negativo, vocé podera reinicializar mais tarde e procurar por parametros especiais que informem
sobre seu hardware ao sistema.

Quando o kernel € inicializado, a mensagdemory:  avail k/ total k available devera ser
exibida no comeco do processmtal deve ser igual ao total de memadria RAM, em kilobytes. Se isto
nao ocorrer, vocé devera utilizar o parametrem¥am, onderam € a quantidade de memoria, seguida
de “k”, de kilobytes, ou “m”, de megabytes. Por exemplo, tanem=65536k comomem=64nresulta

em 64MB de RAM.

Caso seu monitor seja somente capaz If your monitor is only capable of black-and-white, mesthe
boot argument. Otherwise, your installation will use color, which is the default.

Se estiver inicializando através de um console serial, o kernel normalmente detectara isto . Se tiver uma
placa de video (framebuffer) e um teclado também conectado ao computador que deseja inicializar via
console serial, vocé tera que passar o argunaansole= dispositivo ao kernel, onddispositivo


http://www.tldp.org/HOWTO/BootPrompt-HOWTO.html

Capitulo 5. Iniciando o sistema de instalacéo 34

€ o seu dispositivo serial, que normalmente é “ttya” ou “ttyb” para SPARC, ou outro alguma coisa como
“ttyS0”. Alternativamente, defina as variavéiput-devicee output-devicala OpenPROM para “ttya”.

Novamente, detalhes completos dos parametros de inicializacdo podem ser encontrados em Linux Boot-
Prompt HOWTO {attp://www.tldp.org/HOWTO/BootPrompt-HOWTO.html ), incluindo dics

para hardwares obscuros. Algumas dicas estéo incluidas abaixo na ‘Problemas durante o processo de
instalacdo’ on the facing page.

5.1.1 Argumentos dodbootstrap

O sistema de instalagéo reconhece alguns argumentos que podem ser Uteis.

quiet Isto faz o sistema de instalac&o ocultar as mensagens de confirmacéo e tentar fazer as coisas certas
sem muita perguntas. Se estiver familiar e confortavel sabendo o que o processo de instalacao faz,
esta é uma opcédo adequada para ocultar a maioria das questodes.

verbose Pergunta até mais questdes que o normal.

debug Emite mensagens adicionais para o log de instalacdo do sistema (veja ‘Usando o Interpretador
de Comandos e visualizando os Logs’ on paf incluindo cada comando executado.

bootkbd=... Pre-selecione o teclado que deseja utilizar, lrogtkbd=qwerty/us

mono Use o modo monocromatico ao invés do colorido.

5.2 Inicializando através de um CD-ROM

A rota mais facil para a maioria das pessoas sera utilizar o conjunto de CDs da Desdmigimivw.
debian.org/CD/vendors/ ). Se tiver um conjunto de CDs e sua maquina suportar a inicializacao
direta do CD, grande! insira seu CD, reinicie e prossiga para o proximo capitulo. Muitas das versdes
do OpenBoot suportam o comandoot cdrom que simplesmente é um alias para inicializar através

do dispositivo SCSI na ID 6 (ou o secundario master para sistemas baseados no IDE). Vocé podera ter
gue usar o nome de dispositivo atual para versdes antigas do OpenBoot que ndo suportam este comando
especial.

Note que alguns problemas tem sido relatados no Sun4m (e.g., Sparc 10s e Sparc 20s) relacionados com
a inicializagéo via CD-ROM.

Note que certas unidades de CD podem requerer controladores especiais, e assim se tornarem in-
acessiveis em estagios iniciais da instalacdo. Se o método de inicializagdo via CD ndo funciona em
seu hardware, re-leia esta capitulo e leia sobe os kernels alternatios e métodos de instalagdo que podem
funcionar para voce.

Até mesmo se ndo inicializar através de um CD-ROM, vocé provavelmente instalara os pacotes da De-
bain e todos os componentes do sistema que desejar a partir do CD-ROM. Apenas inicialize usando uma
midia diferente, como disquetes. Quando for a hora de instalar o sistema operacional, sistema bésico e
gualquer pacote adicional, aponte o sistema de instalacdo para a unidade de CD-ROM.


http://www.tldp.org/HOWTO/BootPrompt-HOWTO.html
http://www.debian.org/CD/vendors/
http://www.debian.org/CD/vendors/
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Se tiver problemas durante a inicializacdo, veja ‘Problemas durante o processo de instalagdo’ on this
page.

5.3 Inicializando a partir de disquetes

Esteja avisado que a nova arquitetura Sun4u (Itra) ndo suporta inicializacao via disquetes. Felizmente,
uma quantidade de modelos Sun4c (tal como o IPX) ndo suportam imagens compactadas encontradas
nos discos, assim também n&o é suportada.

Diversos Sparcs (e.g. Ultra 10) tem uma falha OBP que os impossibilitam de inicializar (ao invés de ndo
suportar totalmente a inicializa¢édo). A atualizacdo OBP apropriada pode ser copiada como o produto de
identificacdo dénttp://sunsolve.sun.com

Para inicializar de um disquete em um Sparc,$&p-A -> OpenBoot: “boot floppy”
Se tiver problemas inicializando, veja ‘Problemas durante o processo de instalacédo’ on the current page.

Se tiver problemas durante a inicializacdo, veja ‘Problemas durante o processo de instalagdo’ on this
page.

5.4 Inicializando através do NFS

Para instalar o sistema via NFS, apenas seleditbtfepara a localizacdo das imagens e arquivos e siga
as instrugdes fornecidas. Vocé sera pergunado pelo dirsgmier:/directory onde os arquivos
de imagem estéo localizados.

Se tiver problemas durante a inicializacdo, veja ‘Problemas durante o processo de instalagdo’ on the
current page.

5.5 Inicializando do TFTP

A inicializacao via rede requer que tenha uma conexédo de rede suportada pelos boot-floppies. um servi-
dor RARP ou BOOTP e um servidor TFTP. O método de instalagéo para suportar inicializagéo via TFTP
€ descrito em ‘Preparando arquivos para inicializacdo TFTP via rede’ or2page

Em maquinas com o OpenBoot, apenas entre no monitor de boot da maquina que esté instalando (veja
‘Acessando o OpenBoot’ on pagé) e use o comandooot net . Algumas revisdes antigas do Open-
Boot requerem o uso do nome de dispositivo, tal civoot le()

5.6 Problemas durante o processo de instalacéo

5.6.1 Confianca em disquetes

O maior problema de pessoas que instalam a Debian pela primeira vez é sobre a confianca nos disquetes.


http://sunsolve.sun.com
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O disquete de inicializacéo é o disquete que pode ter o pior problema, porque ele € lido diretamente pelo
hardware, antes do Linux inicializar. Freqlentemente, o hardware ndo pode ler a confian¢a do disquetes
de driver do Linux, e podera parar sem mostrar nenhuma mensagem de erro caso ler dados incorretos do
disco. Estas falhas podem também acontecer no disquete de controladores e nos disquetes do sistema
basico, a maioria deles sé&o indicados por varias mensagens sobre erros de 1/0 do disco.

Se vocé esta tendo problemas de instalacdo com um disquete em particular, a primeira coisa que deve
fazer é re-copiar o disco de imagem afetado e grava-lawdm disquete. Simplesmente reformatando

0 antigo disquete nédo sera suficiente, até mesmo se parecer que o disquete foi foi reformatado e gravado
sem erros. Em muitos casos é util tentar gravar o disquete em um computador diferente.

Um usuario relatou que tentou gravar uma imagem para o distjésteezes antes de ter sucesso, e
entdo tudo funcionou corretamente com o terceiro disquete.

Outros usuarios tem relatado que simplesmente reiniciando o computador algumas vezes com 0 mesmo
disquete na unidade, obtiveram sucesso na inicializagdo. Isto tudo é devido a bugs de hardware ou
firmware de unidades de disquetes.

5.6.2 Configuracédo de Inicializacéo

Se tiver problemas e o kernel trava durante o processo de inicializa¢do, ndo reconhece os periféricos que
possui atualmente ou os controladores ndo sao reconhecidos atualmente, a primeira coisa a verificar sdo
0s parametros de inicializagdo, como discutido em ‘Argumentos de Inicializacdo’ oBpage

Frequentemente, os problemas podem ser resolvidos removendo as placas de expanséo e periférico e
tentar inicializar denovo.

No entanto existem algumas limitagdes em nosso conjunto de discos de boot com respeito ao suporte de
hardware. Algumas plataformas suportadas pelo Linux podem néo ser diretamente suportadas pelos nos-
sos boot-floppies. Se este o caso, vocé devera criar um disquete de boot personalizado (veja ‘Trocando
o kernel do disquete de recuperacdo’ on pa§eou cheque as instalagdes de rede.

Se tiver uma grande quantidade de memodria instalada em sua maquina, mais de 512M, e o programa de
instalagdo trava durante a inicializagdo do kernel, vocé precisara adicionar uma opc¢ao de partida para
limitar a quantidade de meméria que o kernel ve, tal comemn=512m

Se ndo inicializar por causa que obteve mensagens sobre um problema com o “’IDPROM" entédo é
possivel que sua bateria NVRAM, que armazena os detalhes de configuracdo de sua firmware, tenha se
esgotado. Veja Sun NVRAM FAh{tp://www.squirrel.com/sun-nvram-hostid.fag.

html ) para mais detalhes.

Se estiver inicializando de um disquete, e ver mensagens como

Fatal error: Cannot read partition
lllegal or malformed device name

entdo é possivel que a inicializacdo via disquete ndo seja suportada em sua maquina. Veja ‘Inicializando
a partir de disquetes’ on the preceding page.


http://www.squirrel.com/sun-nvram-hostid.faq.html
http://www.squirrel.com/sun-nvram-hostid.faq.html
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5.6.3 Interpretando as mensagens de inicializacao do Kernel

Durante a sequencia de inicializagdo, vocé pode ver diversas mensagens néctmindind

something“ ,”"someghing not present” ,'can’t inicialize something” ,ou”even

this driver release depends on something” . Muitas destas mensagens de erro podem

ser ignoradas. Elas aparecem porque o kernel do sistema de instalacao é criado para funcionar em com-
putadores com diferentes tipos de periféricos. Obviamente, nenhum computador possui todos os tipos
possiveis de periféricos, entdo o sistema operacional mostra diversas mensagens de erro quando ndo en-
contra os periféricos que vocé ndo possui. O sistema sera pausado por um instante. Isto acontece quando
ele esta aguardando por uma resposta de algum dispositivo, e aquele dispositivo ndo esta presente em
seu sistema. Se acontecer pausas muito longas durante a inicializa¢do do sistema, vocé pode criar um
kernel personalizado depois (veja ‘Compilando um novo Kernel’ on page

5.6.4 Reportando um problema com albootstrap

Se estiver passando pela fase inicial de inicializacdo mas ndo completa-la, a opc¢ao "Relatar uma Falha“
da opc¢do de menu dibootstrap  pode ser (til. Ela criaum arquidbg_log.tgz  em um disquete,

disco rigido ou sistema de arquivos NFS montaddb@ log.tgz  detalha o estado do sistenteaf
/log/messages , /proc/cpuinfo etc.). Ele pode oferecer pistar para entender o que ha de errado

e como soluciona-lo.

5.6.5 Enviando um relatério de falha

Se ainda tem problemas, por favor envie um relatorio de falha. Envie um emadayait@bugs.
debian.org> . Vocé deve incluir os seguintes detalhes nas primeiras linhas de seu email:

Package: boot-floppies
Version: version

Certifiqgue-se de preencheersioncom a versao dos boot-floppies que esta usando. Se nado souber a
versdo, use a data que copiou os boot-floppies e inclua o nome da distribuicdo que os obteve (e.g.,

"o

“stable”, “frozen”, “woody”).

Vocé também deve incluir os seguintes detalhes em seu relatério de falha:

architecture: sparc

model: o vendedor e modelo de seu hardware

memory: guantidade de meméria RAM

Scsi: controlador de barramento SCSI, se possuir

cd-rom; modelo do CD-ROM e tipo de interface, e.g., ATAPI
network card: placa de rede, se possuir

pcmcia: detalhes sobre qualquer tipo de dispositivo PCMCIA
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Dependendo da natureza da falha, também podera ser Util saber se esta instalando em discos IDE ou
SCSI, outros periféricos tais como audio, capacidade de disco e modelo da placa de video.

No relatorio de falha, descreva o que o problema é, incluindo a ultima mensagem visivel do kernel
durante a paralisacdo do kernel. Descreva 0s passos executados até o aparecimento do problema.

5.7 Introduction to dbootstrap

dbootstrap € 0 nome do programa que € executado ap0s o sistema de instalacao ser iniciado. Ele é
responsavel pelas configuracdes e a instalacao do "sistema basico".

O principal objetivo dalbootstrap e o principal motivo da configuracéo inicial do sistema, é a con-
figuracdo de certos elementos de seu sistema. Por exemplo, pode ser necessario usar certos "madulos do
kernel“ que séo controladores ligados ao kernel. Estes modules incluem hardwares de armazenamento,
drivers de rede, suportes especiais a linguas, e suporte a outros periféricos que nao estdo embutidos no
kernel que esta usando.

O particionamento de Disco, formatacao e configuracédo de rede também sao feittizoptstrap
Esta configurac@o fundamental é feito primeiro, pois pode ser necessaria para o funcionamento e exe-
cucdo de outras etapas de instalacdo da Debian.

dbootstrap  é uma simples aplicacdo baseada em caracteres (muitos sistemas nao possuem capaci-
dades gréficas). Ele é muito facil de usar; geralmente, ele sempre lhe guiara durante cada passo do
processo de instalacdo de forma linear. Vocé pode voltar ou repetir um passo se vocé encontrar algum
erro.

A navegacao peldbootstrap € feita com as setas do tecladimtere Tah

5.7.1 Usando o Interpretador de Comandos e visualizando os Logs

Se vocé é um usuario experiente do Unix ou Linux, pressikihesquerdo-F2ara acessar o segundo

console virtual Que é a tecldlt que fica do lado esquerdo da barra de espaco, e a tecla de f@c¢éo

ao mesmo tempo. Esta é uma janela separada executando um shell clone chaashdd\iste ponto

vocé terd inicializado pela unidade de disco RAM, e existem utilitarios limitados de Unix disponiveis
para seu uso. Vocé pode ver quais programas estdo disponiveis com o cdsndieho /sbin

/usr/bin [usr/sbin . Use os menus para fazer qualquer tarefa que estiver disponivel — o shell e
comandos estao agui somente para usar caso der alguma coisa errada. Em particular, vocé sempre devera
utilizar os menus (n&o o shell) para ativar sua particdo swap, porque o programa do menu ndo detecta
gue vocé concluiu isto através do shell. Pressidihesquerdo e Fpara voltar para o menu. O Linux

possui mais de 64 consoles virtuais, embora o disquete de inicializacdo utilize somente poucos deles.

Mensagens de erro sdo redirecionadas para o terceiro terminal virtual (conhecidtty®mno Vocé
pode acessar este terminal pressionakitiesquerdae F3 (segure a teclalt enquanto pressiona a tecla
de funcadr3); volte paradbootstrap  comAlt esquerdee F1.

Estas mensagens também podem ser lidadgadlog/messages . Apés a instalacéo, este arquivo
€ copiado parévar/log/installer.log
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5.8 “Notas de Lancamento”

A primeira tela que albootstrap  lhe mostrara é a “Notas de Langamento”. Esta tela mostra infor-
macdes de versdo do pacbisot-floppies gue esta usando e oferece uma breve introducdo sobre
os Desenvolvedores da Debian.

5.9 “Menu Principal de Instalacéo - Sistema Debian GNU/Linux”

Vocé verd uma caixa de dialogo que diz “O programa de instalagédo estd determinando o estado atual
de seu sistema e o0 proximo passo de instalagdo que devera ser executado.”. Em muitos sistemas, esta
mensagem € mostrada muito rapido para ser lida. Vocé vera esta caixa de dialogo entre os passos do
menu principal. O programa de instalagébpotstrap , checara o estado do seu sistema entre cada
passo. Esta checagem permite a voceé reiniciar a instalacdo sem perder o trabalho ja concluido, caso tiver
gue interromper o sistema na metade do processo de instalacdo. Se vocé tiver que reiniciar a instalacao,
vocé deverd reconfigurar o teclado, reativar sua particdo swap, e remontar quaisquer discos que tenha
inicializado. Qualquer coisa feita com o sistema de instalagao sera salvo.

Durante todo o processo de instalacdo, sempre sera mostrado o menu principal, entitulado “Menu Prin-
cipal de Instalacéo - Sistema Debian GNU/Linux” As opc¢des no topo do menu séo alteradas para in-
dicar seu progresso durante a instalacdo do sistema. Phil Hughes escreveu no Linux Btprnal (
/Iwww.linuxjournal.com/ ) que vocé pode ensinar uma galinha a instalar a Debian! Ele quiz
dizer que durante o processo de instalacdo estava a maiobjateloa teclaEnter. A primeira es-

colha no menu de instalacdo sera a préxima acdo que vocé devera executar de acordo com o que 0
sistema detectou que esta concluido. Ele diz “Proximo”, e sera levado ao proximo passo do sistema de
instalacao.

5.10 *“Configurar o Teclado”

Verifique se a barra luminosa esta no item “Préximo”, e presdionier para ir até o menu de config-
uracdo de teclado. Selecione o teclado conforme o tipo que utiliza para sua linguagem nacional, se seu
tipo de teclado néo for listado, selecione *something close*. Uma vez que o sistema de instalacao for
concluido, vocé poderéa selecionar um tipo de teclado através de vérias op¢oes (exeécoitdig

como root quando completar a instalacao).

Mova a barra luminosa para a sele¢éo de teclado que desejar e pr&ssiené)se as setas de teclado
para mover a barra luminosa — elas estdo sempre no mesmo lugar em todos os padrbes de teclados
nacionais, assim as setas sédo independentes da configuracdo de teclado.

Se vocé estiver instalando em uma estagdo de trabalho sem o disco rigido, 0os proximos passos serao
pulados, desde que nédo ha discos locais para serem particionados. Neste caso, seu proximo passo sera
“Configurar a Rede™ on pagél. Apés isto, vocé serd perguntado para montar sua particdo NFS root

em ““Montar uma Particdo Linux ja Inicializada™ on pagé.


http://www.linuxjournal.com/
http://www.linuxjournal.com/
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5.11 Ultima Chance!

N6s lhe dissemos para fazer um backup de seus dados? Esta é a Ultima chance de salvar seu antigo
sistema. Se ainda nédo fez o backup de seus discos, remova o disquete da unidade, reinicie o sistema e
faca os backups.
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Capitulo 6

Particionando seu disco rigido

6.1 Introducao

Particionar o disco rigido simplesmente se refere em dividir o disco em duas se¢fes. Cada secéo é
independente da outra. E equivalente a colocar paredes na casa; se voceé fizer mudancas em uma sala, a
outra ndo sera afetada.

Se possui atualmente um sistema operacional em seu computador (Windows 95, Windows NT, OS/2,
MacOS, Solaris, FreeBSD) e vocé quiser instalar o Linux no mesmo disco, vocé provavelmente tera
gue reparticionar o disco. Em geral, alterando-se a particdo de um sistema de arquivos existentes destroi
todos os dados dela. Assim vocé devera sempre fazer cépias de seguranca antes de iniciar o reparticiona-
mento. Usando a analogia da casa, vocé provavelmente devera mover todos os moveis fora dela antes de
mover a parede sobre o risco de destruilos.

No minimo, GNU/Linux precisa de uma particdo para sua instalacdo. Vocé pode ter uma particdo sim-
ples contendo todo o sistema operacional, aplicativos, e seus arquivos pessoais. Muita pessoas sentem
necessidade de possuir uma particdo swap, embora ndo seja necessaria. "Swap“ € um espaco utilizando
pelo sistema operacional que permite que o sistema criar uma "memoria virtual“. Colocando swap em
uma particdo separada, Linux pode fazer um uso mais eficiente dela. E possivel forcar o Linux a utilizar
um arquivo regular como swap, mas isto nao é recomendado.

Porém, muitas pessoas decidem ter um nimero minimo de particdes para GNU/Linux. Existem duas
razdes para colocar os sistema em diversas partices pequenas. O primeiro é a seguranca, se ocorrer
um corrompimento do sistema de arquivos, geralmente somente aquela particdo € afetada. Assim, vocé
somente tera que restaurar (através de backups que criou) a particdo afetada de seu sistema. No minimo
considere a criacdo de uma particdo separada que é normalmente chamada de "particdo root“. Esta
particAo contém 0s componentes mais essenciais para o funcionamento de seu sistema. Se ocorrer o
corrompimento de outras particdes, vocé podera iniciar o GNU/Linux e corrigir este problema. Isto
pode evitar toda a reinstalacdo de seu sistema por causa de um problema.

A segundarazéao é geralmente mais importante em uma empresa, mas depende do uso de seu computador.
Suponha que alguma coisa esteja fora de controle e comeca a comer seu espaco em disco. Se 0 processo
causador deste problema procura obter privilégios de root (0 sistema mantém uma porcentagem do

espaco em disco longe dos usuarios), de repente vocé pode descobrir que perdeu espa¢o em disco. Isto
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ndo é muito bom como o OS precisa utilizar arquivos reais (além do espaco de troca) para muitas coisas.
Pode nem ser mesmo um problema de origem local. Por exemplo, obtendo e-mails indesejados pode-
se facilmente encher uma particdo. Utilizando mais particdes, vocé estara protegendo seu sistema de
muitos destes problemas. Usando novamente o e-mail como exemplo, colbavsfmool/mail

em sua propria particao, o resto do sistema trabalhara normalmente se vocé receber muitos e-mails.

A Unica desvantagem de se utilizar diversas particbes € a dificuldade de se saber com antecedéncia
guais serdo as suas necessidades de espaco. Se vocé criar uma particdo muito pequena, vocé tera que
reinstalar todo o sistema ou tera que mover arquivos freqiientemente para outras particdes para liberar
espaco na particao. No outro caso, se criar um particdo muito grande, vocé estara desperdicando espaco
gue poderia ser utilizado em outro local. Espaco em disco é hoje em dia barato, mas porque jogar seu
dinheiro fora?

6.1.1 A estrutura de diretérios

A lista seguinte descreve alguns diretérios importantes. Ela deve ajuda-lo a decidir o esquema de parti-
cionamento para seu sistema. Se ela € muito confusa para vocé, apenas ignore-a e re-leia esta se¢éo ap0s
ler todo o restante do manual de instalagao.

/ : araiz representa o ponto de partida da hieharquia de diretorios. Ele contém diversos programas
essenciais para que o computador inicialize. Isto inclui o kernel, bibliotecas do sistema, arquivos
de configuracao erfetc/ e varios outros arquivos essenciais. Tipicamente sdo necessarios de
30 a 50 MB, mas isto pode variar.

Nota: ndo coloque o diretorietc/ em uma partigdo propria; vocé ndo podera inicializar.

e /dev : Este diretério contém varios arquivos de dispositivos que séo interfaces para varios com-
ponentes de hardware. Para mais detalhes, veja ‘Nomes dos dispositivos no Linux’ dd.page

e /usr : Aqui residem todos os programas dos usuarosr(bin ), bibliotecasfust/lib ),
documentacao/(sr/share/doc ), etc. Esta parte do sistema de arquivos precisa de mais
espaco. Vocé deve no minimo oferecer de 300 a 500MB de espaco em disco. Se vocé deseja
instalar mais pacotes, aumente a quantidade de espaco neste diretdrio.

e /home: Cada usuario grava seus dados em um subdiret6rio deste diretério. O tamanho dele
depende de quantos usuarios estardo usando o sistema e quais arquivos sdo armazenados em seus
diretérios. Dependendo do planejamento de uso, vocé deve reservar um espaco acima de 100MB
para cada usuario, mas adapte este valor as suas necessidades.

e /var : Todos os dados variaveis como artigos news, e-mails, paginas de Internet, cache do APT,
etc, serdo armazenados neste diretdrio. O tamanho deste diretério depende Unicamente do uso
do computador, mas para a maioria das pessoas ele sera unicamente dedicado a ferramenta de
manutencao de pacotes. Se planejar fazer uma instalacdo completa de tudo que a Debian oferece
em uma secéo, a escolha do tamanho de 2 ou 3 gigabytes de espdgarpadeve ser suficiente.

Se vocé quer instalar por partes (isto €, instalar servicos e utilitarios, seguidos por ferramentas de
texto, entdo 0 X, ...), vocé pode usar de 20 a 50 MB de espacdvaara Caso 0 espaco em seu

disco rigido seja um prémio e vocé ndo planeja usar o APT, ao menos para maior atualizacoes,
vocé pode conviver com um espaco entre 30 e 40 MBvamn .
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e /tmp : Se um programa cria um arquivo temporario, ele normalmente o fara aqui. 20 a 50 MB
devem ser o bastante.

e /proc : Este é um sistema de arquivos virtual que nao reside no disco rigido, assim ndo é
necessario espaco em disco rigido. Ele oferece informagfes vitais e interessantes sobre a exe-
cucdo do sistema.

6.2 Planejando o uso do seu sistema

E importante decidir qual serd a funcéo de sua méaquina. Isto determinaré os requerimentos de espaco
em disco e afetara o esquema de particionamento.

Isto foi mudado para a Potato — nds precisamos atualiza-lo. Existe um nimero de tarefas comuns Como
isto deve ser chamado? que a Debian oferece para sua conveniéncia (veja ‘Selecao Simples de Pacotes
— O Instalador de Tarefas’ on pa§8). Aplicacbes de tarefa comuns sdo simplesmente conjuntos de
selecdes de pacotes que fazem isto facil para vocé, no qual um nimero de pacotes sdo automaticamente
marcados para instalacao.

Cada perfil escolhido terd o tamanho resultante ap6s completar a instalagdo. Se vocé nao utilizar estes
perfis, esta discussao é importante para o planejamento, desde que ele Ihe dard a no¢édo do tamanho da
particdo que vocé terd que possuir.

Os seguintes sao varios dos perfis disponiveis e seus tamanhos: Os varios aplicativos e tamanhos
provavelmente devem estar aqui.

Server_std (servidor simples)Este € um perfil de servidor pequeno, util para ecomizar o espaco em
servidores que ndo possuem muitas contas shell de usuérios. Ele possui basicamente um servidor
FTP, um servidor WEB, DNS, NIS e POP. Ele ocupara em torno de 50MB. Esta certo, que este
tamanho seria 0 exato; qualgquer outra coisa adicionada por vocé, seria adicional.

Dialup Uma instalac@o de desktop simples, inclui o sistema X-Window, aplica¢des gréficas, som, edi-
tores, etc. Tamanho dos pacotes ocupara em média 500MB.

Work_std (trabalho simples) Uma configuracdo de usuario mais simples, sem o sistema X-Window ou
aplicacBes X. Possivelmente recomendada para Notebooks ou computadores moveis. O tamanho
€ aproximadamente 140MB (note que o autor tem um notebook simples incluindo X11 simples,
ocupando cerca de 100MB).

Devel_comp (desenvolvimento}Uma configuracdo de computador desktop com todos os pacotes de
desenvolvimento, como o Perl, C, C++, etc. O tamanho ocupado é cerca de 475MB. Assumindo
gue vocé esta incluindo X11 e muitos pacotes adicionais para outros usos, vocé devera possuir
aproximadamente 800 MB para este tipo de instalacéo.

Lembre-se que estes tamanhos ndo incluem todos o0s outros materiais que sdo normalmente encontrados,
como os arquivos de usuario, e dados. E sempre bom ser generoso quanto ao espaco de seus proprios
arquivos e dados. Notavelmente, a particdws da Debian contém muita informacdes circunstanciais.

Os arquivos dalpkg (com informacdes de todos os pacotes instalados) podem facilmente consumir
20MB; com logs e o resto, vocé devera reservar no minimo 50MB/para.
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6.3 Nomes dos dispositivos no Linux

As particdes e discos do Linux sdo nomeados de formas diferentes de outros sistemas operacionais. Vocé
precisara conhecer 0s nomes que o Linux usa antes de criar suas particdes. Aqui um esquema basico de
nomes:

e O primeiro disco flexivel € nomeado "/dev/fd0*.

O segundo disco flexivel € nomeado "/dev/fd1".

O primeiro disco SCSI (ID SCSI endereco-conhecido) é nomeado "/dev/sda“.

O segundo disco SCSl(endereco-conhecido) é nomeado "/dev/sdb“, e assim por diante.

O primeiro CD-ROM SCSI € nomeado "/dev/scd0“, conhecido também como "/dev/sr0".

O disco IDE principal na controladora primaria € nomeado como "/dev/hda”“.

O disco IDE escravo na contraladora primaria € nomeado como "/dev/hdb*.

Os discos principal e escravo da segunda controladora sédo chamados "/dev/hdc* e "/dev/hdd®, re-
spectivamente. Novas controladores IDE possuem atualmente dois canais, efetivamente possuindo
duas controladoras.

As particBes em cada disco séo representadas por um nimero decimal correspondente ao nome do disco:
"sdal” e "sda2" representam a primeira e segunda particdo do primeiro disco SCSI do computador.

Aqui um exemplo real. Imagine que vocé possui um sistema com 2 discos SCSI, um no segundo en-

dereco SCSI e o outro SCSI no endereco 5. O primeiro disco (no endereco 2) € nomeado como "sda“, e
0 segundo "sdb“. Se a unidade "sda“ possui 3 particdes nele, estas serdo nomeadas como "sdal”, "sda2"
e "sda3". O mesmo se aplica ao disco "sdb" e suas parti¢coes.

Note que se vocé tiver duas adaptadoras de barramento SCSI (i.e. controladoras), a ordem dos drives
podem gerar confusdo. A melhor solugdo neste caso é ler as mensagens no boot, assumindo que vocé
conheca o0 modelo dos discos rigidos.

Particdes de disco Sun permitem 8 particBes separadas (ou slices). A terceira particdo é normalmente
(e preferivelmente deve ter) toda a particdo de disco. Esta particdo faz referéncia a todos os setores do
disco, e é usada pelo gerenciador de inicializa¢éo (SILO ou Sun’s).

6.4 Esquema de particionamento recomendado

Como descrito acima, vocé definitivamente devera ter uma particdo root (raiz) separada e menor, e uma
particao/usr larga, se vocé tiver espaco. Por exemplo, veja abaixo. Para maior parte dos usuarios,
as duas particdes inicialmente mencionadas séo suficientes. Isto é especialmente recomendado quando
vocé tem um disco rigido pequeno, assim criando varias particdes desperdicara mais espaco.
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Em muitos casos, vocé precisara ter uma partigg&olocal separada se desejar instalar muitos
programas que ndo fazem parte da distribuicdo Debian. Se sua maquina funcionar como servidor de
e-mail, vocé devera criar uma particdo separada fraréspool/mail . Normalmente, é uma boa

idéia colocartmp em sua propria particdo, com o espaco entre 20 e 30MB. Caso esteja configurando
um servidor que tera varias contas de usuarios, é recomendado criar uma grande/partigioEm

geral, as situagbes de particionamento variam de computador para computador, dependendo de seu uso.

Para sistemas muito complexos, vocé devera ler o Multi Disk HOWAED: (/www.tldp.org/
HOWTO/Multi-Disk-HOWTO.html ). Este contém informagfes detalhadas, muito de interesse de
ISPs e pessoas configurando servidores.

A respeito do assunto tamanho da particdo de troca, existem muitos pontos de vista. Uma regra que
funciona bem é criar o tamanho do arquivo de troca de acordo com a memoéria em seu sistema, embora
NAo seja Muito comum para muitos usuarios ter mais que 64MB de swap. Também nao pode ser menor
que 16MB, na maioria dos casos. E claro, existem excecdes para estas regras. Se vocé esta tentando
resolver 10.000 equagdes simultdneas em uma maquina com 256MB de memoria, vocé precisara de
1 gigabyte (ou mais) de swap. Em arquiteturas de 32bits (i386, m68k, 32-bit SPARC, e PowerPC), o
tamanho maximo de uma particdo swap € de 2 GB (no Alpha e SPARC64, é virtualmente ilimitado). Isto
deve ser o0 bastante para qualquer instalacdo. No entanto, caso 0s requerimentos de sua particdo swap
sdo grandes, vocé deve dividi-la em diferentes discos (também chamados de "spindles”) e, se possivel,
canais SCSI e IDE diferentes. O kernel balanceara o uso da swap entre as mdltiplas particdes swap,
oferecendo melhor performance.

6.5 Exemplo de particionamento

Em um exemplo, a maquina da casa do autor possui 32 MB de RAM e 1.7 GB |D#esvhda
Isto é uma particdo de 500MB para outro sistema operacion&dewhdal (e 200MB nunca foram
usados). Uma particdo de 32MB ¢ usada/dev/hda3 e oresto (acima de 1.2GB éeaev/hda2 )
€ a particao Linux.

6.6 “Particionar o Disco Rigido”

Se vocé ndo particionou seus discos rigidos com o sistema de arquivos Linux native e Linux swap,
i.e., como descrito em ‘Pré-Particionando para Sistemas Multi-Boot’ on Jfageproximo passo sera
“Particionar o Disco Rigido”. Se vocé ja criou no minimo uma particdo Linux native e uma particéo

de disco Linux swap, a proxima op¢ado do menu sera “Inicializar e Ativar uma Particdo Swap”, ou vocé
podera pular este passo se 0 seu sistema tem pouca memaria e caso tenha ativado a particdo swap quando
o sistema foi iniciado. Se estiver na selecdo de menu “Proximo”, vocé pode usar a seta para baixo para
selecionar “Particionar o Disco Rigido”.

O item de menu “Particionar o Disco Rigido” mostra a vocé uma lista de discos rigidos que vocé pode
particionar, e executar o programa de particionamento. Vocé deve criar no minimo uma particdo de disco
"Linux native* (tipo 83) e vocé provavelmente precisara de uma particao "Linux swap" (tipo 82), como
explicado em ‘Particionando seu disco rigido’ on pa@eSe vocé tem dlvida sobre o particionamento

de disco, volte e leia aquele capitulo.
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Dependendo da sua arquitetura, existem diferentes programas que podem ser usados. Estes sédo 0s pro-
gramas disponiveis para sua arquitetura.

fdisk O particionador original de discos do Linux, bom para gurus; leia a pagina de manual do fdisk
(fdisk.txt ).

Tenha cuidado se possuir particdes FreeBSD existentes em sua maquina. O kernel da instalacdo
inclui suporte a estas particbes, mas a maneira (desk as representa (ou ndo) pode tornar

os nomes de dispositivos diferentes. Seja atencioso, e veja Linux+FreeBSD HOWFO (
[Iwww.tldp.org/HOWTO/mini/Linux+FreeBSD-2.html ).

Um destes programas sera executado por padrdo quando vocé selecionar “Particionar o Disco Rigido”.
Se 0 programa executado por padrdo nao é o que deseja, saia do particionador, va para o shell (ity2), e
digite manualmente o nome do programa que deseja usar (e argumentos se precisar). Entao pule o passo
“Particionar o Disco Rigido” nalbootstrap e continue com o préximo passo.

Uma particdo swap é extremamente recomendada, mas vocé pode continuar sem ela se insistir, e se 0
sistema possuir mais que 16MB de RAM. Para instalar sem uma particdo swap, selecione a opgao do
menu “Continuar sem uma particdo Swap”.

Tenha certeza que criou um "Sum disk label” no seu disco de boot. Este é o Unico tipo de esquema de
particdo que o PROM OpenBoot entende, e assim ele € o Unico esquema que vocé pode inicializar.

Além disso, em discos SPARC, tenha certeza que sua primeira particdo no seu disco de boot inicia no
cilindro 0. Enquanto isto é requerido, isto € um meio que a primeira particdo possa conter a tabela de
particdo e o bloco de boot, que estdo nos primeiros dois setores do discon&ddéve colocar a

particdo swap na unidade de inicializac&o, porque as particdes swap ndo preservam o0s primeiros setores
da particdo. Vocé pode colocar particGes Ext2 ou UFS aqui; estas deixam a tabela de particdo e o bloco
de boot isolados.

Também € aconselhado que a terceira particdo seja do tipo "Whole Disk” (tipo 5), e contém todo o disco
(do primeiro cilindro ao ultimo). Isto é simplesmente uma convencao dos volumes de disco Sun, e ajuda
o gerenciador de inicializacdo SILO manter seu suporte.

6.7 “Inicializar e Ativar uma Particdo Swap”

Este sera o préximo item de menu uma vez que criou uma particdo de disco. Se tem a opc¢ao de ini-
cializar e ativar a nova particdo swap, ativar uma particdo anteriormente inicializada, e continuar sem
uma particdo swap. E sempre permitido re-inicializar uma particio swap, € sé selecionar “Inicializar e

Ativar uma Particado Swap” a menos gque saiba seguramente o que esta fazendo.

Esta opcdo de menu mostrara a vocé uma caixa de didlogo dizendo “Selecione a particdo para ativar
como dispositivo swap.”. O dispositivo padrdo mostrado sera a particdo swap que vocé configurou
atualmente; se for, apenas pressignéer.

Apbs isto vocé tera a opcado de verificar toda a particdo por blocos de discos que nao podem ser lidos
causados por defeitos na superficie dos discos do disco rigido. Isto € util se vocé tiver um disco ou discos
SCSI antigos, e nunca danifica (embora possa levar algum tempo). Discos funcionando corretamente


fdisk.txt
http://www.tldp.org/HOWTO/mini/Linux+FreeBSD-2.html
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em muitos dos sistemas modernos ndo precisam desta op¢do, como eles possuem mecanismos internos
proprios para mapear blocos de discos defeituosos.

Finalmente, esta é a mensagem de confirmacao, desde que a inicializacao destréi todos os dados antigos
da particdo. Se esta tudo bem, selecione “Sim”. A tela mostrara o programa de inicializagdo sendo
executado.

6.8 “Inicializar uma Parti¢cao Linux”

Neste ponto, a préxima opcao mostrada no menu sera “Inicializar uma Particao Linux”. Se nao for ela,
€ porque vocé ndo completou o processo de particionamento do disco, ou vocé ndo escolheu uma das
opcdes de menu de sua particdo de troca.

Vocé pode inicializar uma particdo Linux, ou alternativamente vocé pode montar uma particao ini-
cializada anteriormente. Note quedbootstrap  n&o atualizara um sistema antigo sem destrui-

lo. Se vocé esta atualizando, a Debian pode usualmente atualizar-se, e vocé nao precisara utilizar o
dbootstrap . Para instrucdes de upgrade para a Debian 3.0, veja instrucdes de upgtade (
/Iwww.debian.org/releases/woody/sparc/release-notes/ ).

Assim, se vocé esta utilizando particbes de disco antigas que ndo estdo vazias, i.e. se vocé deseja
destruir o que estiver nela, vocé devera inicializa-la (que apagara todos os arquivos). Mais ainda, vocé
deve inicializar qualquer particdo que vocé criou no passo de particionamento de disco. Sobre a Unica
raz&o para montar uma particao sem inicializa-la neste ponto é porque voce ja deve ter feito grande parte
do processo de instalagdo com as mesmas configuracdes dos disquetes de instalagao.

Selecione a op¢do de menu “Inicializar uma Particdo Linux” e monte a particdo dé¢ didgarimeira
particdo que vocé montar e inicializar serd a Unica montada ¢ofpoonunciada "raiz“ - em inglés
"root").

Vocé sera perguntado se deseja manter “Compatibilidade com Kernel Linux Anterior ao 2.2" Dizendo
“Nao” significa que ndo podera executar kernels da série 2.0 ou anteriores em seu sistema, pois o sistema
de arquivos ativara caracteristicas que estes kernels ndo suportam. Se vocé nunca precisou executar um

kernel 2.0 ou anterior em seu sistema, responda “Nao” a questdo. O padrdo é “Sim” em nome da
compatibilidade.

Vocé também sera perguntado se deseja fazer a verificacdo por blocos defeituosos. O padréo é pular
a verificacdo por blocos defeituosos, pois a verificagdo consome muito tempo e controladoras de disco
modernas detectam e fazem a correcdo adequada quando encontram blocos defeituosos. No entanto, se
nao esta certo da qualidade de sua controladora de disco, ou se tiver um sistema muito antigo, provavel-
mente deverd fazer a procura por blocos defeituosos.

As préximas perguntas sdo somente para confirmagdo. Vocé sera perguntado para confirmar, pois a
inicializac@o destruird todos os dados em sua particdo de disco, e vocé sera perguntado se a particdo
devera ser montada coma'.

Apbs vocé montar a particdq o préximo item de menu sera “Instalar o Kernel e os Mddulos”, a ndo
ser que voceé ja tenha feito varios passos da instalagdo. Vocé pode usar as setas para selecionar o item de

(técnicamente ela estara sendo montad#tamet  ; mas apés reiniciar seu sistema, ela se torhjira
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menu para inicializar e/ou montar as particdes de disco caso vocé tiver mais particbes para configurar. Se
voceé criou particBes separadas paea ,/usr ou outros sistemas de arquivos, vocé pode inicializa-las
e/ou monta-las agora.

6.9 “Montar uma Particdo Linux ja Inicializada”

Uma alternativa para “Inicializar uma Particdo Linux™ on the preceding page, é o passo “Montar uma
Particdo Linux ja Inicializada”. Use isto se vocé esta resumindo uma instalacdo que foi perdida, ou se
vocé deseja montar particbes que ja foram inicializadas ou possuem dados que deseja preservar.

Se vocé estiver instalando em uma estacao de trabalho sem disco rigido, neste ponto, vocé pode montar
sua particdo NFS root atraves do servidor NFS remoto. Especificamente o caminho para o servidor NFS
na sintaxe NFS, isto @ome-do-servidor-ou-IP . caminho-do-compartilhamento-do-servidor

Se voce precisar montar sistemas de arquivos adicionais também, vocé pode monta-los agora.

Se vocé ainda néo configurou sua rede como descrito em “Configurar a Rede” oblpagedo ao
selecionar uma instalacdo NFS, sera perguntado por por isso.

6.10 Montando particdes ndo suportadas peldbootstrap

Em algumas situacbes especiaigjlmotstrap  pode ndo saber como montar seus sistemas de ar-
guivos (seja o root ou outro qualquer). Pode ser possivel, se vocé é um usuario Linux experiente, sim-
plesmente va atétty2 e execute manualmente os comandos que vocé precisa para montar a particao
em guestao.

Se estiver montando uma particdo raiz para seu novo sistema, apenas movte-geem , entdo volte
para o dbootstrap e continue (talvez executando o passo “Ver a Tabela de Particaallpsotstvap
recomputar onde esta no processo de instalacéo.

Para partices ndo-raizes, vocé deve se lembrar de modificar manualmente seu novéstaquivas-
sim sua particdo sera montada quando reiniciar. Espere o arfiaige(/etc/fstab ) ser gravado
pelodbootstrap , é claro, antes de edita-lo.
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Capitulo 7

Installing the Kernel and Base Operating
System

7.1 ‘“Instalar o Kernel e os Médulos”

O préximo passo sera instalar o kernel e seus médulos em seu novo sistema.

Sera-lhe mostrado um menu de dispositivos de onde podera instalar o kernel e uma opc¢éo de instalar
usando a rede. Vocé pode usar qualquer dispositivo disponivel, no esta restrito a utilizar a mesma midia
gue usou para a montagem (veja ‘Obtendo a Midia de Instalacdo do Sistema’ &tBpage

Note que as op¢des mostradas variam conforme o hardware djpgotstrap  detectar. Se estiver
instalando através de um CD-ROM oficial, o programa deve fazer as coisas certas automaticamente,
a nao ser perguntar-lhe pelo dispositivo a partir do qual instalar (a ndo ser que vocé inicialize com o
argumentoerbose ). Quando perguntado pelo CD-ROM, certifique-se de inserir o primeiro CD-ROM

na unidade.

Se estiver instalando através de um sistema de arquivos local, vocé tera duas opcdes. Selecione “hard
disk” (disco rigido) se a particdo ainda nao esta montada; selecione “mounted” (montada) se estiver.
Em ambos os casos, 0 sistema procurard primeiro por alguns arquivasseivoody/main
/disks-sparc/current . Se ndo encontrar estes arquivos, sera pedido que vocé selecione “Se-
lecione o caminho do Repositério Debian” — este é o diretorio dentro do disco onde vocé colocou os
arquivos de instalacdo requeridos. Se voceé tiver os arquivos da Debian em um mirror local, pode apontar
para o diretério onde eles estdo, que é frequenteniartkive/debian . Tais arquivos séo car-
acterizados por estruturas de diretérios tais calmloian/dists/woody/main/disks-sparc

/current . Vocé pode digitar o caminho manualmente, ou usar o betdo > para navegar na

arvore do sistema de arquivos.

Continuando a discussao da instalacdo através de um disco local ou midia similar (tal como NFS),
vocé sera perguntado em seguida pelo diretdrio atual contendo os arquivos necessarios (que podem ser
baseados em sua arquitetura). Note que o sistema pode ser um pouco insistente que os arquivos aparegcam
na localizacao indicada, incluindo os subdiretdrios se existirem. Veja os logs em tty3 (veja ‘Usando o
Interpretador de Comandos e visualizando os Logs’ on @g&y®nde odbootstrap  registrara a
localizacdo dos arquivos que estiver procurando.
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Se a opgdo “standard” (padréo) aparecer, entdo vocé deve usé-la. Caso contrério, tente a opgao “list”
(lista) para deixar a@bootstrap  tentar encontrar 0s arquivos atuais por si proprio (mas repare que
isto pode ser muito demorado se estiver montando através de NFS). Como ultimo recurso, use a opcao
“manual” para especificar o diretério manualmente.

Se vocé esta instalando a partir de disquetes, sera preciso colocar o disquete de resgate (que provavel-
mente esta na unidade de disquetes), seguido dos disquetes de drivers.

Se vocé deseja instalar o kernel e modulos através da rede, pode fazer isto usando as opcdes “network”
(rede) (HTTP) ou “nfs”. Sua placa de rede deve ser suportada pelo kernel padrao (veja ‘Periféricos e
Outro Hardware’ on pagé3). Se a opcéo “nfs” ndo aparecer, vocé precisara selecionar “Cancelar”, e
entdo voltar e selecionar o passo “Configurar a Rede” ( veja “Configurar a Rede™ on the next page).
Ent&o re-execute este passo.

7.1.1 NFS

Selecione a opc¢ao “nfs”, e entdo passedadootstrap 0 nome de seu servidor NFS e caminho.
Considerando que vocé colocou as imagens do disquete de resgate e dos disquetes de drivers no servidor
NFS na localizacdo apropriada, esses arquivos devem estar disponiveis a vocé para instalar o kernel
e mddulos. O sistema de arquivos NFS serd montaddigsinnt . Selecione a localizacado dos
arquivos como em “hard disk” (disco rigido) ou “mounted” (montada).

7.2 Network

Selecione a opc¢éo “network” (rede), e entdo passtbaotstrap  a URL e caminho dos arquivos do
Debian. O padrao normalmente funcionara bem, e em todo caso, a parte do caminho esta provavelmente
correta para qualquer mirror Oficial do Debian, até mesmo se vocé editar a parte do servidor. Vocé pode
optar por obter os arquivos através de um servidor proxy; apenas entre com o serddta frase nao

esta finalizada. . ..

7.2.1 NFS Root

Se vocé esta instalando em uma estacdo sem disco, deve ter configurado sua rede como descrito em
“Configurar a Rede™ on the facing page. Escolha a opg&o para instalar o kernel e médulos através do
NFS. Prossiga usando a opcéo “nfs” como descrito acima.

Pode ser necessario realizar outros passos para outras midias de instalacéo.

7.3 *“Configurar os Modulos dos Controladores de Dispositivos”

Vocé sera primeiro perguntado se gostaria de carregar médulos adicionais do kernel de um disquete
disponibilizado por um fornecedor. Muitos podem pular este passo, ja que isso so € util se houver
alguns mddulos proprietarios ou ndo padrdes que sao requeridos por seu hardware (por exemplo, para
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uma controladora SCSI especifica). Sera feita uma busca por modulos nos disquetes em localizagbes
tais como/lib/modules/misc (ondemiscpode ser qualquer secao de médulo do kernel padréo.
Quaisquer arquivos serdo copiados para o disco em que vocé esta instalando, assim eles podem ser
configurados no proximo passo.

A seguir, o programanodconf sera executado, que é um programa simples que mostra a secéo dos
modulos do kernel e permite-lhe seguir passo a passo entre as diversas sec¢des, procurando por modulos
gque deseja instalar.

No6s recomendamos que vos@menteselecione médulos de dispositivos que sdo requeridos pelo pro-
cesso de instalagdo e que ainda ndo foram detectados pelo kernel. Muitas pessoas ndo precisam sele-
cionar nenhum madulo do kernel.

Por exemplo, pode ser necessario carregar explicitamente o controlador de uma placa de rede da sec¢éo
net , um controlador SCSI na secécsi , ou um controlador de cdrom proprietario na segdmm .
Os dispositivos que selecionar serdo carregados automaticamente assim que o seu sistema inicializar.

Alguns modulos podem pedir parametros. Para ver quais parametros sao relevantes, vocé tera que con-
sultar a documentacao daquele driver do kernel.

Em qualquer ponto apds o sistema estar instalado, vocé pode reconfigurar seus médulos usando o pro-
gramamodconf .

7.4 *“Configurar a Rede”

Se o sitema de instalacdo ndo detectar que vocé tem um dispositivo de rede disponivel, sera-lhe apre-
sentada a opcéo “Escolher o Nome do Computador”. Até mesmo se vocé nédo tiver uma rede, ou se sua
conexdao de rede inicia e termina dinamicamente (por exemplo, usa dialup) sua maquina devera ter um
nome para se identificar.

Se o sistema de instalacdo detectar um dispositivo de rede, seré-lhe apresentado o passo “Configurar a
Rede”. Se o sistema néo Ihe permitir executar este passo, isto significa que ele ndo pode encontrar nen-
hum dispositivo de rede presente. Se voceé tiver um dispositivo de rede, significa que vocé provavelmente
esqueceu de configurar o dispositivo anteriormente em (“‘Configurar os Médulos dos Controladores de
Dispositivos™ on the preceding page). Retorne a esse passo e procure pelo dispositivo mesecao

Assim que entrar no passo “Configurar a Rede”, se o0 sistema detectar que vocé tem mais que um disposi-
tivo de rede, sera-lhe perguntado por quais dispositivos que deseja configurar. Vocé pode somente config-
urar um. Apos a instalagcao vocé pode configurar interfaces adicionais — veja asefaoes(5)

na pagina de manual.

Em seguida, albootstrap  perguntard a vocé se deseja usar um servidor DHCP ou BOOTP para
configurar sua rede. Se vocé puder, vocé deve dizer “Sim”, pois isso lhe permitird avancar todo o
restante da proxima secdo. Felizmente vocé deve ver a resposta “A rede foi configurada com sucesso
via DHCP/BOOTP.". Pule para o passo “Instalar o Sistema Basico™ on the following page. Se a
configuracéo falhar, verifique seus cabos e as mensagens de logs no tty3, ou entdo tente novamente
configurando manualmente a rede.

Para realizar a configuragdo manual da reddhaotstrap  perguntara algumas questées sobre sua
rede; preencha as respostas de ‘Informacé&o que vocé precisard’ chop&ysistema também fara um
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resumo de sua configuracédo de rede e pedira sua confirmacao. A seguir, vocé precisara especificar os
dispositivos de rede que sua conexao primaria de rede usa. Normalmente, ela sera “eth0” (o primeiro
dispositivo Ethernet).

Pode ser necessario, ou talvez ndo, que tenha em maos alguns detalhes técnicos: o programa assume
que o endereco IP da rede é a logica AND bit-a-bit entre seu endereco IP e sua méscara de rede. Ele
considerara que o endereco de broadcast € a l6gica OR bit-a-bit entre o0 endereco IP do sistema e uma
negacao bit-a-bit da netmask. Ele também considerara que o gateway de seu sistema é também seu
servidor DNS. Se vocé ndo encontrar nenhuma destas respostas, use as suposi¢cdes do sistema — vocé
pode altera-los apés o sistema estar instalado, se necessario, efditeimeédwork/interfaces .
Alternativamente, vocé pode instalar o pacetteerconf , que guiard passo a passo a configuracdo de

sua rede.

7.5 “Instalar o Sistema Basico”

O préximo passo € instalar o sistema basico. O sitema basico &€ um conjunto minimo de pacotes que
oferece um sistema funcional basico. Ocupa em torno de 70MB de espaco.

Durante o passo “Instalar o Sistema Bésico”, se ndo estiver instalando através de um CD-ROM, ser&-
Ihe mostrado um menu de dispositivos através dos quais podera instalar o sistema basico. Vocé deve
selecionar a midia de instalac@o apropriada. Se estiver instalando através de um CD-ROM oficial, sera-
Ihe pedido que insira o CD.

Se vocé estiver instalando o sistema basico através da rede, note que alguns passos podem levar um
tempo significativo, e o progresso pode néo ser evidente. Particularmente, a obtencao iRexiikdes.gz

e as instalacdes da base e pacotes essenciais pode parecer estar parada; dé-lhes um tempo extra. Vocé
pode usadf -h no console 2 para certificar-se de que o contelido de seu disco ainda estd mudando.

Entretanto, se a instalacdo parar quando estiver obtendo um arquivo chBReladee , vocé pode
considerar que seu arquivo de rede nao foi encontrado, ou ha um problema com ele.

Se vocé estiver instalando o sistema basico a partir de seu disco rigido, simplesmente aponte o instalador
para a localizacdo em disco basedebs.tar , similar ao procedimento para instalar o kernel e os
maodulos.
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8.1 “Fazer o Sistema Inicializavel”

Se vocé selecionar "fazer o disco rigido inicializar diretamente pelo Linux“, e v@gésta instalando

a partir de uma estacdo sem disco rigido o sistema Ihe perguntara sobre a instalacdo de um master boot
record. Se vocé nao esta usando um boot manager (e iste é provavelmente o caso se vocé ndo conhecer
0 que € um boot manager) ou ndo tem outros sistemas operacionais diferentes no mesmo computador,
responda “Sim” a esta questdo. Se vocé responder “Sim”, a proxima questao sera se vocé quer que o
Linux inicialize automaticamente através do disco rigido quando ligar seu computador. Isto configura a
particao do Linux comaicializavel- a Unica que serd carregada através do disco rigido na inicializacao.

Note gque uma maquina utilizando multiplos sistemas operacionais é algo de uma arte desconhecida.
Este documento néo tentara descrever os diversos boot managers (gerenciadores de inicializacdo), que
variam de arquitetura e até mesmo por subarquitetura. Vocé deve consultar a documentacao de seu boot
manager para mais detalhes. Lembre-se: quando trabalhar com um boot manager, sempre tenha muito
cuidado.

Na sparc padrao o boot loader é chamado "SILO". Ele é documentadasefdoc/silo/ . O

SILO é parecido com a configuracdo e usoldbO com algumas exce¢des. O primeiro de tudo,

SILO lhe permite inicializar qualquer imagem de kernel em sua unidade, até mesmo se néo esta listada
no arquivo/etc/silo.conf . Isto é porque &GILO pode ler particbes Linux. Também o arquivo
[etc/silo.conf é lido na inicializacéo, assim nao existe necessidade de re-executar apos instalar

0 novo kernel como faz comldLO . O SILO também pode ler particdes UFS, que significa que pode
inicializar através de particbes SunOS/Solaris partitions aswell. Isto é util se desejar instalar o Linux
em uma instalagdo SunOS/Solaris ja existente. Se vocé esta instalando em uma estacéo de trabalho sem
disco, obviamente, a inicializacéo através de um disco local ndo sera sua opc¢éao, e vocé devera pular este
passo. Se vocé desejar configurar o OpenBoot para inicializar por padrao atravées da rede; veja ‘Selecéo
de dispositivo de BOOT’ on pag#.
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8.2 *“Criar um Disquete de Partida”

Vocé pode querer criar um disquete de inicializac@o até mesmo se tiver a inten¢do de inicializar o sistema
diretamente através do disco rigido. A razao para fazer isto é que nao é possivel inicializar através de
disco rigido mal instalado, mas um disquete de inicializacdo sempre funcionara. Seleciona “Criar um
Disquete de Partida” do menu e coloque um disquete vazio no sistema como solicitado. Tenha certeza
gue o disquete ndo esta protegido contra gravacao, pois o programa formatard e gravard no disquete.
Marque-o como um disquete de "Inicializacdo Personalizada“ e proteja-o contra gravacao assim que for
gravado.

Este disquete contera um kernel e um sistema de arquivos simples, com uma diretiva de usa-lo em seu
novo sistema de arquivos raiz.

8.3 O Momento da Verdade

Sua primeira inicializagdo do sistema é conhecido por engenheiros como o "teste de fumacga“. Se vocé
tiver qualquer disquete na sua unidade de disquetes, remova-0. Seleciona no menu a opc¢ao “Reiniciar o
Sistema”.

Se esta inicializando diretamente na Debian, e o sistema ndo iniciar, utilize o midia de inicializacédo
original(atualmente, o disquete de inicializac&o), ou insira o disco flexivel personalizado que vocé criou
Nno passo anterior, e resete seu sistema. Sen@cgésta usando o disquete de inicializacdo personal-
izado, vocé provavelmente tera que incluir varios parametros de boot. Se inicializar com o disquete de
inicializacdo ou técnicas similares, vocé precisara especiisaue root= root , onderoot é sua
particdo root, por exemplo "/dev/sdal®.

A Debian devera inicializar, e vocé vera as mesmas mensagens de quando vocé iniciou o sistema de
instalacdo pela primeira vez, seguida de varias mensagens novas.

8.4 Configuracédo da Debian poés-inicializacao (base)

Apbs a inicializacdo, sera lhe perguntado para completar a configuracdo do seu sistema basico, e entéo
selecionar pacotes adicionais que deseja instalar. A aplicacdo que o guia durante este passo é chamado
base-config

Se desejar re-executar o pacbése-config  em qualquer ponto ap6s completar a instalacéo, execute
como rootdpkg-reconfigure base-config

8.5 Senhas MD5

Vocé sera primeiro perguntado se deseja instalar as senhas MD5. Esta € um método alternativo de
armazenar as enhas em seu sistema que € mais seguro que os métodos padrdes (chamados "crypt").

O padrédo é "ndo“, mas se vocé nao precisa de suporte a NIS e esta centralizado na seguranca desta
maquina, vocé pode dizer "sim"“.
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8.6 Suporte a Senhas Ocultas

A ndo ser que tenha dito "sim“ as senhas MD5, o sistema |lhe perguntara se deseja ativar as senhas
ocultas. Este é um método para seu sistema Linux ter um pouco mais de seguranca. Em um sistema
sem senhas ocultas, as senhas sdo armazenadas (encriptadas) em um arquivo lido petctodos,
/passwd . Este arquivo pode ser lido por qualquer um que entra no sistema porque ele contém dados
vitais dos usuarios, por exemplo, 0 mapeamento entre identificagdes numéricas de usuarios e nomes de
login. Entdo, alguém pode conseguir seu arqie¥a/passwd e executar um ataque brute force nele

para tentar descobrir as senhas.

Se vocé tem senha oculta ativada, as senhas serdo armazenadas ndetngstaziow |, que é lido
somente pelo root. Entdo, nds recomendamos que vocé ative a senha oculta (shadow passwords).

A reconfiguracdo do seu sistema de senhas sombras pode ser feito a qualquer hora com o programa
shadowconfig. Apds a instalacao, vajar/doc/passwd/README.debian.gz para mais infor-
macgoes.

8.7 Escolher a senha do usuario root

A contaroot € também chamada deper usuaripeste € um login que ultrapassa todos as protecdes de
seguranca de seu sistema. A conta root somente deve ser usada para fazer a administracédo do sistema, e
usada o menor tempo possivel.

Qualquer senha que criar devera conter de 6 a 8 caracteres, e também podera conter letras mailsculas e
minusculas, e também caracteres de pontuag¢do. Tenha um cuidado especial quando escolher sua senha
root, desde que ela é a conta mais poderosa. Evite palavras de dicionario ou o uso de qualquer outros
dados pessoais que podem ser adivinhados.

Se qualquer um Ihe pedir senha root, seja extremamente cuidadoso. Vocé normalmente nunca deve dis-
tribuir sua conta root, a ndo ser que esteja administrando um computador com mais de um administrador
do sistema.

8.8 Criando um usuario ordinario

O sistema perguntara se deseja criar um usuario ordinario neste ponto. Esta conta deve ser usada como
sua conta pessoal. Voo@odeve usar a conta root para uso diario ou como seu login pessoal.

Porque ndo? Bem, uma razdo para evitar usar privilégios root é por causa da facilidade de se cometer

danos irreparaveis como root. Outra razao € que vocé pode ser enganado e rodar um [Paygadona

de Tréia— que € um programa que obtém poderes do super usuario para comprometer a seguranca do seu
sistema sem que vocé saiba. Qualquer bom livro de administrac@o de sistemas Unix cobre este tépico

em maiores detalhes - considere a leitura de um destes se isto for novidade para vocé.

Nomeie a conta do usudrio do jeito que quiser. Se seu nome é John Smith, vocé pode usar "smith,

"john*, "jsmith* ou "js*. Vocé também sera perguntado sobre o nome completo do usuario e, como
antes, uma senha.



Capitulo 8. Booting Into Your New Debian System 56

Vocé pode adicionar um usuério a qualquer momento apdés a instalagéo usando o caoasdo .

8.9 Configurando o PPP

Em seguida ser& perguntado se deseja instalar o resto do sistema usando PPP. Se ndo estiver instalando
a partir de um CD-ROM e/ou esta conectado diretamente a uma rede, vocé pode escolher "ndo“ e pular
esta secao.

Se escolher configurar o PPP neste ponto, um programa chagppdonfig sera executado. Este
programa lhe ajuda a configurar sua conexao P&tha certeza, quando ele te perguntar pelo nome de
sua conexao dial-up, escolher o nome "provider*.

Felizmente, o programpppconfig encaminhara vocé durante a configuracdo da conexdo PPP. No
entanto, se ele ndo funcionar com vocé, veja abaixo instru¢des detalhadas.

Para fazer uma conexdo PPP, vocé precisarad conhecer a base da visualizacdo de arquivo e edicdo no
Linux. Para ver arquivos, vocé pode usamre, e zmore para arquivos compactados com a extensao

.gz . Por exemplo, para v&EADME.debian.gz , digitezmore README.debian.gz . O sistema

basico vem com dois editorae, que é mais simples de se usar, mas nao tem tantas caracteristicas, e
elvis-tiny , um clone limitado dori . Vocé provavelmente dever instalar mais tarde editores com

mais caracteristicas e visualizadores, comwip less  eemacs.

Edite/etc/ppp/peers/provider e troque "/dev/modem* por "/dev/ttyS onde# € o nimero da

porta serial do modem no Linux. No Linux, as portas seriais sdo contadas a partir de 0; sua primeira
porta serial édev/ttyS0 no Linux. O préximo passo é editétc/chatscripts/provider

e inserir seu numero de telefone do provedor, seu nome de usuario e senha. N&o apagugie ”
precede a senha. Ele oculta a senha para nao aparecer em seus arquivos de log.

Muitos provedores usam PAP ou CHAP para sequiéncia de login ao invés da autenticacdo em modo texto.
Outros usam ambos. Se seu provedor requer PAP ou CHAP, vocé precisara fazer um procedimento
diferente. Comente tudo abaixo da string de discagem (a unica que inicia com "ATDT/gtem
/chatscripts/provider , modifique/etc/ppp/peers/provider como descrito acima, e
incluauser nameondenameé o seu nome do usuario do provedor que esta configurando esta conexao.
O proximo passo € editdetc/pap-secrets ou/etc/chap-secrets e entrar com sua senha

aqui.

Também serd necessério editar o arquets/resolv.conf e incluir o endereco IP do servidor

DNS do seu provedor. As linhas datc/resolv.conf seguem o seguinte formateameserver

XXX XXX XXX XXX onde 0sX’s sdo os numeros do endereco IP. Opcionalmente, vocé pode adicionar

a opcaousepeerdns ao arquivoletc/ppp/peers/provider , que ativard automaticamente os
servidores DNS apropriados, usando as configuracdes que o computador remoto normalmente oferece.

A nao ser que seu provedor tenha uma sequencia de login diferente da maioria dos ISPs, esta pronto!
Inicie sua conexao PPP digitandon como root, e monitore o processo usando o comatatp . Para
disconectar, uspoff , como root.
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8.10 Configurando o APT

O principal método que as pessoas usam para instalar os pacotes em seu sistema é viagpbgeima
existente no pacot@pt . * O APT deve ser configurado para saber de onde copiar os pacotes. O aplica-
tivo assistente que te guiara nesta tarefa é champsetup

O proximo passo neste processo de configuragéo € dizer o APT onde outros pacotes Debian podem ser
encontrados. Note que vocé pode re-executar esta ferramenta em qualquer ponto apés a instalacao exe-
cutando o comandapt-setup , ou editando manualmente o arquiedc/apt/sources.list

Se vocé esta inicializando através de um CD-ROM oficial, entdo aquele CD-ROM deve ser config-
urado automaticamente como um fonte apt sem perguntar. Vocé notard isto porque seu CD-ROM sera
scaneado, e entao ele perguntara se deseja configurar outro CD-ROM. Se vocé tiver multiplos CD-ROMs
— e muitas pessoas terdo — entéo vocé devera ir em frente e scanear cada um destes CDs, um por um.

Para usuarios que ndo possuem um CD da Debian, serdo oferecidas outras opcdes de como os pacotes
da Debian serdo acessados: FTP, HTTP, CD-ROM ou um sistema de arquivos locais. Para usuarios de
CD-ROm, vocé pode obter este passo perguntando especificamente para incluir outra fonte de instalacéo.

Vocé deve saber que é perfeitamente aceitavel ter um nimero de diferentes fontes do APT, até para
0 mesmo arquivo da Debian. &pt-get automaticamente utilizar4 o pacote com o maior niimero

de versdo através de todas as versfes disponiveis. Ou por exemplo, se tiver ambos os métodos de
acesso HTTP e um CD-ROM do aptapt-get  deve usar automaticamente o CD-ROM local quando
possivel, e somente usar o HTTP se uma nova versao estiver disponivel. No entanto, ndo é uma boa
idéia adicionar fontes do APT desnecessarias, pois isso podera deixar 0 processo de checagem de novas
versdes dos arquivos da rede bastante lento.

8.10.1 Configurando os fontes de pacotes na Rede

Se desejar instalar o resto do seu sistema via rede, a opcdo mais comum é selecionar o método "http“. O
método "ftp* também é aceitavel, mas tende a fazer conexdes de forma um pouco mais lenta.

A seguir vocé sera perguntar se deseja ter qualquer programa non-free. Isto se refere a programas com-
erciais ou qualquer outro programa que o licenciamento ndo segue a Debian Free Software Guidelines
(http://www.debian.org/social_contract#guidelines ). E bom dizer "sim“, mas tenha
cuidado ao instalar tais softwares, porque vocé precisa se assegurar que esta usando o programa de
acordo com sua licenga.

O préximo passo durante a configuracdo dos fontes da rede € diapt-aetup  em que pais vocé

esta. Isto permite selecionar o mirror Oficial dos arquivos da Debian mais proximo de vocé que sera
conectado. Dependendo do pais que selecionar, vocé serd presenteadoc om uma lista de possiveis
maquinas. E recomendavel pegar uma do topo da lista, mas qualquer delas podera funcionar.

Se estiver instalando via HTTP, vocé sera perguntado por configurar seu servidor proxy. Muitas vezes
isto € requerido por pessoas operando através de firewalls, em redes coorporativas, etc.

INote que o programa atual que instala os pacotes é chatipkda No entanto, este pacote é uma ferramenta de baixo
nivel. Oapt-get invoca odpkg apropriadamente; é uma ferramenta de alto nivel também, no entanto, como ele sabe como
instalar outros pacotes que séo necessarios pelo pacote que esté instalando, como também copiar o pacote de seu CD, da rede
ou qualquer outro lugar.


http://www.debian.org/social_contract#guidelines
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Finalmente, seu novo pacote fonte de rede sera testado. Se tudo funcionar bem, vocé sera perguntado se
deseja fazer tudo novamente com outro método de rede.

8.11 Instalac&o de Pacotes: Simples ou Avancada

A seguir vocé serd perguntado se deseja usar o0 método de instalacdo simples ou mais rigoroso, método
avancado. Nos recomendamos iniicar com o método simples, pois pode executar 0 método avancado a
qgualguer momento.

Saiba que para a instalacao simplesase-config  esta meramente invocando o prograasksel

Para a instalacéo avancada de pacotes, o progesksel  estard executando o prograndeelect

Um destes podem ser executados a qualquer momento apds a instalacdo para instalar mais pacotes. Se
vocé estiver procurando por um pacote simples, apés a instalacao ser concluida, simplesmente execute
apt-get install pacote , ondepacoteé o nome do pacote que esta procurando.

8.12 Selecao Simples de Pacotes — O Instalador de Tarefas

Se selecionar instalacdo "simples”, sera executado o Instalador de Téaiskael ). Esta técnica lhe

oferece um numero de conjunto de programas pré-definidos pela Debain. Vocé pode sempre selecionar,
pacote por pacote, o que deseja instalar em sua nova maquina. Este é o propdésito do pismiezina,

descrito abaixo. Mas isto pode ser uma tarefa longa com aproximadamente 7950 pacotes disponiveis na
Debian!

Assim, vocé tem a oportunidade de selecidasgfasao invés disso. Estas representam claramente um
diferente nUmero de trabalhos ou cosias que vocé deseja fazer com o seu computador, tal como "Samba*“
para servidores SAMBA, ou "Gnome Desktop“ para o ambiente de trabalho GNOME.

Para cada tarefa, vocé pode selecionar e selecionar "Task Info* para ver mais detalhes sobre ela. Isto lhe
permitird ver uma descri¢do extendida e uma lista de pacotes incluidas para aquela tarefa.

Uma vez que selecionou suas tarefas, selecione "Finish“. Neste poafi;get serd executado
para instalar os pacotes que selecionou. Sera lhe mostrado o nimero de pacotes que serdo isntalados, e
guantos kilobytes de pacotes, se disponivel, seréo copiados.

Existem duas coisas a serem mencionadas neste ponto. Primeiro, dos 7950 pacotes disponiveis na De-
bian, somente uma pequena minoria destes s@o cobertos pelas tarefas oferecidas pelo instalador de tare-
fas. Para ver detalhes sobre mais pacotesaptseache search string-de-procura (veja

a pagina de manuabpt-cache(8) ), ou execute @lselect como descrito abaixo.

A segunda coisa a mencionar sdo os assim chamados pacotes "padrdes” ndo sao instalados por padrao.
Assim, algum software, que nés consideramos basico para um sistema Linux, pode néo ser idstalado.
Para instalar aquele software, simplesmente execute o conesid®l -s , sem selecionar quais-

guer pacotes, entdo selecione "Finish*.

2Isto é devido a um bug nbase-config  que noés corrigimos para nosso proximo lancamento. Nés decidimos néo
maodificar isto apés o langamento da Potato, pois foi uma grande modificacdo e muito capaz de causar problemas.
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8.13 Selecao Avancada de Pacotes condgelect

Se selecionar selecédo "avancada“ de pacotes, vocé serd enviado ao prdgesant . A leitura

do dselect Tutorialdselect-beginner.pt.html ) é requerida antes de executatiselect O

dselect lhe permite selecionar pacotes que serdo instalados em seu sistema. Se tiver um CD-ROM ou
disco rigido contendo os pacotes adicionais da Debian que deseja instalar em seu sistema, ou se estiver
conectado a Internet, isto Ihe serd Gtil certamente. Caso contrario, vocé pode desejatsdeao e

inicia-lo depois, uma vez ge transportar os arquivos de pacotes da Debian para o seu sistema. Vocé deve
ser o super-usuario (root) quando executdselect

8.14 Entrando no Sistema

Apbs instalar os pacotes, sera mostrado o aviso de login. Entre no sistema usando seu login pessoal e
senha que selecionou. Seu sistema estara agora pronto para o uso.


dselect-beginner.pt.html
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Capitulo 9

Proximos passos e para onde ir a partir
daqui

9.1 Se vocé é novo no Unix

Se vocé é novo no Unix, vocé provavelmente devera comprar muitos livros e ler muito. O Unix
FAQ (ftp://rtfm.mit.edu/pub/usenet/news.answers/unix-faqg/faq/ ) contém um
nameros de referéncia a livros e news groups na Usenet que podem lhe ajudar. Vocé também pode
dar uma olhada em User-Friendly Unix FAQtp://www.camelcity.com/~noel/usenet/

cuuf-FAQ.htm )..

O Linux é uma implementacao do Unix. O Projeto de documentacéo do Linux (lLRBYfvww.

tldp.org/ ) tem um grande nimero de HOWTOs e livros online relacionados com o Linux. Muitos
destes documentos podem ser instalados localmente; tente instalar odmaztiberx-html (ver-

sdes HTML) ou o pacotdoc-linux-text (versdes ASCII), entdo veja estes documentogusm
/doc/HOWTO. VersBes internacionais dos HOWTOs da LDP também estéo disponiveis como pacotes
Debian.

Informag6es especificas a Debian podem ser encontradas abaixo.

9.2 Orientando-se com a Debian

A Debian é um pouco diferente das outras distribuicdes. Até mesmo se vocé estiver familiar com outras
distribuicées do Linux, voce devera conhecer certas coisas sobre a Debian para ajudar a deixar seu
sistema em perfeito estado. Este capitulo contém materiais para ajuda-lo a se orientar; a intencdo dele
nao é ser um tutorial de como usar a Debian, mas serve como um guia rapido para o mais apressado.

O conceito mais importante a entender € o sistema de pacotes da Debian. Em essencial, grande parte do
seu sistema pode ser considerado sobre o controle do sistema de pacotes. Isto inclui:

e /usr (excluindo/usr/local )


ftp://rtfm.mit.edu/pub/usenet/news.answers/unix-faq/faq/
http://www.camelcity.com/~noel/usenet/cuuf-FAQ.htm
http://www.camelcity.com/~noel/usenet/cuuf-FAQ.htm
http://www.tldp.org/
http://www.tldp.org/
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e /var (vocé poderia criatvar/local com seguranca aqui)
e /bin
e /shin
e /lib
Por exemplo, se vocé trocéusr/bin/perl , ele trabalhara, mas quando for atualizar seu pacote

perl , oarquivo que colocou aqui sera substituido. Usuérios experientes podem contornar este problema
colocando pacotes em "hold" riselect

9.3 Futuras leituras e informacgoes

Se vocé precisa saber mais sobre um programa em patrticular, vocé pode tentar primeiro o coamando
programa ouinfo programa .

Existem documentos muito Uteis éosr/doc . Em particular,/usr/doc/HOWTO e /usr/doc
[FAQ contém diversas informacgdes interessantes.

O web site da Debiam(tp://www.debian.org/ ) contém larga quantidade de documentag&o.
Em particular, veja Debian FAQh{tp://www.debian.org/doc/FAQ/ ) e o Debian Mailing
List Archives (ittp://lists.debian.org/ ). A comunidade Debian fardo seu suporte; para
se inscrever em uma ou mais das listas de discusséo da Debian, veja Mail List Subsdrifiion (
/Iwww.debian.org/MailingLists/subscribe ).

9.4 Compilando um novo Kernel

Porque alguem deseja compilar um novo kernel? Isto ndo é freqlientemente necessario desde que o
kernel padrao que acompanha a Debian trabalha com muitas configuracdes. No entanto, € Gtil compilar
um novo kernel com o objetivo de:

Incluir hardwares ou opcdes nao incluidas no kernel padrao, como APM ou SMP.

Otimizar o kernel removendo drivers desnecessarios, que diminui tempo de inicializac¢éo e diminui
o tamanho do kernel (a memoria utilizada pelo kernel ndo € movida para o disco).

Utilizar opcbes do kernel que nao estéo disponiveis no kernel padrao (como o firewall da rede).

Executar um kernel desenvolvido.

Impressionar seus amigos, tentando coisas novas.

N&o tenha nenhum medo em tentar compilar o kernel. E divertido e lucrativo.

Para compilar um kernel para a Debian trabalhar, vocé precisara de varios pieeotespackage
kernel-source-2.2.20 (a versao mais recente quando este documento foi estakkeypot e
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alguns outros programas que provavelmente ja estao instaladofugréjmc/kernel-package
/README.gz para a lista completa).

Note que vocé ndo precisa compilar o kernel usando o "método da Debian“; mas nos achamos que
utilizar um sistema de pacotes para administrar o kernel é realmente mais seguro e mais facil. De fato,
vocé pode obter os fontes do kernel corrigidos por Linus ao invésedtel-source-2.2.20 :

contudo utilize o método de compilagcdo do kernel-package.

Note que vocé encontrard a documentag¢do completa sobre o kemeébpackage  em/usr/doc
/kernel-package . Esta se¢é@o contém um pequeno tutorial.

Se estiver compilando um kernel para o UltraSPARC, vocé precisara ter certeza de ter egeadte
instalado. Este é o compilador preferido para os kernels SPARC 64hifsc @adrao também compi-
lar4 kernels 64 bits, mas ele ndo é estavel. Ainda se ndu usar o pgce&l e encontrar problemas
no kernel, vocé provavelmente sera recomendado a compilar o kernel esgséd para verificar se o
problema ainda persiste. ApGs instalages64 |, tenha certeza de executgrdate-alternatives

--config sparc64-linux-gcc Como root e que o pacoiygcs64 estd sendo usado para este
programa.

A partir de agora, nés assumimos que seus fontes do kernel estéo localizadsg/ lecal/src e

gue sua versdo do kernel é 2.2.20. Como root, crie um diretérioignthocal/src e altere o dono

daquele diretério para a conta ndo-root que utiliza. Com sua conta normal, altere seu diretério para onde
vocé deseja descompactar os fontes do kewwkl/(isr/local/src ), descompacte os fontes do

kernel tar Ixvf /usr/src/kernel-source-2.2.20.tar.bz2 ), altere seu diretério para

ele cd kernel-source-2.2.20 ). Agora, vocé pode configurar o seu kernel, Executaake

xconfig se o X11 estiver instalado, configurado e rodamdake menuconfig em caso contrario

(vocé precisara do pacateurses-dev  instalado). Leve um tempo lendo a documentacao online e es-
colha cuidadosamente as op¢des. Quando estiver em divida, é tipicamente melhor incluir o controlador
de dispositivo (0 software que geréncia periféricos de hardware, como placas Ethernet, controladores
SCSI, e muitos outros). Tenha cuidado: outras opcdes, que ndo estdo relacionadas com hardwares
especificos, devem ser deixadas em seus valores padrdes caso ndo entende-las. N&o se esqueca de se-
lecionar "Kernel daemon support” (e.g. auto-inicializacdo de médulos) em "Loadable module support*
(Ele ndo é selecionado por padréo). Se néo estiver incluido, a sua instalagéo da Debian tera problemas.

Limpe a arvore dos fontes e resete os pardmetrokedoel-package . Para fazer isto, digite
make-kpkg clean

Agora, compile o kernefakeroot make-kpkg --revivion=custom.1.0 kernel-image

O numero da versao "1.0" pode ser alterada a vontade; isto € um nimero de versao para Iocallzar suas
constructes do kernel. Igualmente, vocé pode colocar qualquer palavra que quiser substituindo "cus-

tom* (i.e., o nome do host). A compilacédo do kernel podera demorar um pouco, dependendo da poténcia

do seu computador.

Apo6s a compilacao estar completa, vocé poderd instalar seu kernel personalizado como qualquer pacote.

Comorroot, digitelpkg -i ../kernel-image-2.2.20- subarch _custom.1.0_sparc.deb
A partesubarché uma subarquitetura opcional, dependendo de que opcdes do kernel utilizou. O co-
mandodpkg -i kernel-image... instalara o kernel, junto com outros arquivos de suporte. Por

instante, osystem.map sera apropriadamente instalado (til para problemas de depuracéo do ker-
nel), e /boot/config-2.2.20 sera instalado, contendo as suas configuragdes atuais do sistema. Seu novo
pacotekernel-image-2.2.20 é inteligente o bastante para utilizar o gerenciador de inicializacdo
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de sua plataforma para executar uma atualizacdo na inicializacéo, Ihe permitindo inicializar sem re-
executar o gerenciador de inicializacdo. Se vocé criou um pacote de médulos, e.g., se tiver PCMCIA,
sera necessario instalar aquele pacote também.

Esta € a hora de reiniciar seu computador: Leia qualquer alerta que o passo acima tenha produzido, entao
digite shutdown -r now

Para mais informacdes sobré&ernel-package , leia/usr/doc/kernel-package
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Capitulo 10

Informacoes técnica sobre os disquetes de
Inicializacao

10.1 Caodigo Fonte

O pacoteboot-floppies contém todo o codigo fonte e documentagéo dos disquetes de instalacao.

10.2 Disquete de recuperacao

O disquete de recuperacdo possui um sistema de arquivos Ext2 (ou um sistema de arquivos FAT, de-
pendendo de sua arquitetura), e vocé pode acessa-los de qualquer sistema que possa montar disquetes
Ext2 ou FAT. O kernel do Linux esta no arquilioux.bin . O arquivoroot.bin € uma imagem

de disco de 1.44 MB compactado pgpip utilizando o sistema de arquivo Minix ou o sistema de
arquivos EXT2, e sera carregada no disco RAM e usado como sistema de arquivos raiz.

10.3 Trocando o kernel do disquete de recuperacao

Se vocé achar necessario trocar o kernel do disquete de recuperacao, vocé devera configurar seu novo
kernel com estas caracteristicas embutidas e ndo como modulos inicializaveis:

e Suporta a RAM diskCONFIG_BLK _DEV_RAM

Suporte a RAM disk inicial - initrd CONFIG_BLK_DEV_INITRD)

Suporte do Kernel a binarios ELEQONFIG_BINFMT_ELB

Suporte ao dispositivo de Loo@ONFIG_BLK _DEV_LOOP

# VERIFICAR SOBRE — Sistemas de arquivos FAT, Minix e Ext2 (algumas arquiteturas nao
precisam dos sistemas de arquivos FAT e/ou Minix — — veja o cddigo fonte)
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e Suporte a Socket Filtering para DHCEQNFIG_FILTER)
e Suporte a Packet Socket, também para DHCONFIG_PACKE)

e Suporte a Unix domain sockets para log do sisteB@GNFIG_UNIX

A Documentacao ainda ndo esta completa, texto faltando.

Vocé podera também substituir o arquivindules.tgz  do disquete de controladores. Este arquivo
simplesmente contém um arquivo tar compactado atravgsigo de/lib/modules/ kernel-ver

faca isto a partir de seu sistema de arquivos raiz, assim todos os diretérios também serdo armazenados
no arquivo tar.

Se vocé desejar construir sua propria imagem TFTP, vocé precisara de algumas ferramentas encontradas
no pacotesparc-utils
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Capitulo 11

Apéndice

11.1 Informac6es Uteis

11.1.1 Informagdes Uteis

Uma fonte geral de informac&es no Linux é Projeto de Documentacéo do lbtipx{/(vww.tldp.
org/ ). L& vocé encontrard todos os HOWTOs e ponteiros para outras grandes informacdes valiosas do
sistema GNU/Linux.

11.2 Obtendo a Debian GNU/Linux

11.2.1 Conjunto Oficial de CDS da Debian GNU/Linux

Se vocé deseja comprar um conjunto de CDs para instalar o sistema Debian GNU/Linux a partir de um
CDROM, veja a pagina de vendedores de @x(//www.debian.org/CD/vendors/ ). Neste
enderec¢o vocé obterd uma Isita de dnerecos que vendem a Debian GNU/Linux em CD-ROMs. A lista €
organizada por pais e desta forma vocé nao tera problemas para encontrar um préximo de vocé.

11.2.2 Mirrors da Debian

Caso vocé resida fora dos EUA e deseja copiar os pacotes da Debian, vocé pode também usar um dos
muitos dos mirrors que residem fora dos EUA. Uma lista de paises e mirrors podem ser encontradas em
Site do servidor FTP da Debiaht{p://www.debian.org/distrib/ftplist ).

11.2.3 Descricao dos Arquivos de Instalacdo do Sistema

Esta secdo contém uma lista anotada de arquivos que encontrara no didisisigparc . que
arquivos vocé precisara copiar dependem da opgéo inicial de inicializacdo e midia de instalacdo do
sistema operacional que eescolheu.
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Muitos dos arquivos sao imagens de disquetes; isto €, um arquivo simples que pode ser gravado em
um disco para criar 0s arquivos necessarios em um disquete. Estas imagens de disco sdo, obviamente,
dependente do tamanho do disquete alvo. Por exemplo, um disquete de 1.44MB é a quantidade normal
de dados que cabe em um disquete padrdo de 3.5 polegadas. Somente este tamanho de disquetes &
suportado em sua arquitetura. As imagens para os disquetes de 1.44MB pdoem ser encontradas no
diretérioimages-1.44

Se estiver usando um navegador em um computador de rede para ler este documento, vocé podera copiar
0s arquivos selecionando seus nomes no navegador. Dependendo do seu navegador vocé podera precisar
realizar uma acéao especial para copiar diretamente para um arquivo no modo raw binario. Por exemplo,
no Netscape vocé precisara segurar a tecla shift enquanto clica na URL que deseja copiar o arquivo.
Os arquivos podem ser copiados das URLS neste documento que estdo dentro do diretério do servidor
...Jcurrent/ fittp://http.us.debian.org/debian/dists/woody/main/disks-sparc/

current/ ), ou vocé pode copia-los via ftp de://ftp.debian.org/debian/dists/woody/
main/disks-sparc/current/ . Vocé também pode usar o diretdrio correspondente de qualquer

um dos Sites de mirror da Debiami{:// www.debian.org/distrib/ftplist ).

Arquivos para partida inicial do sistema

Imagens do disquete de inicializagdo:

...Icurrent/sun4cdm/images-1.44/rescue.bin.(../sun4cdm/images-1.44/rescue.bin )

...lcurrent/sun4u/images-1.44/rescue.bin.(../sun4u/images-1.44/rescue.bin ) Estasséo
as imagens de disco "Disquete de Inicializacao”. O disquete de inicializacdo é usado para a con-
figuracao inicial e para emergéncias, tal como quando seu sistema néo inicia por alguma razéo. No
entento é recomendado que grave uma imagem de disco para o disgete até mesmo se ndo estiver
usando os disquetes para a instalacao.

Selecione a imagem de disquete para sua sub-arquitetura suportada. A plataforma UltraSPARC
usa as imagensun4u ; geralmente todas as outros SPARCs suportadas utilizardo as inagens
sun4cdm.

Imagem (ns) Raiz:

...Icurrent/images-1.44/root.bin (./../images-1.44/root.bin ) Este arquivo contém uma
imagem de sistema de arquivos temporario que é carregado na meméria quando inicializa a partir
do disquete de inicializa¢do. Este método é usado por instalags a partir de CD-ROM, disco rigido
e disquetes.

Imagens de inicializacéo do TFTP
...Jcurrent/sundcdm/tftpboot.img (../../sun4cdm/tftpboot.img )
...Jcurrent/sundultftpboot.img (../../sun4u/tftpboot.img ) Imagens de inicializac&do usadas

para inicializacdo via rede, veja ‘Preparando arquivos para inicializacdo TFTP viarede’ &8page
Geralmetne, elas contém o kernel do Linux e o sistema de arquiva®oiizin
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O tftpboot.img contém ambos o kenrel sundcdm e o kernel sun4u oferece uma imagem
de inicializagdo simpels para inicializar em todos os sistemas suportados. O TILO selecionara
automaticamente a imagem de inicializac&o correta.

Arquivos do Kernel do Linux

Esta € aimagem do kernel do Linux que sera usada para instala¢des via disco rigido. Vocé nao precisara
delas se esitver instalando a partir de disquetes.

...Jcurrent/sundcdm/linux-a.out (../../sun4dcdm/linux-a.out )

...Icurrent/sun4u/linux-a.out (../../sun4u/linux-a.out ) Arquivos do kernel do Linux.

Arquivos de Controladores

Estes arquivos contém os modulos do kernel, ou controladores para todos os tipos de hardwares que ndo
s&0 necessarios para a instalacéo inicial. Conseguir os controladores que deseja € um processo feito em
dois passos: primeiro vocé deve identificar um arquivo de drivers que deseja utilizar e entdo selecionar
gue controladores em particular vocé deseja.

O disquete de arquivo de drivers ndo é usado até que o disco rigido seja reparticionado e o kernel instaldo.

Se precisar de um controlador em particular para a inicializa¢do, para sua subarquitetura ou para acessar
o disco rigido, escolha um kernel com os controladores necesséarios compilados e forneca os argumentos
corretos de inicializacdo. Por favor veja: ‘Argumentos de Inicializacdo’ on page

Lembre-se que seu arquivo e controladores deve ser consistente com sua escolha inicial do kernel.

imagens do controlador de disquetes:

...Icurrent/sun4cdm/images-1.44/driver-1.bin.(/../sun4cdm/images-1.44/driver-1.bin )
...lcurrent/sun4u/images-1.44/driver-1.bin (/../sun4u/images-1.44/driver-1.bin )
...[Jcurrent/sun4u/images-1.44/driver-2.bin (/../sun4u/images-1.44/driver-2.bin ) Estas

séo as imagens dos controladors de disquetes.
arquivo de controladores de disquetes
...Jcurrent/sundcdm/drivers.tgz (./../sun4cdm/drivers.tgz )

...Icurrent/sun4u/drivers.tgz (./../sun4u/drivers.tgz ) Se nédo estiver limitado a disquetes,
escolha um destes arquivos.


../../sun4cdm/linux-a.out
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../../sun4cdm/images-1.44/driver-1.bin
../../sun4u/images-1.44/driver-1.bin
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Arquivos de Instalacdo do Sistema Basico da Debian

Estes arquivos sdo necessarios somente para computadores sem uma conexao de rede ou com hardwares
de rede nao suportados. Eles contém os programas necessarios para construir um sistema operacional
GNU/Linux praticamente basico. O contetdo destes arquivos frequentemente pode ser obtido automati-
camente pelo instalador através de uma conexéo de rede.

Imagens do Sistema Basico:

imagens do sistmema basico totalmente necessarios adtstas sdo as imagens de disco do sistema
basico.

Tarball do arquivo do sistema bésico

.../base-images-current/basedebs.tah{tp://http.us.debian.org/debian/dists/woody/main/disks-sparc/base-ima
Se ndo estiver limitado a disquetes, escolha este arquivo.

11.3 Dispositivos do Linux

O Linux possui diversos arquivos especiais flav . Estes arquivos sdo chamados de arquivos de
dispositivos. O acesso a hardwares no mundo Unix é diferente. Nele vocé tem um arquivo especial, e
um controlador que faz acesso ao hardware através deste dispositivo. O arquivo de dispositivo é uma
interface para o hardware. Os arquivos &bdv também se parecem diferente de arquivos normais.
Estao listados abaixo os arquivos de dispositivos mais comuns.

fd0 Primeira Unidade de Disquetes
fdl Segunda Unidade de Disquetes

hda IDE Disco Rigido / CD-ROM na primeira porta IDE (Principal)
hdb IDE Disco Rigido / CD-ROM na primeira porta IDE (Escravo)
hdc IDE Disco Rigido / CD-ROM na segunda porta IDE (Principal)
hdd IDE Disco Rigido / CD-ROM na segunda porta IDE (Escravo)
hdal Primeira particdo no primeiro disco rigido IDE
hdd15 Décima Quinta particdo no quarto disco IDE

sda Disco rigido SCSI com a SCSI ID mais baixa (e.g. 0)
sdb Disco rigido SCSI com a proxima SCSI ID (e.g. 1)
sdc Disco rigido SCSI com a préxima SCSI ID (e.g. 2)
sdal Primeira particd do primeiro disco rigido SCSI

sdd10 Décima particao do quarto disco rigido SCSI

sr0 CD-ROM SCSI com o SCSI ID mais baixo
srl CD-ROM SCSI com o SCSI ID mais alto
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ttySO Porta serial 0O, COM1 sob o DOS

ttyS1 Porta serial 1, COM2 sob o DOS

psaux Dispositivo de mouse PS/2

gpmdata Pseudo dispositivo, dados repetidos do daemin GPM (mouse)

cdrom Link simbdlico para a unidade de CD-ROM
mouse Link simbdlico para o arquivo de dispositivo de mouse

null tudo que for direcionado a este dispositivo sera eliminado
zero somente zeros podem ser lidos deste dispositivo

11.3.1 Configurando seu Mouse

O mouse pode ser usado em ambos no console do Linux (com o gpm) e no ambiente X window. Os dois
podem ser compativies caso o repetidor do gpm for usado para permitir que o sinal chegue ao servidor
X, como mostrado:

mouse => /dev/psaux => gpm => /dev/gpmdata -> /dev/mouse => X
/dev/ttySO (repetir) (link simbdlico)
/devittyS1

Ajuste o protocolo de repeticdo para ser raw fgta/gpm.conf ) enquanto ajusta o X para o proto-
colo original do mouse no arquivetc/X11/XF86Config ou/etc/X11/XF86Config-4

Esta técnica de usar o gpm até mesmo no X é vantajosa quando o mouse for retirado inadvertidamente.
Apenas reinicie 0 gpm com

user@debian:# /etc/init.d/gpm restart

E rereconecte o mouse sem reiniciar o X.

Se o gpm for desativado ou néo for instalado por alguma razéo, certifique-se de ajustar o X para ler di-
retamente através de um dispositivo de mouse como o /dev/psaux. Para maiores detalhes, veja o 3-Button
Mouse mini-Howto endusr/share/doc/HOWTO/en-txt/mini/3-Button-Mouse.gz , man

gpm, /usr/share/doc/gpm/FAQ.gz , € README.mousef(ttp://www.xfree86.org/current/

mouse.html ).

11.4 Espago em disco requerido para as tarefas

A instalacéo basica do woody no computador do autor requer 117MB. O tamanho instalado de todos os
pacotes padrdes foi 123MB, com um tamanho de downloa de 38MB; assim foram necessério 278MB de
espaco pra instalar os pacotes basicos e padrdes.
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Os seguintes tamanhos de tabelas retornados pelo aptitude (um programa muito belo) para as tarefas
listadas no tasksel. O sistema que mostramos j& possui todos os pacotes padrdes instalados. Note que
algumas tarefas tem pacotes existentes em outras, assim o tamanho total instalado para duas tarefas
juntas pode ser menor que o total obtido adicionando os pacotes.

Tarefa Tamanho Tamanho Espaco necessario
instalado Download para a instalacao
desktop environment 345 118 463
X window system 78 36 114
games 49 14 63
Debian Jr. 340 124 464
dialup system 28 8 36
laptop system 3 1 4
scientific applications 110 30 140
C and C++ 32 15 a7
Python 103 30 133
Tcl/Tk 37 11 48
fortran 10 4 14
file server 1 - 1
mail server 4 3 7
usenet news server 6 2 8
print server 48 18 66
conventional unix server 55 19 74
web server 4 1 5
TeX/LaTeX environment 171 64 235
simplified Chinese environment 80 29 109
traditional Chinese environment 166 68 234
Cyrillic environment 29 13 42
French environment 60 18 78
German environment 31 9 40
Japanese environment 110 53 163
Korean environment 178 72 250
Polish environment 58 27 85
Russian environment 12 6 18
Spanish environment 15 4 19

11.5 Efeitos do Verbose e Quit

Estes séo os efeitos do argumento de inicializagfibose para o Woody:
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Para o LiveCD, permite a escolha de uma midia alternativa de instalacao

Quando monta volumes, sempre pergunta o ponto de montagem

Alerta que kernels antigos ndo suportam sistemas de arquivos mais novos.

Alerta que os kernels da série pre-2.4.1 ndo suportam ReiserFS 3.6

Confirma o caminho dos arquivos de instalagdo até mesmo se somente um caminho for encontrado.

Estes sdo os efeitos do argumento de inicializagéet na woody:

e N&o mostra a confirmacédo ants de gravar o gerenciador de partir aboot.

e N&o mostra a confirmacédo antes de gravar um master boot record

e N&o mostra a mensagem 'Informacao Importante sobreo MBR instalado’

e N&o pergunta sobre a instalacdo de modulos adicionais do disquete

e N&o menciona que o0 s390 ndo suporta reinicializacao

e N&o mostra confirmacgéo de que a interface detectada foi PCMCIA

e N&o mostra mensagens sobre o sucesso da configuracdo DHCP

e N&o mostra mensagens grandes sobre o Lilo e suporte a grandes discos

e N&o mostra mensagens grandes sobre o PALO e suporte a discos grandes
e N&o mostra a nota sobre o SGI disklabel no Dvhtool

¢ N&o avisa sobre a quantidade de espac¢o em disco que o RiserFS usa

e N&o explica o que é o Apple_BOotstrap

e Monta a primeira particdo inicializada eéihmsem perguntar

e N&o pergunta sobre a checagem de blocos defeituosos.

e Nao pergunta antes de inicializar uma particdo como XFS, ext2/3, ReiserFS, swap
e Evita tentar checar se a particdo swap esta defeituosa.

e Nao mostra uma tela falando sobre a reinicializagdo do sistema antes da mensagem de confir-
macao.
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Capitulo 12

Administrivia

12.1 Sobre este documento

Este documento esta escrito em SGML, usando o DTD "DebianDoc". Formatos de saida sao gerados
por programas do pacotkebiandoc-sgml

Para melhorar a facilidade de manutencédo deste documento, ndés usamos um namero de caracteristi-
cas do SGML, como entidades e se¢Bes marcadas. Isso permite a utilizagdo de variaveis e condi¢des
na linguagem de programacgdo. O fonte SGML deste documento contém informagfes para cada difer-
ente arquitetura — sec¢des marcadas séo usadas para isolar certas partes do texto como especificas de
arquitetura.

A traducdo deste documento foi feita integralmente por Gleydson Mazioli da Sijleydson@
debian.org>

12.2 Contribuindo com este documento

Se vocé tiver problemas ou sugestdes sobre este documento, vocé podera envia-los como um relatério

de falhas sobre o pacobmot-floppies . Veja o pacotédug ou reportbug  ou leia a documen-
tacdo online do Debian Bug Tracking Systertt://bugs.debian.org/ ). Seria bom conferir a
pagina open bugs against boot-floppies(://bugs.debian.org/boot-floppies ) para ver

se o seu problema ja foi relatado. Se estiver, vocé pode fornecer colaborag¢des adicionais ou informacdes
Uteis parac XXXX@bugs.debian.org> , ondeXXXXé o nimero da falha ja relatada.

Melhor ainda, obtenha uma cépia do fonte SGML deste documento, e produza patches através dele.
O codigo fonte SGML pode se encontrado no padmet-floppies ; tente encontrar a revisado

mais nova na distribuicdo unstabliegp(//ftp.debian.org/debian/dists/unstable/ ).

Vocé também pode acessar o cédigo fonte via WEB em CVSWwep:/(cvs.debian.org/

boot-floppies/ ); parainstrucdes sobre como obter o codigo fonte via CVS, veja o0 arquivo README-
CVS (http://cvs.debian.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/~checkout~/boot-floppies/
README-CVS?tag=HEAD%26content-type=text/plain ) dos fontes do CVS.
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Por favorndo contacte os autores deste documento diretamente. Também existe uma lista de discusséo

paraboot-floppies , que inclui discussBes sobre este manual. A lista de discussfabhéan-boot@
lists.debian.org> . Instrucdes sobre a inscricdo nessa lista podem ser encontradas na pagina
Debian Mailing List Subscriptionh{tp://www.debian.org/MailingLists/subscribe );

uma cépia online navegavel pode ser encontrada em Debian Mailing List Archiyeg/[(sts.
debian.org/ ).

12.3 Maiores contribuicdes

Muitos, muitos usuarios e desenvolvedores Debian contribuiram com este documento. Agradecimentos
particulares devem ser feitos a Michael Schmitz (suporte a m68k), Frank Neumann (autor original do
Debian Installation Instructions for Amigéffp://www.informatik.uni-oldenburg.de/
~amigo/debian_inst.html )), Arto Astala, Eric Delaunay/Ben Collins (informacdes do SPARC),
Tapio Lehtonen e Stéphane Bortzmeyer por numerosas edi¢des e textos.

Textos e informagfes extremamente Gteis podem ser encontradas no HOWTO para inicializagdo em rede
de Jim Mintha’s (URL n&o disponivel), o A Debian FAQtp://www.debian.org/doc/FAQ/ ),

o Linux/m68k FAQ {ittp://www.linux-m68k.org/fag/fag.html ), 0 Linux for SPARC Pro-

cessors FAQH(ttp://www.ultralinux.org/fag.html ), Linux/Alpha FAQ (ttp://linux.
iol.unh.edu/linux/alpha/faq/ ), entre outros. Os mantenedores dessas fontes de informacéo
ricas e livremente disponiveis devem ser reconhecidos.

12.4 Reconhecimento de marcas registradas

Todas as marcas registradas séo propriedade de seus respectivos donos.
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