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GE) fur die PowerPC- (,powerpc") Architektur. Es enthélchwerweise auf andere Informationsquellen sowie
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Warnung

Diese Installationsanleitung basiert auf einer fruheren Version dieses Handbuchs fur das alte
Debian-Installationssystem (die ,Boot-Floppies®) und wurde aktualisiert, um den neuen Debian-Installer zu
dokumentieren. Allerdings wurde die Anleitung fir powerpc noch nicht vollstdndig fir den neuen Installer
aufbereitet und Uberprift. Es gibt viele verbliebene Teile in diesem Handbuch, die unvollstéandig oder tUberholt sind
oder noch den ,Boot-Floppy-Installer* beschreiben. Sie kénnen mdglicherweise eine neuere Version auf der
debian-installer -Website (http://www.debian.org/devel/debian-installer/) finden, die diese Architektur vielleicht
besser dokumentiert. Moglicherweise gibt es dort auch zusétzliche Ubersetzungen.

Dieses Handbuch ist freie Software; Sie kdnnen es unter édinBungen der GNU General Public License weiter verdffdren und/oder
verandern. Sie finden die Lizenz in Anhang E.
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Debian GNU/Linux 3.1 installieren fur
powerpc

Wir freuen uns, dass Sie sich entschieden haben, Debianmaszeren; Sie werden feststellen, dass
Debians GNU/Linux-Distribution einzigartig ist. DebiarNG/Linux vereint hoch-qualitative, freie
Software aus aller Welt in einem schliissigen Gesamtkon¥éiptwir glauben, werden Sie merken,
dass das Ergebnis durchaus mehr ist als die Summe der @nZidiie.

Wir kénnen verstehen, dass viele von Ihnen Debian instatiendchten, ohne dieses Handbuch zu
lesen, und der Debian-Installer ist daflir ausgelegt, diesrmdglichen. Falls Sie jetzt nicht die Zeit
haben, das ganze Handbuch zu studieren, empfehlen wirStasss Installations-HowTo lesen; es
wird Sie durch den grundlegenden Installationsprozestkeiteq und enthalt Querverweise ins Hand-
buch fur ausfihrlichere Themen und fiir den Fall, dass etalaefdauft. Sie finden das Installations-
HowTo im Anhang A.

Nachdem dies gesagt wurde, hoffen wir, dass Sie trotzdenZeliefinden, dieses Handbuch (zu-
mindest groldtenteils) zu lesen; dies kdnnte zu einem sadiden und hoffentlich erfolgreicheren
Installationsverlauf verhelfen.



Kapitel 1. Willkommen bei Debian

Dieses Kapitel bietet eine Ubersicht iiber das Debian-Rrajed Debian GNU/Linux. Wenn Sie die
Geschichte des Debian-Projekts und der Debian GNU/Linistribution bereits kennen, kdnnen Sie
im nachsten Kapitel weiterlesen.

1.1. Was ist Debian?

Debian ist eine komplett aus Freiwilligen bestehende QOsggion, die sich der Entwicklung frei-
er Software und der Verbreitung der Ideale der Free Softwarendation verschrieben hat. Das
Debian-Projekt startete 1993, als lan Murdock in einerrgdfe Einladung Software-Entwickler da-
zu aufrief, an einer kompletten und konsistenten Softwatedution mitzuwirken, die auf dem re-
lativ jungen Linux-Kernel basieren sollte. Die recht kieiGruppe von engagierten Enthusiasten,
urspringlich von der Free Software Foundation (http://wisfiorg/) geférdert und von der GNU
(http://www.gnu.org/gnu/the-gnu-project.html)-Plsitgohie beeinflusst, ist Gber die Jahre zu einer Or-
ganisation von rund 90Debian-Entwicklerrangewachsen.

Debian-Entwickler sind in vielen verschiedenen Bereichéitig, unter anderem Web
(http://www.debian.org/)- und FTP (ftp://ftp.debiargrAdministration, graphisches Design,
rechtliche Analyse von Softwarelizenzen, das SchreibenDmkumentation und natdrlich auch die
Pflege von Software-Paketen.

Im Interesse, unsere Philosophie zu erklaren und Entwiekigewinnen, die an die Prinzipien glau-
ben, fiir die Debian steht, hat das Debian-Projekt einigeudwnte publiziert, die einen Uberblick
Uber unsere Werte geben und als Richtlinien dafur geltes, egaheil3t, ein Debian-Entwickler zu

sein:
. Der Debian-Gesellschaftsvertrag (Debian Social Contract
(http://www.debian.org/social_contract) ist eine Auftlisg von Debians

Verpflichtungen gegenuber der freien Software-Gemeirfscha Jeder, der
einwilligt, den  Gesellschaftsvetrag  einzuhalten,  kann n ei Debian-Maintainer
(http://www.debian.org/doc/maint-guide/) (Betreuer)erden. Jeder Maintainer kann neue
Software in Debian einflie3en lassen — vorausgesetzt, ikt @nser Kriterien fur freie Software
und das Paket entspricht unseren Qualitatsstandards.

. Die Debian-Richtlinien fir Freie Software (Debian Free t&afe Guidelines; DFSG)
(http://www.debian.org/social_contract#guidelineshds eine klare und prézise Auflistung
von Debians Kriterien fur Freie Software. Die DFSG ist eifrseinflussreiches Dokument
in der Freien Software-Bewegung und war die Grundlage der enOBource Definition
(http://opensource.org/docs/definition_plain.html).

- Das Debian Policy Manual (http://www.debian.org/docidakpolicy/) ist eine ausfuhrliche Be-
schreibung der Qualitatsstandards des Debian-Projekts.

Debian-Entwickler sind auch in einigen anderen Projekirgebunden; einige davon sind spezifisch
fur Debian, andere betreffen teilweise oder génzlich dirrikiCommunity. Einige Beispiele:

+ Die Linux Standard Base (LSB) (http://www.linuxbase.pigf ein Projekt mit dem Ziel, die Basis
des GNU/Linux-Systems zu standardisieren, was SoftwaidHardware-Entwicklern erméglicht,
auf einfache Weise Programme und Geréatetreiber fiir Linigeeadein zu schreiben anstatt nur fur
eine spezielle GNU/Linux-Distribution.



Kapitel 1. Willkommen bei Debian

- Der Filesystem Hierarchy Standard (FHS) (http://www.patihe.com/fhs/) ist ein Versuch, den
Aufbau des Linux-Dateisystems zu standardisieren. Der EHEbt Software-Entwicklern, sich
auf ihre Aufgabe, dem Design von Programmen zu konzentrieftne sich darum sorgen zu mis-
sen, wie das Paket auf verschiedenen GNU/Linux-Distrilmetn installiert wird.

- Debian Jr. (http://www.debian.org/devel/debian-jrt)am internes Projekt, das gewahrleisten soll,
dass Debian selbst unseren jiingsten Benutzern etwas 2a bigt

Fur allgemeinere Informationen Uber Debian lesen Sie die bide FAQ
(http://www.debian.org/doc/FAQ/).

1.2. Was ist GNU/Linux?

Linux ist ein Betriebssystem: eine Reihe von Programmea,edi Ihnen erméglichen, mit lhrem
Computer zu interagieren und andere Programme laufen genas

Ein Betriebssystem besteht aus verschiedenen fundareeiRedgrammen, die von Ihrem Computer
bendtigt werden, um mit Benutzern zu kommunizieren und Aswegen von ihm zu erhalten, um auf
Festplatten, Bandlaufwerke und Drucker zu schreiben, wWdiwendung des Arbeitsspeichers zu
verwalten und um andere Software auszufihren. Der widitifg! eines Betriebssystems ist der Ker-
nel. In einem GNU/Linux-System ist Linux die Kernel-Komportie. Der Rest des Systems besteht
aus Programmen, von denen viele von dem oder fir das GN@erggschrieben wurden. Da der
Linux-Kernel alleine kein funktionierendes Betriebsgystdarstellt, bevorzugen wir den Ausdruck
»,GNU/Linux“, um Systeme zu beschreiben, die von vielen lesukurz einfach ,Linux* genannt
werden.

Linux hat das Unix-Betriebssystem zum Vorbild. Von Begirmvear Linux als Multitasking- und
Mehrbenutzer-System vorgesehen. Diese Tatsachen reacisenm Linux von anderen sehr bekann-
ten Betriebssystemen zu unterscheiden. Der Unterschiatiés sogar noch groR3er, als Sie sich viel-
leicht vorstellen. Im Gegensatz zu anderen Betriebssystagibt es niemanden, dem Linux gehort.
Grol3e Teile seiner Entwicklung werden von unbezahltenilitigjen durchgefihrt.

Die Entwicklung dessen, was spater GNU/Linux wurde, beded84, als die Free Software Foun-
dation (http://www.gnu.org/) die Entwicklung eines frejeJnix-ahnlichen Betriebssystems namens
GNU startete.

Das GNU-Projekt hat eine umfassende Sammlung von freietw8edwerkzeugen zur Verwendung
mit Unix™ und Unix-ahnlichen Betriebssystemen wie Linuxveickelt. Diese Werkzeuge ermdg-

lichen Benutzern, sowohl profane Aufgaben (wie das Kopierder Loschen von Dateien aus dem
System) als auch hohere Aufgaben (wie das Schreiben und iKerep von Programmen oder das
anspruchsvolle Bearbeiten einer Reihe von Dokumentf@amatu bewéltigen.

Wahrend viele Gruppen und Einzelne etwas zu Linux beigetrlgben, ist der gré3te einzelne Mit-
wirkende nach wie vor die Free Software Foundation, dietnithr die meisten der unter Linux
verwendeten Werkzeuge geschaffen hat, sondern auch dios@&btiie und die Community, die Linux
ermoglicht haben.

Der Linux-Kernel (http://www.kernel.org/) tauchte zunstem Mal 1991 auf, als ein finnischer Infor-
matikstudent namens Linus Torvalds eine friihe Versionseireatz-Kernels fir Minix in der Usenet
Newsgroupconp. os. nmi ni x ankindigte. Besuchen Sie zu diesem Thema die Linux HistageP
(http://www.li.org/linuxhistory.php) von Linux Intertianal.

Linus Torvalds koordiniert nach wie vor die Arbeit von meatem®e hundert Entwicklern
mit der Hilfe von einigen vertrauten Stellvertretern. Eingervorragende wdochentliche
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Zusammenfassung der Diskussionen auf dér nux-kernel -Mailingliste ist Kernel
Traffic (http:/lwww.kerneltraffic.org/kernel-traffic/éex.html). Mehr Informationen
Uber die | i nux- ker nel -Mailingliste finden Sie in der linux-kernel mailing list —AR
(http:/lwww.tux.org/lkml/).

Linux-Benutzer haben eine enorme Freiheit bei der AuswabliSoftware. Zum Beispiel konnen sie
aus einem Dutzend verschiedener Kommandozeilen-Interpreind einigen graphischen Desktops
auswahlen. Diese Auswabhl ist oftmals verwirrend fir Beautmn anderen Betriebssystemen, die es
nicht gewohnt sind, dass die Kommandozeile oder der Desldstauschbar sind.

Linux ist auch weniger absturzgefahrdet, besser dazu gegimehr als ein Programm gleichzeitig
auszufuhren, und sicherer als viele andere Betriebssgstielih diesen Vorteilen ist Linux das am
schnellsten wachsende Betriebssystem am Servermarldtziied Zeit wird Linux auch bei Heim-

und Businessanwendern immer beliebter.

1.3. Was ist Debian GNU/Linux?

Die Philosophie und Methoden von Debian kombiniert mit déiGWerkzeuge, dem Linux-Kernel
und anderer wichtiger freier Software bildet eine einzigar Softwaredistribution, genannt Debian
GNU/Linux. Diese Distribution setzt sich aus einer grol3erz@hl von Softwardraketerrusammen.
Jedes Paket in der Distribution enthalt ausfuhrbare Dat&&ripte, Dokumentation, Konfigurati-
onsinformationen und hat eindaintainer (Paketbetreuer), der primar dafur verantwortlich ist, das
Paket aktuell zu halten, Fehlerberichte zu verfolgen unidlem Entwicklern der Software zu kommu-
nizieren. Unsere sehr breite Benutzerbasis kombinierunserem Bug-Tracking-System (der Feh-
lerdatenbank) stellt sicher, dass Probleme schnell gefundd behoben werden.

Debians Aufmerksamkeit fur Details erlaubt uns, eine da@l hochwertige, stabile und skalier-
bare Distribution zu erstellen. Installationen konnen amfache Weise konfiguriert werden, um
verschiedenste Anforderungen zu erfiillen, von kleineevirlls tUber wissenschaftliche Desktop-
Arbeitsplatze bis hin zu High-End-Netzwerkservern.

Debian ist speziell bei fortgeschrittenen Benutzern wegginer technischen Vorziige und seines
starken Engagements fir die Anforderungen und Erwartudgehinux-Community beliebt. Debian
hat auch viele Funktionen in Linux eingefiihrt, die mittleile Standard sind.

Zum Beispiel war Debian die erste Linux-Distribution, die Baketverwaltungssystem zur einfachen
Installation und Deinstallation von Software beinhaltdfs war auch die erste Linux-Distribution,
die fiir ein Upgrade keine Neuinstallation erforderte.

Debian belegt weiterhin eine Flhrungsposition in der Ligmtwicklung. Sein Entwicklungsprozess
ist ein Beispiel dafur, wie gut das Open-Source-Entwicgimodell funktionieren kann — sogar bei
sehr komplexen Aufgaben wie dem Erstellen und Pflegen eiiezeg Betriebssystems.

Das Merkmal, das Debian am meisten von anderen Linux-Digidnen unterscheidet, ist sein Pa-
ketverwaltungssystem. Diese Werkzeuge geben dem Admaittsteines Debian-Systems die volle
Kontrolle tber die Pakete, die im System installiert sirmyshl wenn z.B. ein einzelnes Paket instal-
liert werden soll wie auch fiir eine automatische Aktuafisigy des ganzen Betriebssystems. Einzelne
Pakete kénnen auch vor einem Update geschitzt werden. BimeRkdem Paketmanagement sogar
mitteilen, welche Software Sie evtl. selbst kompiliert @alind welche Abhangigkeiten diese enthalt.

Zum Schutz des Systems vor , Trojanischen Pferden” (Scluag@mme, die sich auf Ihrem Rechner
einnisten und dort unbemerkt Daten ausspionieren odeettimen fur weitere Aktivitaten 6ffnen;
auch , Trojaner” genannt) und anderer bosartiger Softwardizieren die Server von Debian, dass
die hochgeladenen Pakete von ihren registrierten DebéddatBetreuern kommen. Diese legen grof3en
Wert darauf, ihre Pakete mdglichst sicher zu konfigurievéenn Sicherheitsprobleme in ausgeliefer-
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ten Paketen auftauchen, sind Korrekturen normalerwelsesshnell verfiigbar. Aufgrund von De-
bians einfachen Update-Méglichkeiten kdnnen Sicherkaitekturen automatisch aus dem Internet
heruntergeladen und installiert werden.

Die primare und beste Methode, Unterstitzung fir lhr Del@WU/Linux-System zu erhalten

und mit Debian-Entwicklern zu kommunizieren, sind die vomebian-Projekt verwalteten

Mailinglisten (wéhrend dieses Dokument geschrieben wgitht es mehr als 160 davon). Der
einfachste Weg, sich bei einer oder mehreren davon eirgarirebesteht im Besuch von Debians
Mailinglisten-Abonnierungs-Seite  (http://www.debiarg/MailingLists/subscribe) und dem

Ausfiillen des dort bereitgestellten Formulars.

1.4. Wie bekomme ich Debian?

Wie man Debian GNU/Linux aus dem Internet herunterladem kater wo Sie offizielle Debian-CDs
kaufen kénnen, lesen Sie auf der Webseite "Debian beso(gép’//www.debian.org/distrib/). An-
hand der vollstandigen Liste von Debian-Spiegelservettp:(lwww.debian.org/distrib/ftplist) kdn-
nen Sie leicht den Server finden, der lhrem Standort am rechstt

Debian kann nach der Installation sehr einfach aktuatisierden. Der Installer hilft beim Einrichten
des Paketsystems, so dass die Aktualisierungen bei BaatdrBeenden der Installation durchgefiihrt
werden kdnnen.

1.5. Die neueste Version dieses Dokuments erhalten

Dieses Dokument wird standig Uberarbeitet. Besuchen Sie di Debian-3.1-Seiten
(http://www.debian.org/releases/sarge/) beziglich derallerneuesten Informationen
Uber die Version 3.1 des Debian GNU/Linux-Systems. Akstialtte Versionen dieses
Installationshandbuchs sind auch auf den offiziellen Seitdes Installationshandbuchs
(http://www.debian.org/releases/sarge/powerpc/)igrér.

1.6. Aufbau dieses Dokuments

Dieses Dokument ist als Handbuch fur neue Debian-Benutaaht. Es versucht, so wenig Annah-
men wie moglich tber die Menge Ihrer Erfahrungen zu machsmwikd jedoch angenommen, dass
Sie eine allgemeine Ahnung davon haben, wie die Hardwarerén Computer funktioniert.

Erfahrene Benutzer kénnen auch interessante Referemnafionen in diesem Dokument finden,

darunter die minimalen Installationsanforderungen, [etder die vom Debian-Installationssystem

unterstitzte Hardware usw. Wir ermuntern erfahrene Benuitz diesem Dokument Passagen nach
Belieben zu Uberspringen.

Im Allgemeinen ist dieses Handbuch linear aufgebaut und file von Anfang bis Ende durch den In-
stallationsprozess. Hier sind die Schritte zum Instaleron Debian GNU/Linux und die Abschnitte
dieses Dokuments, die den jeweiligen Schritten entspreche

1. Feststellen, ob lhre Hardware den Anforderungen zur ¥edung des Installationssystems ent-
spricht, in Kapitel 2 beschrieben.

2. Sichern Sie Ihr System, fuhren Sie alle notwendigen Figen und Hardwarekonfigurationen
durch, bevor Sie Debian installieren, wie in Kapitel 3 nad#utert. Wenn Sie ein Multi-Boot-
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System vorbereiten, missen Sie méglicherweise freiercBegilatz auf Ihrer Festplatte fiir De-
bian bereitstellen, der neu partitioniert werden kann.

3. In Kapitel 4 wird beschrieben, wie Sie sich die fir Ihretéfigtionsmethode notwendigen Datei-
en beschaffen.

4. Kapitel 5 beschreibt das Booten des Installationssyst®ieses Kapitel behandelt auch Pro-
blemlésungen, falls Sie mit diesem Schritt Probleme haben.

5. Durchfiihren der eigentlichen Installation gemafl Kapitddas beinhaltet die Auswahl lhrer
Sprache, die Konfiguration von Treibermodulen fiir die Rezipe, die Konfiguration der Netz-
werkverbindung (so dass noch benétigte Installationgglateon einem Debian-Server herunter-
geladen werden kénnen, sofern Sie nicht von CD installjedia Partitionierung der Festplatten
und die Installation eines minimalen funktionierendent8yss. (Einige Hintergrundinformatio-
nen Uber das Einrichten der Partitionen fiir Ihr Debian-8ystverden in Anhang B gegeben.)

6. Starten Sie |hr neu installiertes Basissystem und fUSierein paar zusatzliche Konfigurations-
schritte durch, wie in Kapitel 7 beschrieben.

7. Installieren Sie zusatzliche Software, siehe dazu Atisch2.5.

Haben Sie das System installiert, kbnnen Sie Kapitel 8 leB@ses Kapitel erklart, wo Sie nach
mehr Informationen tiber Unix und Debian suchen kdnnen uedSie Ihren Kernel durch eine neue
Version ersetzen kénnen.

Informationen Uber dieses Dokument und wie Sie daran nkemikdnnen finden Sie schliefRlich in
Anhang D.

1.7. Uber Copyrights und Software-Lizenzen

Wir sind sicher, Sie haben einige der Lizenzen gelesen, alienkerzieller Software beiliegen — sie
beinhalten normalerweise, dass Sie je eine Kopie der Sadtmar auf einem einzigen Computer ver-
wenden durfen. Die Lizenz dieses Systems ist vollkommeemnilVir ermuntern Sie, eine Kopie auf
jeden Computer in lhrer Schule oder an Ihrem Arbeitsplatingtallieren. Leihen Sie lhr Installati-
onsmedium lhren Freunden und helfen Sie ihnen, das Systehre Computern zu installieren! Sie
kénnen sogar Tausende von Kopien anfertigenwertaufen- wenngleich unter Beachtung einiger
Einschrankungen. lhre Freiheit, das System installierehverwenden zu dirfen, kommt daher, dass
Debian aufreier Softwarebasiert.

Softwarefrei zu nennen, heil3t nicht, dass die Software nicht urhebetigtiyeschitzt ist, und es
heil3t auch nicht, dass die CDs, die diese Software enthatatis verbreitet werden missen. Freie
Software heil3t einmal, dass fur die Verbreitung oder Veduexy dieser Programme der Lizenz nach
nichts bezahlt werden muss. Freie Software bedeutet disgerdfass jeder die Software erweitern,
adaptieren und verandern sowie auch die Ergebnisse seibeit &erbreiten darf.

Anmerkung: Das Debian-Projekt stellt als pragmatisches Zugesténdnis an seine Benutzer auch
einige Pakete zur Verfigung, die nicht unseren Kriterien fur freie Software entsprechen. Diese
Pakete sind jedoch nicht Teil der offiziellen Distribution, und sie sind nur in den contri b- oder
non- f r ee-Bereichen der Debian-Spiegelserver oder auf Third-Party-CD-ROMs (CDs aus ,dritter
Hand“, keine offiziellen Debian-CDs) verfligbar; der Abschnitt ,The Debian FTP archives" der
Debian FAQ (http://www.debian.org/doc/FAQ/) enthélt zusétzliche Informationen uber den Aufbau
und den Inhalt dieser Archive.
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Viele der Programme im System stehen unter@tJ General Public Licens@ftmals auch einfach
,=die GPL" genannt. Die GPL erfordert, depuellcodeder Programme verfugbar zu machen, wann
immer eine binéare Kopie des Programms verbreitet wird;edigsstimmung der Lizenz stellt sicher,
dass jeder Benutzer die Moéglichkeit hat, die Software zuifimeren. Auf Grund dieser Bestimmung
ist der Quellcodkfir alle solchen Programme im Debian-System verfiigbar.

Es gibt einige andere Formen von Copyright-BestimmungehSoftwarelizenzen, die fir Program-
me in Debian verwendet werden. Sie kdnnen die Copyrightd imahzen fiir jedes auf lnrem System
installierte Paket in der Datgisr/share/doc/ package- nanme/copyright finden, wenn das Pa-
ket installiert ist.

Fir weitere Informationen Uber Lizenzen und die Entschegdtindung von Debian, ob Software frei
genug ist, um in die Hauptdistribution aufgenommen zu wertiessen Sie Die Debian-Richtlinien fr
Freie Software (DFSG) (http://www.debian.org/sociahttact#guidelines).

Der wichtigste rechtliche Hinweis ist, dass diese Softvedmee Garantidst. Die Programmierer, die
diese Programme entwickelt haben, haben das zum NutzenateeiGschaft (der ,Community*)
gemacht. Es wird keine Garantie gegeben, was die Eignunaitware fir irgendeinen Zweck
betrifft. Da die Software jedoch frei ist, wird Ihnen gesgatsie Ihren Bedurfnissen anzupassen — und
die Vorteile der Anderungen auszunutzen, die von andereshdafiihrt wurden, die die Software auf
dieselbe Art erweitert haben.

1. FurInformationen zum Finden, Entpacken und Bauen von Bindetiedeis Debian-Quellpaketen lesen Sie den Abschnitt
.Basics of the Debian Package Management System“ der Debian R&&Y flww.debian.org/doc/FAQ/).
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Dieser Abschnitt informiert Uber die benétigte Hardwaim, Debian zum Laufen zu bringen. Sie fin-
den ebenso Verweise zu weiteren Informationen tiber Haelwiée von GNU und Linux unterstlitzt
wird.

2.1. Unterstitzte Hardware

Debian stellt keine zusétzlichen Anforderungen an die ard auRer denen des Linux-Kernels und
der GNU-Werkzeuge. Daher lauft Debian auf jeder Architektder Plattform, auf die der Linux-
Kernel, libc,gcc usw. portiert wurden und fur die ein Debian-Port existiBitte besuchen Sie die
Portierungs-Seite http://www.debian.org/ports/poweérigir weitere Informationen tber PowerPC-
Architektur-Systeme, die mit Debian getestet wurden.

Dieser Abschnitt versucht nicht, all die verschiedenendiare-Konfigurationen zu erlautern, die
von PowerPC unterstitzt werden, sondern bietet vielmédgerakine Informationen und Verweise,
wo zusatzliche Informationen gefunden werden kdnnen.

2.1.1. Unterstutzte Architekturen

Debian 3.1 unterstitzt elf Haupt-Architekturen und einigeiationen von jeder dieser Architekturen,
auch als ,Flavors" bekannt.

Architektur Debian- Unterarchitektur Flavour
Kennzeichnung
Intel x86-basierend 1386 vanilla
speakup
linux26
Motorola 680x0 m68k Atari atari
Amiga amiga
68k Macintosh mac
VME bvme6000
mvmel47
mvmel6x
DEC Alpha alpha
Sun SPARC sparc sundcdm
sun4u
ARM und StrongARM | arm netwinder
riscpc
shark




Kapitel 2. Systemanforderungen

Architektur Debian- Unterarchitektur Flavour
Kennzeichnung
lart
IBM/Motorola powerpc CHRP chrp
PowerPC
PowerMac pmac
PReP prep
APUS apus
HP PA-RISC hppa PA-RISC 1.1 32
PA-RISC 2.0 64
Intel ia64-basierend |ia64
MIPS (big endian) mips SGlI Indy/Indigo 2 rak-ip22
r5k-ip22
Broadcom sbl-swarm-bn
BCM91250A
(SWARM)
MIPS (little endian) | mipsel Cobalt cobalt
DECstation rdak-kn04
r3k-kn02
Broadcom sbl-swarm-bn
BCM91250A
(SWARM)
IBM S/390 s390 IPL vom VM-Reader |generic
und DASD
IPL vom Bandlaufwerk tape

Dieses Dokument umfasst die Installation fur tlewerPCGArchitektur. Wenn Sie Informationen
Uber eine der anderen von Debian unterstiitzten Architektsuchen, besuchen Sie die Debian-
Portierungs (http://www.debian.org/ports/)-Seiten.

2.1.2. CPUs, Mainboards und Grafikunterstiitzung

Es gibt hauptsachlich vier unterstitzpowerpeVariationen: PMac (Power Macintosh), PReP,
Apus (Amiga Power-UP-System) und CHRP-Maschinen. Jedeerdrthitektur hat ihre eigene
Boot-Methode. Darlber hinaus gibt es vier verschiedenenddflavours (Variationen), die alle
unterschiedliche CPU-Varianten unterstiitzen.

Portierungen auf andepmowerpeArchitekturen wie die Be-Box und die MBX-Architektur sirmb-
reits in Arbeit, werden jedoch noch nicht von Debian untégst In Zukunft wird es mdglicherweise
eine 64bit-Portierung geben.
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2.1.2.1. Kernel Flavours (Variationen)
Es gibt vier Variationen des PowerPC-Kernels in Debianidrasd auf dem CPU-Typ:

PowerPC

Die meisten Systeme nutzen diese Kernel-Variation, dieRtsmerPC 601, 603, 604, 740, 750
und 7400 Prozessor unterstiitzt. Alle Apple Power-Machi®gsteme bis hoch zum G4 (diesen
selbst eingeschlossen) nutzen einen dieser Prozessoren.

Power3

Der POWER3-Prozessor wird in alteren IBM 64-Bit-Serveri€gsen benutzt: bekannte Mo-
delle sind die IntelliStation POWER Model 265, die pSerie® 6ihd 640 und der RS/6000
7044-170, 7043-260 und 7044-270.

Power4

Der POWERA4-Prozessor ist in aktuelleren IBM 64-Bit-SerSgstemen eingesetzt: bekannte
Modelle sind die pSeries 615, 630, 650, 655, 670 und 690.

Der Apple G5 basiert ebenfalls auf der POWER4-Architektud natzt diese Kernel-Variation.

Apus

Diese Kernel-Variation unterstitzt das Amiga Power-URtSm.

2.1.2.2. Power Macintosh- (PMac) Unterarchitektur

Apple (und ein paar andere Hersteller — zum Beispiel Powengilaing) produzieren eine Serie
von Macintosh-Computern basierend auf dem PowerPC-Psoze&us Grinden der Architektur-
Unterstitzung sind diese in NuBus, OldWorld PCI und New\We&dtegorisiert.

Macintosh-Computer, die die 680x0-Prozessor-Serie weda®, gehéren nicht in der
PowerPC-Familie, sondern sind stattdessen m68k-Masthiidese Modelle beginnen mit
.Mac II* oder haben eine 3-stellige Modellnummer wie Cest50 oder Quadra 950. Apples
PowerPC-Modelle vor dem iMac haben 4-stellige Modellnumme

NuBus-Systeme werden momentan nicht von debian/powergderatiitzt. Die monolithische
Linux/PPC Kernel-Architektur unterstutzt diese Maschineicht; stattdessen muss man den
MkLinux Mach-Mikrokernel verwenden, den Debian noch niehtterstitzt. Folgende Systeme
gehdren dazu:

« Power Macintosh 6100, 7100, 8100
« Performa 5200, 6200, 6300

» Powerbook 1400, 2300 und 5300

« Workgroup Server 6150, 8150, 9150

Ein Linux-Kernel fir diese Maschinen und eingeschrankteetstiitzung sind unter http://nubus-
pmac.sourceforge.net/ verflgbar.

OldWorld-Systeme sind die meisten Power Macintosh mitraibgskettenlaufwerk und einem PCI-
Bus. Die meisten 603, 603e, 604 und 604e basierten Powembdahbi sind OldWorld-Maschinen.
Die beige-farbenen G3-Systeme sind ebenfalls OldWorld.
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Die so genannten NewWorld PowerMacs sind alle PowerMacslunghsichtigen gefarbten Plastik-
gehausen. Das beinhaltet alle iMacs, iBooks, G4-Systelae;farbige G3-Systeme und die meisten
PowerBooks, die nach 1999 produziert wurden. Die NewWooldé?Macs sind auch bekannt fur die
Verwendung des ,ROM in RAM“-Systems fiir MacOS und wurden kkite 1998 hergestellt.

Spezifikationen far Apple-Hardware sind unter AppleSpec
(http://www.info.apple.com/support/applespec.html)  ndu far altere Hardware
unter AppleSpec Legacy (http://www.info.apple.com/sapfapplespec.legacy/index.html)
verfugbar.

Modell-Name/-nummer Architektur

Apple iMac Bondi Blue, 5 NewWorld
Variationen, Slot Loading

iMac Sommer 2000, Anfang | NewWorld

2001

iMac G5 NewWorld
iBook, iBook SE, iBook Dual | NewWorld
USB

iBook2 NewWorld
iBook G4 NewWorld
Power Macintosh blau/weil3 | NewWorld
(B&W) G3

Power Macintosh G4 PCI, AGPNewWorld
Cube

Power Macintosh G4 Gigabit | NewWorld
Ethernet

Power Macintosh G4 Digital | NewWorld
Audio, Quicksilver

Power Macintosh G5 NewWorld
PowerBook G3 FireWire PismdNewWorld
(2000)

PowerBook G3 Lombard NewWorld
(1999)

PowerBook G4 Titanium NewWorld
PowerBook G4 Aluminum NewWorld
Xserve G5 NewWorld

Performa 4400, 54xx, 5500 | OldWorld
Performa 6360, 6400, 6500 |OldWorld
Power Macintosh 4400, 5400 | OldWorld

Power Macintosh 7200, 7300,| OldWorld
7500, 7600

Power Macintosh 8200, 8500, OldWorld
8600

Power Macintosh 9500, 9600 | OldWorld

Power Macintosh (beige) G3 | OldWorld
Minitower

Power Macintosh (beige) Oldworld
Desktop, All-in-One

10
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Modell-Name/-nummer Architektur
PowerBook 2400, 3400, 3500| OldWorld
PowerBook G3 Wallstreet OldWorld
(1998)
Twentieth Anniversary OldWorld
Macintosh
Workgroup Server 7250, 7350,0ldWorld
8550, 9650, G3
Power Computing PowerBase, PowerTower / ProOldWorld
PowerWave
PowerCenter / Pro, PowerCurpv®ldWorld

UMAX C500, C600, J700, S900 OldWorld

APS APS Tech M*Power 604e/200001dWorld

Motorola Starmax 3000, 4000, 5000, |OldWorld
5500

2.1.2.3. PReP-Unterarchitektur

Modell-Name/-nummer
Motorola Firepower, PowerStack Series E, PowerStack

MPC 7xx, 8xx

MTX, MTX+
MVME2300(SC)/24xx/26XX/27XxX/36XX/46XX
MCP(N)750

IBM RS/6000 40P, 43P

Power 830/850/860 (6070, 6050)
6030, 7025, 7043

p640
2.1.2.4. CHRP-Unterarchitektur
Modell-Name/-nummer
IBM RS/6000 B50, 43P-150, 44P
Genesi Pegasos I, Pegasos Il

11
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2.1.2.5. APUS-Unterarchitektur

Modell-Name/-nummer
Amiga Power-UP-Systeme (APUS) ‘ A1200, A3000, A4000

2.1.3. Grafikkarten

Debians Unterstltzung fir grafische Schnittstellen haogh Zvu Grunde liegenden Support des
XFree86-X11-Systems ab. Die meisten AGP-, PCI- und PCHfikkarten funktionieren unter
XFree86. Details Uber unterstitzte Grafikkarten-Bussyste Grafikkarten, Bildschirme und

Zeigegerate finden Sie unter http://www.xfree86.org/.iBeliSNU/Linux 3.1 liefert XFree86 in der
Version 4.3.0 mit.

2.1.4. Mehrere Prozessoren

Mehrprozessor-Unterstiitzung — auch ,symmetrisches NRuttzessing“ oder SMP genannt — wird

auf dieser Architektur unterstitzt. Das Standard-Kematje in 3.1 unterstitzt jedoch kein SMP. Das
sollte eine Installation jedoch nicht verhindern, da dem8ard-Nicht-SMP-Kernel auch auf SMP-

Systemen starten misste; der Kernel wird dann lediglicledite CPU verwenden.

Um die Vorteile von mehreren Prozessoren zu nutzen, missete® Standard-Debian-Kernel er-
setzen. Sie kdnnen eine Erdrterung, wie das geht, unteihilis8.4 finden. Zum momentanen Zeit-
punkt (Kernel-Version 2.6.8) ist der Weg zum Aktivieren V®RIP das Auswéahlen von ,Symmetric
multi-processing support” im ,Platform support“-Absctirder Kernel-Konfiguration.

2.2. Installationsmedien

Dieses Kapitel wird lhnen helfen, festzustellen, welchétsthiedlichen Medientypen Sie nutzen
kénnen, um Debian zu installieren. Wenn Sie beispielswais®iskettenlaufwerk in Ihrem Rechner
haben, kdnnen Sie es benutzen, um Debian zu installieremIri3tallationsmedien ist ein eigenes
Kapitel gewidmet, siehe Kapitel 4, das die Vor- und Nachtgitles Medientyps auflistet. Sie kdnnen
noch einmal hierher zuriickblattern, wenn Sie das Kapitielsge haben.

2.2.1. Disketten

In einigen Fallen missen Sie zunachst von Disketten boblermalerweise ist alles, was Sie ben-
tigen, ein High-Density- (1440 Kilobytes) 3,5 Zoll-Diskenlaufwerk.

Unter CHRP ist die Disketten-Unterstiitzung momentan mcittbar.
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2.2.2. CD-ROM/DVD-ROM

Anmerkung: Wann immer in diesem Manual die Rede von ,CD-ROM" ist, ist damit ,CD-ROM
oder DVD-ROM*" gemeint, da beide Technologien aus Sicht des Betriebssystems fast gleich sind
(mit Ausnahme einiger sehr alter nicht-standardkonformer CD-ROM-Laufwerke, die weder SCSI-
noch IDE/ATAPI-kompatibel sind).

Eine CD-ROM-basierte Installation wird fir einige Architaren unterstiitzt. Auf Geraten, die das
Starten von CD-ROM erlauben, sollte es Thnen méglich séirg mstallation komplett durchzufiih-

ren. Sogar auf einem System, das das Starten von CD-ROM unitbtstiitzt, konnen Sie die CD-

ROM in Kombination mit den anderen Techniken verwenden, kinBlystem zu installieren, sobald
Sie auf anderem Wege gebootet haben; siehe Kapitel 5.

2.2.3. Festplatten

Das Starten des Installationssystem von einer Festpsdtédne weitere Option fiir viele Architektu-
ren. Dies erfordert, dass ein anderes Betriebssystem dailén auf die Festplatte 1adt.

2.2.4. USB-Memory-Stick

Viele Debian-Gerate benttigen ihre Disketten- und/oderREDIM Laufwerke nur fir die Installati-
on und fur Rettungsfélle. Wenn Sie einige Server betreihaben Sie wahrscheinlich schon daran
gedacht, diese Laufwerke wegzulassen und einen USB-MeBtil fir die Installation und (wenn
notig) zum Wiederherstellen des Systems zu verwenden.dDaach fiir kleine Systeme sinnvoll, die
keinen Platz fir Gberflissige Laufwerke haben.

2.2.5. Netzwerk

Sie kdnnen |hr System auch Uber das Netzwrriten

Die diskettenlose Installation per Netzwerk-Boot von einleocal Area Network (LAN-Netzwerk)
incl. Einhéngen aller lokalen Dateisystemen per NFS is aiaitere Moglichkeit.

Nachdem der Betriebssystem-Kernel installiert ist, kinBee den Rest des Systems Uber eine be-
liebige Netzwerkverbindung (auch PPP, wenn das Basigayistalliert ist) mittels FTP oder HTTP
installieren.

2.2.6. Un*x- oder GNU-System

Wenn Sie ein anderes Unix-ahnliches System laufen habemté Sie dieses zur Installation von
Debian GNU/Linux verwenden, ohne derbian-installer , wie er im Rest des Handbuches
beschrieben ist, zu verwenden. Diese Installationsmetligtdsinnvoll fir Benutzer mit ansonsten
nicht unterstitzter Hardware oder auf Servern, die siamkabschaltung des Systems leisten kénnen.
Wenn Sie sich fur diese Technik interessieren, lesen Siettit C.4.
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2.2.7. Unterstltzte Speichersysteme

Die Debian-Bootmedien beinhalten einen Kernel, der koipiist, um die Anzahl der Systeme,

auf denen er lauft, zu maximieren. Ungliicklicherweise egtelies einen groReren Kernel, der viele
Treiber beinhaltet, die fir Ihr Gerét gar nicht verwendetdea (siehe Abschnitt 8.4, um zu lernen,
wie Sie einen eigenen Kernel kompilieren kénnen). Gruralishtist Unterstiitzung fir moglichst

viele Geréate wiinschenswert, um sicherzustellen, dassaDehif einer umfangreichen Palette von
Hardware installiert werden kann.

Alle Speichersysteme, die vom Linux-Kernel unterstutztdea, werden auch vom Boot-System un-
terstutzt. Beachten Sie, dass der aktuelle Linux-Kerngbpies auf CHRP-Systemen generell nicht
unterstitzt.

2.3. Peripherie und andere Hardware

Linux unterstitzt eine breite Auswahl an Hardware-GerétienMiause, Drucker, Scanner, PCMCIA-
und USB-Gerate. Allerdings werden die meisten dieser @evahrend der Installation des Systems
nicht benétigt.

2.4. Hardware speziell fir GNU/Linux kaufen

Es gibt einige Anbieter, die Systeme mit Debian oder ande@MU/Linux-Distributionen
vorinstalliert anbieten, siehe Computerhersteller mit  rinstalliertem Debian
(http://Iwww.debian.org/distrib/pre-installed). Siezablen moglicherweise mehr fir dieses Privileg,
aber Sie kaufen sich auch ein Stlick Seelenfrieden, dennd@ieek dadurch sicher gehen, dass lhre
Hardware von GNU/Linux gut unterstttzt wird.

Ob Sie nun ein System mit mitgeliefertem Linux kaufen odemegtoder gar gebrauchte Hardware,
es ist immer wichtig, zu kontrollieren, ob Ihre Hardware vbinux-Kernel unterstiitzt wird. Uber-
prufen Sie, ob Ihre Hardware in den oben angegebenen Re&reaufgelistet ist. Lassen Sie |h-
ren Verkaufer wissen, dass Sie fur ein Linux-System eindauf/nterstiitzen Sie Linux-freundliche
Hardware-Anbieter!

2.4.1. Vermeiden Sie proprietare oder ,Closed* Hardware

Einige Hardware-Hersteller werden uns einfach nicht rihétte wie Treiber fur ihre Hardware zu
schreiben sind. Andere gewéahren keinen Zugriff auf die Dodmtation ohne einen Geheimhaltungs-
vertrag, was uns davon abhalt, den Linux-Quellcode zu femtiichen.

Da wir keinen Zugang zu den Dokumentationen dieser Gerétdten haben, werden Sie einfach
unter Linux nicht funktionieren. Sie kdnnen helfen, indeim @e Hersteller solcher Hardware bitten,
die Dokumentation zu verdffentlichen. Wenn gentigend Lé&aigen, werden sie begreifen, dass die
Free Software Community einen wichtigen Markt darstellt.

2.4.2. Der Schwindel oder: ,Virtual* Parity RAM

Wenn Sie in einem Computergeschéft nach Parity RAM fragekoimmen Sie moglicherweidér-
tual Parity-Speichermodule statt welchen rilitue Parity Virtual-Parity-SIMMs kann man oft (aber
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nichtimmer) erkennen, weil sie nur einen Chip mehr habeaialentsprechender Non-Parity-SIMM,
und dieser Extra-Chip ist kleiner als alle anderen. VirRatity-SIMMs arbeiten exakt genauso wie
Non-Parity-SIMMs. Sie kdnnen einem nicht mitteilen, dasmreinen Single-Bit-Fehler hat, wie es
True-Parity-SIMMs in einem Parity-unterstiitzenden Maltloard kdnnen. Bezahlen Sie fir einen
Virtual-Parity-SIMM niemals mehr als fir einen Non-Pas8yMM! Sie missen allerdings davon
ausgehen, fir einen True-Parity-SIMM ein wenig mehr zu blerg da Sie pro 8 Bit Speicher ein
zusatzliches Bit kaufen.

Wenn Sie vollstdndige Informationen zum Thema PowerPC umdMRwiunschen und
welches RAM man am besten kaufen sollte, besuchen Sie dieHd?@wvare-FAQ
(http://lwww.fags.org/faqs/pc-hardware-fag/part1/).

2.5. Anforderungen an Arbeitsspeicher und
Festplattenplatz

Sie missen mindestens 32MB Arbeitsspeicher und 110MBnfiegstplattenspeicher haben. Fir ein
minimales konsolen-basiertes System (alle Standardi®akendtigen Sie 250MB. Wenn Sie eine
angemessene Menge an Software installieren wollen, imeuem X-Window-System, einigen Ent-
wicklerprogrammen und Bibliotheken, bendétigen Sie miteles 400MB. Fur ein mehr oder weniger
komplettes Desktop-System bendtigen Sie einige Gigabyte.

2.6. Hardware flur Netzwerkverbindungen

Alle Netzwerkkarten (NIC), die vom Linux-Kernel untersttiverden, sollten auch von den Boot-
Medien unterstitzt werden. Mdglicherweise missen Sie deibdr der Netzwerkkarte aber noch als
Modul in den Kernel laden.
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Kapitel 3. Bevor Sie Debian GNU/Linux
Installieren

Dieses Kapitel behandelt die Vorbereitung des Systemséindtallation von Debian (bevor Sie den
Installer starten). Dies beinhaltet das Sichern lhrer andenen Daten, das Sammeln von Informatio-
nen Uber Ihre Hardware sowie aller anderen bendtigten.Infos

3.1. Ubersicht Uiber den Installationsverlauf

Zuallererst ein kurzes Wort Uber Neuinstallationen. Ultebian sind Umsténde, die eine komplette
Neuinstallation notwendig machen, aufRerst selten; eirharésches Versagen der Festplatte ware
vielleicht der haufigste Grund.

Viele gangige Betriebssysteme bendtigen evtl. eine kottgoeuinstallation, wenn kritische Fehler
vorkommen oder flir Upgrades auf neuere Versionen des Bssiystems. Selbst wenn keine komplet-
te Neuinstallation notwendig ist, miissen oftmals die vedeten Programme neu installiert werden,
um unter der neuen Version des Betriebssystems korrektitifumieren.

Unter Debian GNU/Linux ist es wahrscheinlicher, dass Sienmvetwas schief lauft, Ihr Betriebs-
system reparieren kdnnen, als es neu installieren zu mildpgmades erfordern niemals eine kom-
plette Neuinstallation; Sie kdnnen stattdessen immeradiktaren. Die Programme sind fast immer
mit den nachfolgenden Betriebssystemversionen kompatemotigt die neue Version eines Pro-
gramms neuere zu Grunde liegende Software, so stellt daamelaketsystem sicher, dass die beno-
tigte Software automatisch identifiziert und installieitdvEs wurde sehr viel Aufwand betrieben, die
Notwendigkeit einer Neuinstallation zu vermeiden; Sidtenles deshalb als allerletzte Méglichkeit
ansehen. Der Installer isicht fir die Neuinstallation Uiber eine bestehende Version degge

Hier ist eine Ubersicht der Schritte, die Sie wahrend dealfaion durchfiihren werden.

1. Sichern von bestehenden Daten oder Dokumenten auf deplatess auf die Sie installieren
wollen.

2. Sammeln Sie Informationen tber Ihren Computer und alié@tigten Dokumentationen, bevor
Sie die Installation starten.

3. Schaffen Sie Platz fir Debian auf Ihrer Festplatte, dangsrtitioniert werden kann.

4. Die Installationssoftware und spezielle Treiber furelttardware herunterladen (betrifft nicht
Debian-CD-Benutzer).

5. Boot-Bander/Disketten/USB-Sticks erstellen oder Bat#ien anlegen (die meisten Debian-CD-
Benutzer kbnnen von einer der CDs starten).

6. Starten des Installationssystems.

7. Auswahlen der Sprache, in der die Installation durchyefirird.

8. Aktivieren der Netzwerkverbindung, falls verfugbar.

9. Erstellen und Mounten der Partitionen, auf denen Delistalliert wird.

10. Beobachten Sie den automatischen Download-/Ingtalkat und Setupvorgang dé&asissys-
tems

11. EinenBootloaderinstallieren, der Debian GNU/Linux und/oder lhr bereitshandenes Betrieb-
ssystem starten kann.
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12. Das neu installierte System zum ersten Mal starten unigeegrundsétzliche Systemeinstellun-
gen vornehmen.

13. Zusatzliche Softward>ogrammgruppenind/oderPaketg nach Belieben installieren.

Wenn Sie Probleme wéhrend der Installation haben, hilfinein Sie wissen, welche Pakete bei
welchen Schritten beteiligt sind. Hier die wichtigsten élte in diesem Installations-Schauspiel:

Die Installer-Softwarelebian-installer ist die wichtigste Angelegenheit dieses Handbuchs. Sie
erkennt die Hardware und ladt dafiir benétigte Treiber, tetmi@nDHCP-Client , um die Netzwerk-
verbindung einzurichten, und installiert die Basissygiakete mittelslebootstrap . Etliche andere
Akteure spielen noch kleinere Rollen in diesem Prozess, dbedebian-installer hat seine
Aufgabe erfilllt, wenn Sie das neue System zum ersten Maéstar

Beim Laden des neuen Basissystems fiblae-config ~ das Anlegen von neuen Benutzern, das
Setzen der Zeitzone (viasetup ) und die Konfiguration des Paketinstallations-Systemgtéisi
apt-setup ) durch. Es bietet dann atgsksel zu starten, das gréRere Gruppen von miteinander
verwandten Programmen installiert; danach kann mittplsude  eine feinere Auswahl einzelner
Softwarepakete getroffen werden.

Wenn derdebian-installer seine Aufgabe abgeschlossen hat, noch vor dem ersten Syatem
haben Sie nur ein sehr grundlegendes, text-basiertesn®yBte graphische Oberflache, die Fenster
auf lhrem Bildschirm anzeigt, wird nicht installiert, au®e wéahlen dies in den nachfolgenden
Schritten entweder mitsksel oderaptitude  aus. Dies ist optional, da viele Debian GNU/Linux-
Systeme Server sind, die keinen echten Bedarf fur eine gnafiBenutzeroberflache haben, um ihre
Arbeit zu tun.

Seien Sie sich dessen bewusst, dass das X-System (die Ikyeafi@berflache) vom
debian-installer komplett getrennt ist und in der Tat komplizierter ist. Diestallation und
Problembeseitigung der X-Window-Installation wird in siéen Handbuch nicht behandelt.

3.2. Sichern Sie Ihre vorhandenen Daten!

Bevor Sie beginnen, vergewissern Sie sich, dass Sie vamB#éeien auf lhrem System Sicherheits-
kopien haben. Wenn es das erste Mal ist, dass Sie ein fremeteeliBsystem auf lhrem Rechner
installieren, ist es méglicherweise erforderlich, Ihretpéatte neu zu partitionieren, um Platz fiir De-
bian GNU/Linux zu schaffen. Immer, wenn Sie |hre Festplata partitionieren, missen Sie damit
rechnen, alle Daten auf der Festplatte zu verlieren, umabdlavon, welches Programm Sie dafir
verwenden. Die wahrend der Installation verwendeten Rrogre sind sehr zuverlassig und die mei-
sten werden seit Jahren verwendet; aber sie sind auch sehtignénd ein falscher Schritt kann Sie
Ihre Daten kosten. Seien Sie vorsichtig, auch wenn Sie llaemgesichert haben. Zwei Minuten
Nachdenken kdnnen lhnen Stunden unnétiger Arbeit ersparen

Falls Sie ein Multiboot-System erstellen, vergewissemnsgih, dass Sie die Installationsmedien aller
anderen installierten Betriebssysteme zur Hand habeziepgenn Sie Ihr Startlaufwerk neu parti-
tionieren, mussen Sie unter Umstanden den Bootloader Baggbssystems neu installieren oder in
einigen Féllen das ganze Betriebssystem selbst und algddeaauf den betroffenen Partitionen.
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3.3. Bendtigte Informationen

3.3.1. Dokumentation

3.3.1.1. Installationshandbuch
Das Dokument, das Sie gerade lesen, in reinem ASCII-, HTMler ® DF-Format:

« install.de.txt
« install.de.html

- install.de.pdf

3.3.1.2. Hardware-Dokumentation

Enthalt oft nutzliche Informationen zum Konfigurieren oderwenden lhrer Hardware.

3.3.2. Quellen fur Hardwareinformationen finden

In vielen Fallen ist der Installer in der Lage, Ihre Hardwargomatisch zu erkennen. Um jedoch
vorbereitet zu sein, empfehlen wir, sich vor der Instadlatinit der Hardware vertraut zu machen.

Hardwareinformationen kdnnen von folgenden Quellen bezagerden:

- Die Handbucher, die mit jedem Hardwareteil mitgeliefertaes.

. Das BIOS-Setup lhres Computers. Sie gelangen in das Bl@$Seéndem Sie eine
Taste/Tastenkombination driicken, wahrend der Compuaetest Sehen Sie in lhrem Handbuch
nach, um die passende Kombination herauszufinden. Oftstas dieEntfernen-Taste.

- Die Verpackung Ihrer Hardware.

« Systembefehle oder Werkzeuge in einem anderen Betrigbasyklusive in Dateimanagern
angezeigte Informationen. Diese Quelle ist im Spezieli@zlith, um Informationen Uber RAM-
oder Festplattenspeicher zu erhalten.

« lhr Systemadministrator oder Internetprovider. Sie kaniimmen die zur Einrichtung notwendigen
Einstellungen von Netzwerk und E-Mail verraten.

Tabelle 3-1. Zur Installation notwendige Hardware-Informationen

Hardware Informationen, die Sie bendtigen
kdnnten
Festplatten Wie viele Sie haben.

Deren Reihenfolge im System.
Ob IDE oder SCSI (die meisten Rechner haben
IDE).

Verfiigbarer freier Plattenplatz.
Partitionen.
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Hardware Informationen, die Sie bendtigen
kdnnten

Partitionen, auf denen andere Betriebssysteme
installiert sind.

Bildschirm Modell und Hersteller.

Unterstltzte Auflésungen.
Horizontale Bildwiederholrate.

Vertikale Bildwiederholrate.

Unterstitzte Farbtiefe (Anzahl der Farben).
BildschirmgroRle.

Maus Typ: seriell, PS/2 oder USB.

Anschluss.
Hersteller.
Anzahl der Tasten.

Netzwerk Modell und Hersteller.

Typ des Adapters/der Karte.
Drucker Modell und Hersteller.

Unterstitzte Druckaufldsungen.
Grafik-Karte Modell und Hersteller.

Verflgbarer Video-Speicher.

Unterstitzte Auflésungen und Farbtiefen
(vergleichen Sie diese Angaben mit denen lhres
Bildschirms).

3.3.3. Hardware-Kompatibilitat

Viele Markenprodukte funktionieren problemlos unter bindudem verbessert sich Hardware fur
Linux taglich. Linux unterstitzt jedoch nicht so viele veligedene Typen von Hardware wie manch
anderes Betriebssystem.

Sie konnen die Hardware-Kompatibilitat wie folgt Gbergnif

« Suchen Sie auf der Website des Herstellers nach (neuetefinei

- Suchen Sie auf Webseiten oder in Handbtichern nach Infanstitber Emulationen. Produkte
weniger bekannter Marken kénnen manchmal die Treiber omstélungen von besser bekannten
verwenden.

« Durchsuchen Sie Hardware-Kompatibilitatslisten fur irauf Webseiten fir Ihre Architektur.

« Suchen Sie im Internet nach Erfahrungsberichten anderastBer.
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3.3.4. Netzwerkeinstellungen

Wenn |hr Computer rund um die Uhr mit einem Netzwerk verbunide (z.B. Ethernet oder eine
gleichwertige Verbindung — keine PPP-(Wahl-)Verbindursgjten Sie beim Systemadministrator
des Netzwerks die folgenden Informationen erfragen:

+ Ihren Hostnamen (den Name Ihres Rechners im Netzwerk; ohigliveise kdnnen Sie selbst einen
auswahlen).

« lhren Domainnamen.
- Die IP-Adresse Ihres Computers.
« Die Netzmaske zur Verwendung in lhrem Netzwerk.

- Die IP-Adresse eines Standard-Gateway-Systems, zu demo@&ien sollenfalls lhr Netzwerk
einen Gateway hat

- Den Rechner in Threm Netzwerk, den Sie als DNS-(Domain Naewwi&-)Server verwenden
sollen.

Andererseits, wenn lhr Administrator Ihnen sagt, dass &iCB-Server verfugbar und empfohlen ist,
bendtigen Sie all diese Informationen nicht, da der DHCR«Saliese wahrend des Installationspro-
zesses direkt an lhren Computer weitergibt.

Wenn Sie ein kabelloses (Funk-)Netzwerk verwenden, so8ie auch das Folgende erfragen:

« ESSID lhres kabellosen Netzwerks.
- WEP Sicherheitsschliissel (falls notwendig).

3.4. Minimale Hardwareanforderungen
Sobald Sie Informationen Uber die Hardware Ihres Compttenausgefunden haben, Gberprifen Sie,
ob diese Hardware die Art der Installation zulasst, die Sielfiihren wollen.

Abhangig von lhren Bedirfnissen kdnnen Sie auch mit weraggeder unten aufgelisteten Hardware
auskommen. Die meisten Benutzer riskieren jedoch, im Naelrhfrustriert zu sein, wenn Sie diese
Empfehlungen ignorieren.

Jeder OldWorld- oder NewWorld-PowerPC eignet sich fur eésikop-System. Fir Server wird min-
destens ein 132-MHz Rechner empfohlen.

Tabelle 3-2. Empfohlene minimale Systemanforderungen

Art der Installation Arbeitsspeicher Festplatte
Ohne Desktop 24 Megabyte 450 Megabyte
Mit Desktop 64 Megabyte 1 Gigabyte
Server 128 Megabyte 4 Gigabyte

Es folgt eine Auflistung einiger Gblicher Debian-Systenfigurationen. In Abschnitt C.3 kénnen Sie
auch eine Ubersicht iiber den benétigten Speicherplatz viminander verwandten Programmgrup-
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pen erhalten.

Standard-Server

Dies ist ein kleines Server-Profil, nitzlich fir einen mialrausgestatteten Server, der kaum
Highlights fir Shell-Benutzer bietet. Er enthélt einen FS&ver, einen Web-Server, DNS, NIS
und POP. Hierfiir sollten 100MB Speicherplatz ausreiched,dartiber hinaus der Speicherplatz
fur die von Ihnen bereitgestellten Daten.

Arbeitsplatz-Rechner

Ein Standard-Arbeitsplatzrechner mit X-Window-System, oll-ausgestatteten
Desktop-Umgebungen, Sound, Editoren etc. Der benétigeacBerplatz belauft sich in etwa
auf 2GB fir die Standard-Desktop-Auswahl, man kann alfgsliauch mit erheblich weniger
auskommen.

Arbeitskonsole

Ein weniger komfortabel ausgestattetes EndbenutzertGanae X-Window-System oder X-
Anwendungen. Mdglicherweise nitzlich fir einen Laptopradebilen Computer. Der Bedarf
an Festplattenspeicher belauft sich in etwa auf 140MB.

Entwicklungsstation

Ein Desktopsystem mit allen Paketen fur Entwickler, wiel Pér C++ etc. Der Platz auf der
Festplatte belauft sich in etwa auf 475MB. Falls Sie noch Xdd einige zusatzliche Pakete fiir
andere Zwecke installieren, sollten Sie in etwa 800MB féisds Gerat einplanen.

Beachten Sie, dass bei diesen GréRen noch keine anderam\Biatdie Dateien der Benutzer oder
die E-Mails eingerechnet sind. Es ist immer das Beste, bgieicBerplatz fur die eigenen Daten et-
was grof3ziigiger zu sein. Speziell diar -Partition enthalt zuséatzlich zu ihrem eigentlichen Inhal
(wie z.B. Logdateien) viele Debian-spezifische Statusimfttionen. Diedpkg-Dateien (Informatio-
nen Uber alle installierten Pakete) kdnnen leicht 20MB dpeate auBerdem speichexypt-get herun-
tergeladene Pakete hier ab, bevor sie installiert werdersdten Ublicherweise mindestens 100MB
fur ivar vorsehen.

3.5. Im Voraus partitionieren fur eine
Multiboot-Installation

Das Partitionieren lhrer Festplatte ist das Aufteileniiatte in einzelne Abschnitte. Jeder Abschnitt
ist von den anderen unabhéngig. Es ist so ahnlich wie dagelleis von Wanden in einem Haus;
wenn Sie in einem Raum ein Mébelstiick aufstellen, beeirtfilss die anderen Raume nicht.

Wenn Sie bereits ein Betriebssystem auf lhnrem Rechner hatgbhinux auf die gleiche Festplatte in-
stallieren mdchten, miissen Sie sie neu partitioniereniaDdienotigt eigene Festplatten-Partitionen.
Es kann nicht auf Windows- oder MacOS-Partitionen ingglliverden. Es kann sich méglicherweise
Partitionen mit anderen Linux-Systemen teilen, was hidogh nicht behandelt wird. Sie brauchen
mindestens eine eigene Partition fir das Debian-Rooteiennis.

Sie kdnnen Informationen tber lhre bisherigen Partitiométels eines Partitionierungs-Tools Ihres
aktuellen Betriebssystems bekommen, wie etwa Drive SeétDploolkit oder MacTools. Partitionie-
rungsprogramme bieten immer eine Moglichkeit, existideeRartitionen anzuzeigen, ohne Anderun-
gen vorzunehmen.
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Normalerweise zerstort die Anderung einer Partition, dieelis ein Dateisystem enthélt, alle Daten,
die darauf gespeichert sind. Daher sollten Sie vor einempbgitionierung immer alle Ihre Daten
sichern. Denken Sie an die Analogie mit dem Haus, auch dortleviiSie lhr Mobiliar aus dem
Zimmer raumen, bevor Sie eine Mauer verschieben, da Sienatesoriskieren, es zu zerstoren.

Wenn lhr Rechner mehr als eine Festplatte hat, méchten 8lieicht eine der Festplatten komplett
fur Debian verwenden. Wenn dies der Fall ist, miissen Siediestplatte nicht partitionieren, bevor
Sie die Installation starten; das im Installer enthalteagiffonierungsprogramm kann diese Aufgabe
problemlos Ubernehmen.

Wenn Ihr Gerét nur eine Festplatte hat und Sie Ihr Betriediegy komplett durch Debian GNU/Linux

ersetzen wollen, kdnnen Sie mit dem Partitionieren auchenabis es als Teil des Installationspro-
zesses aufgerufen wird (Abschnitt 6.3.2.1). Das funkédrjedoch nur, wenn Sie den Installer von
System-Tapes, CD-ROM oder per Netzwerk-Boot starten. Bei@ie daran: wenn Sie von Dateien
booten, die sich auf der Festplatte befinden, und dieselgtstpn Installationsvorgang neu partitio-
nieren (das heil3t, Sie zerstoren die Bootdateien), sdBterhoffen, dass die Installation gleich auf
Anhieb erfolgreich funktioniert. Zumindest sollten Siediesem Fall eine alternative Methode zum
Wiederherstellen des Systems wie zum Beispiel die CDs ogiges der Originalinstallation bereit-

halten.

Wenn Ihr Gerat bereits mehrere Partitionen hat und genug &lach das Léschen oder Ersetzen von
einer oder mehreren von ihnen geschaffen werden kann, damrek Sie ebenfalls warten und das
Partitionierungsprogramm des Debian-Installers vengan&ie sollten sich trotzdem die folgenden
Informationen durchlesen, da es spezielle Umsténde (wi®dihenfolge der existierenden Partitio-
nen innerhalb der Partitionstabelle) gibt, die Sie dazungen kdnnten, die Partitionierung doch vor
dem Debian-Installationsprozess durchzufiihren.

In allen anderen Féllen missen Sie Ihre Festplatte vor dgallation neu partitionieren, um parti-
tionierbaren Platz fir Debian zu schaffen. Wenn einige @etitonen zu anderen Betriebssystemen
gehoren, sollten Sie diese unter Verwendung der Partfirogsamme dieser Betriebssysteme anle-
gen. Wir empfehlennicht zu versuchen, Partitionen flr Debian GNU/Linux unter Vemdieng von
Systemprogrammen anderer Betriebssysteme zu erstefgtiedsen sollten Sie nur die nativen Par-
titionen dieses Betriebssystems erstellen, die Sie halollen.

Wenn Sie mehr als ein Betriebssystem auf dem gleichen Gestitllieren, sollten Sie alle anderen
Betriebssysteme installieren, bevor Sie mit der Linuxtdhiation beginnen. Windows- und andere
Betriebssystem-Installationen kdnnten das Starten vamd_.unméglich machen, oder lhnen emp-
fehlen, nicht-eigene Partitionen neu zu formatieren.

Sie kdnnen Beschadigungen durch solche Aktionen reparigder vermeiden, aber das vorherige
Installieren dieser Systeme erspart Probleme.

Damit OpenFirmware Debian GNU/Linux automatisch starsefjten sich die Linux-Partitionen
vor allen anderen Partitionen auf der Platte befinden, sfppezor MacOS-Boot-Partitionen.
Daran sollten Sie denken, wenn Sie vor der Linuxinstaltatmartitionieren; Sie sollten einen
Platzhalter fir eine Linux-Partitiomor den anderen bootfahigen Partitionen auf der Platte anlegen
(Die kleinen Partitionen, die fir Apple-Disk-Treiber regert sind, sind keine bootfahigen
Partitionen.) Sie kdnnen die Platzhalter-Partition spit@éhrend der eigentlichen Installation mit
den Linux-Partitionierungsprogrammen ldschen und duiokbix-Partitionen ersetzen.

Wenn Sie momentan eine Festplatte mit nur einer Partitidveingeine gangige Einstellung fir
Desktop-Computer) und das aktuelle Betriebssystem undabDegker Multi-Boot starten wollen, so
mussen Sie:

1. Alles auf dem Computer sichern.
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2. Mit dem Installationsmedium des originalen Betriebsmyss, wie der CD-ROM oder den Tapes,
starten. Wenn Sie von einer MacOS-CD starten, halten Sie d@ste wahrend des Bootens
gedrlckt, um den Start des MacOS-Systems von der CD zu egewin

3. Verwenden Sie die nativen PartitionierungsprogramnmeacOS zum Erstellen der nativen Sy-
stempartition(en). Erzeugen Sie entweder eine PlatzbR#idition oder lassen Sie freien Spei-
cherplatz fir Debian GNU/Linux.

4. Installieren Sie das native Betriebssystem neu in sei@een (verkleinerten) Partition.

5. Starten Sie das native Betriebssystem, um sicherzstalbss alles funktioniert, und um die
Debian-Installer-Bootdateien herunterzuladen.

6. Starten Sie den Debian-Installer, um mit der Debianaltegton weiterzumachen.

3.5.1. Partitionieren auf MacOS-/MacOS X-Systemen

Das Programm Apple Drive Setup finden Sie lhilities -Verzeichnis der MacOS-CD. Es kann
keine vorhandenen Partitionen bearbeiten; es ist daradhb@&nkt, die ganze Festplatte auf einmal
zu partitionieren. Die Disk Driver-Partitionen (die kleim Partitionen, die fiir Apple-Disk-Treiber
reserviert sind) werden in Drive Setup nicht angezeigt.

Denken Sie daran, eine Platzhalter-Partition fir GNU/kigu erstellen, méglichst am Anfang der
Platte. Es spielt keine Rolle, was fiir einen Typ diese Ramtibekommt, sie wird eh vom Debian
GNU/Linux-Installer geléscht und ersetzt.

Wenn Sie vorhaben, sowohl MacOS 9 als auch OS X zu installigsees das Beste, separate Par-
titionen fur OS 9 und OS X zu erzeugen. Wenn Sie auf der gleidteatition installiert sind, muss
das Programm Startup Disk (und reboot) benutzt werden, urschen den beiden auszuwéhlen;
die Auswahl kann nicht zum Zeitpunkt des Bootens getroffemden. Mit zwei separaten Partitio-
nen werden verschiedene Wahlmadglichkeiten fiir OS 9 und O&eheinen, wenn Sie beim Booten
die Option-Taste gedruckt halten; es kdnnen ebenfalls separate iBoétge fur das Bootmenu von
yaboot konfiguriert werden. AulRerdem wird Startup Disk alideren mountbaren Partitionen verun-
reinigen, was sich auf den Bootvorgang von GNU/Linux aukgirkann. Sowohl auf die OS 9- wie
auch auf die OS X-Partition kann von OS 9 und OS X aus zugegrifferden.

GNU/Linux kann nicht auf ,UFS“-Partitionen zugreifen, enstiitzt jedoch HFS+ (aka MacOS Ex-
tended). OS X erfordert eine der beiden Typen fiir seine Baotition. MacOS 9 kann entweder
auf HFS (aka MacOS Standard) oder HFS+ installiert werdan. Raten zwischen MacOS und
GNU/Linux austauschen zu kénnen, ist eine extra Austafsatition praktisch. HFS, HFS+ und
MS-DOS-FAT-Partitionen werden sowohl von MacOS wie auch kimux untersttzt.

3.6. Hardware- und Betriebssystem-Setup vor der
Installation

Dieses Kapitel wird Sie durch die Hardware-Einstellungender Installation leiten, die Sie eventuell
machen missen, bevor Sie Debian installieren. Genergihbbet dies das Uberpriifen und eventu-
ell Andern von Firmware-Einstellungen fir lhr System. Diirmware* ist die von der Hardware
genutzte interne Software; sie ist meistens hdchst knitiscden Bootprozess involviert (nach dem
Einschalten). Bekannte Hardware-Probleme, die die Betsieherheit von Debian GNU/Linux auf
Ihrem System beeintréchtigen kdnnten, werden hier elisttfahandelt.

23



Kapitel 3. Bevor Sie Debian GNU/Linux installieren

3.6.1. OpenFirmware aufrufen

Es ist normalerweise nicht nétig, auf PowerPC-SystemerB#@s (OpenFirmware genannt) ein-

zurichten. PReP- und CHRP-Architekturen verfiigen tUbem®penware, aber leider variiert deren

Aufruf je nach Hersteller. Sie missen in der Hardware-Dodmtation nachsehen, die Ihrem Geréat
beilag.

Auf PowerPC-Macintoshs rufen Sie die OpenFirmware wahredds Bootens mit
Command-Option-O-F auf. Im Allgemeinen wird nach dem Piepton beim Start geprifi

diese Tasten gedrickt wurden, aber das genaue Timing rtajienach Modell. Lesen Sie
http://lwww.netbsd.org/Ports/macppc/fag.html fir wesdtelinweise.

Die Kommandozeile der OpenFirmware sieht so aus:

ok
0>

Beachten Sie, dass auf dlteren PowerPC-Macs die Benuttzzektion standardmanig Uber den se-
riellen (Modem-)Anschluss geschieht, manchmal ist diggmsainveranderlich in der Hardware so
festgeschrieben. Wenn Sie also OpenFirmware auf einehesolMaschine aufrufen, sehen Sie nur
einen schwarzen Bildschirm. Dann brauchen Sie ein Teranagramm auf einem anderen Compu-
ter, der mit dem Modem-Anschluss verbunden ist, um mit Openkare zu arbeiten.

Die OpenFirmware auf beigefarbenen OldWorld-G3-Masahimait den Versionsnummern
2.0f1 und 24 st fehlerhaft. Diese Maschinen werden haeghistscheinlich nicht

von der Festplatte booten konnen, wenn die Firmware nichpatgat wird. Ein

Firmware-Patch ist im Programm System Disk 2.3.1 enthaltdas bei Apple unter
ftp://ftp.apple.com/developer/macosxserver/utiiti®ystemDisk2.3.1.smi.bin verfuigbar ist.
Nachdem Sie das Paket unter MacOS entpackt und gestart,hdtiicken Sie den Save-Button,
damit die Firmware-Patches in das NVRAM installiert werden

3.6.2. Hardware-Probleme, auf die man achten sollte

Viele Leute haben versucht, ihre 90 MHz-CPU auf 100 MHz zueile¢n, und so weiter. Manchmal
funktioniert es, aber das System ist empfindlich bezuglahlgmperatur sowie einiger anderer Fak-
toren und kdnnte beschadigt werden. Einer der Autoren slies&uments hatte sein eigenes System
fur ein Jahr Ubertaktet, und dann begannen Probleme, dags@Brogramm wéahrend der Kompilie-
rung von Betriebssystem-Kernels aufgrund eines unerteartgignals abbrach. Das Problem konnte
nur durch Reduzieren des CPU-Taktes auf den regularen \&éstgverden.

Dergcc-Compiler ist oft die erste Anwendung, die aufgrund von echten/defekten Speichermodu-
len (oder anderen Hardware-Problemen, durch die Daterrechenbar verandert werden) abstiirzt,
weil er gewaltige Datenstrukturen verarbeitet, die dabederholt durchlaufen werden. Jeglicher
Fehler in diesen Strukturen verursacht das Ausfihren einedaubten Befehls oder den Zugriff

auf eine nicht existente Adresse. Durch diese Symptome aérgicc aufgrund eines unerwarteten

Signals beendet.

3.6.2.1. Mehr als 64 MB RAM

Der Linux-Kernel kann nicht immer die korrekte Grof3e deseMdspeichers erkennen, den Sie in-
stalliert haben. Falls dies der Fall sein sollte, gehen &iglzschnitt 5.2.
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4.1. Offizielle Debian GNU/Linux-CD-ROMs

Die bei weitem einfachste Methode, Debian GNU/Linux zualigren, ist von einem Satz offizieller
Debian-CD-ROMs. Sie kdénnen die CDs bei einem Handler ka(derhe die Verkaufer von De-
bian CDs-Seite (http://www.debian.org/CD/vendors/)g Ednnen sich auch die CD-ROM-Images
von einem Debian-Spiegelserver herunterladen und lhigenen Satz CDs erstellen, wenn Sie ei-
ne schnelle Netzwerkverbindung und einen CD-Brenner h@bsen Sie die Debian GNU/Linux auf
CD-Seite (http://www.debian.org/CD/) beziiglich weiteBetails). Wenn Sie einen Satz Debian-CDs
haben und lhr Rechner kann auch von CD booten, kénnen Sid dirs Kapitel 5 springen. Es wur-
de ein grofRer Aufwand betrieben, sicherzustellen, dasPdleien, die die meisten Leute brauchen
werden, auf den CDs enthalten sind. Obwohl ein kompletter Biadrpakete mehrere CDs erfordert,
ist es unwahrscheinlich, dass Sie Pakete von der drittend&Ddariiber benétigen. Sie kdnnen sich
auch fur die DVD-Version entscheiden, was viel Platz in thiRegal spart; auRerdem vermeiden Sie
dadurch den CD-Wechsel-Marathon.

Wenn lhre Maschine nicht von CD booten kann, Sie aber trotzdimen Satz Debian-CDs haben,
kénnen Sie eine alternative Strategie verfolgen, wie zunsge Floppy-Disk, Festplatte, USB-
Stick, Netzwerk-Boot, oder Sie laden den Kernel manuell denCD, um den Installer zu starten.
Die Dateien, die Sie brauchen, um auf alternative Art zu éoosind ebenfalls auf der CD. Das
Debian-Netzwerk-Archiv und die Verzeichnisstruktur déb €ind identisch. Wenn also weiter unten
Pfade zu Dateien im Archiv angegeben werden, konnen Sie Biateien auch im gleichen Verzeich-
nis/Unterverzeichnis auf der CD finden.

Sobald der Installer gestartet ist, kann er alle andereai@atdie er benétigt, von der CD beziehen.

Wenn Sie keine CDs haben, mussen Sie die Installer-Systefed&erunterladen und speichern, z.B.
auf Floppy-Disk, Festplatte, USB-Stick, einem per Netznangebundenen Computer, so dass der
Installer sie nutzen kann.

4.2. Dateien von einem Debian-Spiegelserver
herunterladen

Um den néachstliegenden (und damit vermutlich auch schas)ldebian-Spiegelserver zu finden,
konsultieren Sie die Liste der Debian-Spiegel (http://wekebian.org/distrib/ftplist).

Wenn Sie Dateien von einem Debian-Spiegelserver heradin| stellen Sie sicher, dass Sie im
Binar-Modus herunterladen, nicht im Text- oder Automatikmodus.

4.2.1. Wo Sie die Installations-Images finden

Die Installations-Images liegen auf jedem Debian-Spiegelim Ver-
zeichnis debian/dists/sarge/main/installer-powerpgcént/images/
(http://http.us.debian.org/debian/dists/sarge/nivastdller-powerpc/current//images)

- das MANIFEST (http://http.us.debian.org/debian/déstsye/main/installer-
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powerpc/current//images/MANIFEST) listet alle Images msa ihrem  Einsatzzweck
auf.

4.3. Floppys erstellen aus den Disk-Images

Bootfahige Floppy-Disks sind generell der letzte Ausweay) thstaller auf Hardware zu starten, auf
der er nicht von CD oder auf anderem Wege gebootet werden kann

Einen Mac per USB-Floppy-Laufwerk zu booten, schlagt fehirde uns berichtet.

Disk-Images sind Dateien, die den kompletten Inhalt eidepfy-Disk in roher Form enthalten.
Disk-Images wieboot.img  kénnen nicht einfach auf eine Floppy kopiert werden. Es wirdspe-
zielles Programm benutzt, um die Image-Daterdher Form auf die Floppy zu schreiben, da es
erforderlich ist, einesektor-Kopie (sector copger Daten aus der Datei auf die Floppy-Disk zu ma-
chen.

Es gibt unterschiedliche Techniken, Floppys aus Disk-kesazu erzeugen, abhéngig von lhrer Sy-
stemplattform. Dieses Kapitel beschreibt flr verschiedBtattformen, wie man aus Disk-Images
Floppys erstellt.

Unabhangig davon, welche Methode Sie benutzen: sobaldrdagel auf die Disk geschrieben wurde,
sollten Sie den Schreibschutz der Disk aktivieren, um ebeabsichtigtes Uberschreiben zu vermei-
den.

4.3.1. Disk-Images mittels eines Linux- oder Unix-Systems
schreiben

Um ein Floppy-Disk-Image auf die Floppy zu schreiben, bigigit Sie unter Umstanden root-Rechte
auf dem System. Legen Sie eine unbeschadigte, leere Floptasi Laufwerk ein. Nutzen Sie dann
den Befehl

$ dd if= filenane of=/dev/fd0 bs=1024 conv=sync ; sync

wobeif i | ename eine der Floppy-Disk-Imagedateien ist (siehe Abschnitfdr Details, was Sie fur
fil ename einsetzen muissenfev/fd0 ist eine allgemein benutzte Bezeichnung fur das Floppy-
Laufwerk; auf Inrem Rechner kénnte Sie sich jedoch unteisiedm . Das Kommando kdnnte bereits
auf den Prompt zuriickkehren, bevor der Schreibvorgangsahiessen ist, also achten Sie auf die
.Disk-in-Benutzung“-Lampe am Laufwerk und entfernen Sie Disk erst, wenn die Lampe aus ist
und nicht mehr auf die Floppy zugegriffen wird/ wenn sie siatht mehr dreht. Auf einigen Systemen
mussen Sie einen Befehl ausfihren, um die Disk auszuwerfen .

Einige Systeme versuchen automatisch, die Floppy-Diskudiingen, wenn sie eingelegt wird. Sie
mussen diese Funktion unter Umstanden deaktivieren, laoerdRechner Ihnen erlaubt, eine Floppy
im Roh-Moduszu beschreiben. Bedauerlicherweise héangt es von lhreneBssystem ab, wie Sie
dies bewaltigen.

Wenn Sie eine Floppy auf einem PowerPC-Linux beschreibéssen Sie sie danach aus dem Lauf-
werk auswerfen. Dies erledigt der Befedjéct vortrefflich; moglicherweise missen Sie Ihn erst in-
stallieren.
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4.3.2. Disk-lmages schreiben unter DOS, Windows oder
0S/2

Wenn Sie Zugang zu einem i386-Rechner haben, kdnnen Sie @ééndolgenden Programme benut-
zen, um Images auf die Disketten zu schreiben:

Die Programmeawritel undrawrite2 kénnen unter MS-DOS genutzt werden. Um sie zu verwen-
den, stellen Sie zunéchst sicher, dass Sie DOS gebootat.habeersuchen, diese Programme in
einer DOS-Box unter Windows zu nutzen oder sie im Windowpl&ner per Doppelklick zu starten,
wird wahrscheinlichicht funktionieren.

Das Programnmwwrtwin lauft unter Windows 95, NT, 98, 2000, ME, XP und vielleichthwnter
spateren Versionen. Um es zu nutzen, missen Sie die Dak#d.difin das gleiche Verzeichnis
entpacken.

Sie kénnen diese Werkzeuge auf der offiziellen Debian-CDAR@ Verzeichnisitools  finden.

4.3.3. Disk-Images schreiben unter MacOS

Es gibt ein Applescript (Make Debian Floppy), um die vorhameh Disk-lmage-Dateien auf
Diskette zu schreiben. Es kann von ftp://ftp2.sourceforgipub/sourceforge/d/de/debian-
imac/MakeDebianFloppy.sit heruntergeladen werden. Umuegerwenden, legen Sie es auf dem
Desktop ab; dann kénnen Sie einfach die Image-Datei mit deudvlenfassen und darauf fallen
lassen. Sie mussen Applescript installiert und im Extersidanager aktiviert haben. Sie werden
von Disk Copy auffordert, zu bestéatigen, dass die Floppysit und die Image-Datei darauf
geschrieben wird.

Sie kénnen auch das MacOS-Werkz&igk Copy direkt nutzen oder das Freeware-Prograsun-
tar. Die Dateiroot.bin  ist ein Beispiel fur ein Floppy-Image. Verwenden Sie einefdigenden
Methoden, um die Floppy-Disk zu beschreiben:

4.3.3.1. Disk-Images schreiben mit Disk Copy

Wenn Sie die Diskette mit Original-Dateien von der offizellDebian GNU/Linux-CD beschreiben,
sind Typ und Ersteller der Dateien bereits passend eintieStie folgenden Schritte zum Andern
des Erstellers mi€reator-Changer sind nur nétig, wenn Sie die Image-Dateien von einem Debian-
Spiegelserver heruntergeladen haben.

1. Besorgen Sie sich Creator-Changer (ftp://uiarchiveedu/mirrors/ftp/ftp.info-
mac.org/info-mac/disk/creator-changer-284.hgx) undfneif Sie damit die Datei
root.bin

2. Andern Sie den Ersteller adfisk (Disk Copy) und den Typ aufbi m(Binary-Floppy-Image).
Achten Sie hierbei auf Grof3-/Kleinschreibung.

3. Wichtig: Nutzen SieGet | nf o im Finder, um die Finder-Dateiinformationen tber das Flepp
Image anzuzeigen, und aktivieren Sie gi¢ e Locked-Checkbox, so dass MacOS die Boot-
Blocks nicht entfernen kann, wenn das Image versehenticDateisystem eingehangt wird.

4. Besorgen Sie sich das Prograndisk Copy; wenn Sie ein MacOS-System oder eine solche
CD besitzen, haben SiBisk Copy wahrscheinlich schon; ansonsten versuchen Sie es auf
http://download.info.apple.com/Apple_Support_Aregaphe Software_Updates/English-
North_American/Macintosh/Utilities/Disk_Copy/Disko@y 6.3.3.smi.bin.
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5. Starten Sidisk Copy und dannUtilities—Make a Floppy; wahlen Sie im folgenden Dialog
die schreibgeschutzte (locketihage-Datei. Sie werden aufgefordert, eine Diskette éagan
und nochmals gefragt, ob Sie diese wirklich I16schen wolldann alles erledigt ist, wird die
Diskette ausgeworfen.

4.3.3.2. Disk-Images schreiben mit suntar

1. Laden Sie siclsuntar von (http://hyperarchive.lcs.mit.edu/HyperArchive¢Aive/cmp/suntar-
223.hgx) herunter. Starten Siantar und wahlen Sie ,Overwrite Sectors...” aus d&peci al -
Menda.

2. Legen Sie die Floppy-Disk wie aufgefordert ein und drinctennEnter (Start at Sector 0).
3. Wahlen Sie in dem Dateiauswahl-Dial@gt.bin  aus.

4. Nachdem die Floppy erfolgreich erstellt wurde, wahlesFde— Eject. Falls es beim Beschrei-
ben der Floppy Fehlermeldungen gab, werfen Sie sie weg wirgren Sie eine andere.

Bevor Sie die erstellte Floppy benutzesgetzen Sie den Schreibschusndernfalls wird sie mogli-
cherweise zerstort, falls sie unter MacOS versehentlisiDiateisystem eingehéangt wird.

4.4. Dateien vorbereiten fur das Booten von einem
USB-Memory-Stick

Um den USB-Stick vorzubereiten, benétigen Sie ein Systerindem GNU/Linux bereits lauft und
das USB unterstiitzt. Stellen Sie sicher, dass das ushysté®rnelmodul geladen istigdpr obe
usb- st or age) und versuchen Sie herauszufinden, welches SCSI-Gerat &BaStick zugewie-
sen wurde (in diesem Beispiel benutzen Wigv/isda ). Um den Stick zu beschreiben, missen Sie
eventuell noch den Schreibschutz-Schalter ausschalten.

Beachten Sie, dass der USB-Stick mindestens 128 MB grofsskia (kleinere Setups sind mdglich,
wenn Sie sich nach Abschnitt 4.4.2 richten).

4.4.1. Die Dateien kopieren — der einfache Weg

Es gibt ein ,Alles-in-einem*“-Imagéd-media/boot.img.gz , das alle Dateien des Installers enthalt
(inklusive des Kernels) wie augraboot mit der zugehdrigen Konfigurationsdatei. Erstellen Sieein
Partition des Typs ,Apple_Bootstrap* auf Ihrem USB-Stigidem Sie da€-Kommando vormac-
fdisk verwenden, und entpacken Sie das Image direkt dorthin:

# zcat boot.img.gz > /dev/ sda2

Warnung

Durch diese Methode wird alles, was auf dem Geréat gespeichert ist, zerstort. Versichern Sie sich, dass
Sie die richtige Geratebezeichnung fir lhren USB-Stick verwenden.
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Danach héngen Sie den USB-Memory-Stick ins Dateisysterfweimt /dev/ sda2 / mt ), der jetzt

ein HFS-Dateisystem enthélt, und kopieren ein Debianisgt oder -,businesscard“-1ISO-Image
dorthin. Achten Sie darauf, dass die Datei &4 endet. Hangen Sie den Stick aus dem Dateisystem
aus (inount / mmt ) — Sie haben es geschafft.

4.4.2. Die Dateien kopieren — der flexible Weg

Wenn Sie flexibler sein wollen oder einfach nur wissen mathias passiert, sollten Sie die folgende
Methode nutzen, um die Dateien auf den Stick zu beférdern:

4.4.2.1. Partitionieren eines USB-Sticks auf PowerPC-Systeme n

Die meisten USB-Sticks sind nicht derart vorkonfigurieassl OpenFirmware davon booten kann, so
dass Sie den Stick neu partitionieren missen. Auf Mac-8ystdiihren Sierac- f di sk / dev/ sda
aus, erzeugen mit demBefehl eine neue Partitionstabelle und dann eine neud&i®artes Typs
Apple_Bootstrap (mit dem-Kommando). Bedenken Sie, dass die erste ,Partition” imdieParti-
tionstabelle selbst ist. Geben Sie dann ein:

$ hformat /dev/  sda2

Sorgen Sie daflr, dass Sie den richtigen Geratenamen desStid® verwenden. Der Befehfor-
mat ist im Debian-Pakettfsutils ~ enthalten.

Um den Kernel zu starten, nachdem wir vom USB-Stick gebdwatbén, werden wir einen Bootloader
auf dem Stick ablegen. Der Bootloadgaboot kann auf einem HFS-Dateisystem installiert werden
und wird Uber eine Textdatei konfiguriert. Jedes Betriettesy, das das HFS-Dateisystem unterstitzt,
kann verwendet werden, um die Konfiguration des Bootloaziesserandern.

Das normaleybin-Werkzeug, das begiaboot dabei ist, unterstitzt USB-Speicher-Gerate nicht, des-
halb missen wiyabootvon Hand mit demfsutils  -Programmen installieren. Geben Sie ein:

+$ hmount /dev/sda2

+$ hcopy -r /usr/lib/yaboot/yaboot :
+$ hattrib -c UNIX -t tbxi :yaboot
+$ hattrib -b :

+$ humount

Hier wieder die Warnung, den richtigen Geréatenamen zu vedes. Die Partition darf fur diese
Prozedur nicht anderweitig ins Dateisystem eingehangt & wird hierbei der Bootloader auf die
Partition geschrieben und mittels der HFS-Programme pdsgekennzeichnet, so dass OpenFirm-
ware ihn startet. Nachdem dies erledigt ist, sollten didicke Vorbereitungen am USB-Stick mit
den normalen Unix-Programmen vorgenommen werden.

Hangen Sie die Partition ins Dateisystem emynt /dev/sda2 /mt) und kopieren Sie die fol-
genden Dateien vom Debian-Archiv auf den Stick:

« vmlinux (Kernel-Binar-Datei)

« initrd.gz (Initial-RAM-Disk-Image)

yaboot.conf  (Yaboot-Konfigurationsdatei)

» boot.msg (optionale Bootmitteilungen)
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- Optionale Kernel-Module

Die Konfigurationsdatejaboot.conf  sollte die folgenden Zeilen enthalten:

default=install
root=/dev/ram

message=/boot.msg

image=/vmlinux
label=install
initrd=/initrd.gz
initrd-size=10000
append="devfs=mount,dall --"
read-only

Beachten Sie bitte, dass der Wert fir den Parametietrr d- si ze abh&éngig von dem Image, das Sie
booten, evtl. noch erhéht werden muss.

4.4.2.2. Ein ISO-Image hinzufiigen

Jetzt sollten Sie ein Debian-ISO-Image (,businesscandétinst” oder sogar ein Komplett-Image)
auf den Stick laden (wéhlen Sie eines, das auch auf den Stgk)pDer Dateiname des Images muss
auf.iso enden.

Wenn Sie per Netzwerk booten mdchten, ohne ein ISO-Imagaizen, kénnen Sie naturlich den
vorigen Schritt Uberspringen. Sie missen dabei aulierdemital RAM-Disk aus dem Verzeichnis
netboot verwenden statt ausi-media , dahd-media/initrd.gz keine Netzwerkunterstitzung
hat.

Wenn Sie dies erledigt haben, hangen Sie den USB-Memock-&tis dem Dateisystem ausrpunt
/ imt ) und aktivieren den Schreibschutz.

4.5. Dateien vorbereiten fir das Booten von Festplatte

Der Installer kann von Dateien auf einer bestehenden Fegtgtppartition gebootet werden, entweder
von einem anderen Betriebssystem aus oder direkt vom Bl@8Isn¢ines Bootloaders.

Man kann eine komplette ,reine Netzwerk“-Installation digse Weise durchfiihren. Dies vermeidet
das ganze Theater mit den Wechselmedien, wie das AuffindéBremnen von CD-Images oder den
Kampf mit den vielen oder mit defekten Floppy-Disks.

Der Installer kann jedoch nicht von Dateien auf einem ,HFBH#teisystem booten. Systeme mit
MacOS 8.1 und hoher benutzen unter Umsténden ein DateisyisteFormat HFS+; NewWorld-
PowerMacs benutzen alle HFS+. Um herauszufinden, ob Ihidyatem vom Typ HFS+ ist, verwen-
den SieGet I nf o fur die fragliche Partition. HFS-Dateisysteme erscheimleivac OS St andar d,
wahrend HFSH#hac OS Ext ended ausgeben. Sie bendétigen eine HFS-Partition, um Dateien zwi
schen MacOS und Linux auszutauschen, speziell die Instaltlateien, die Sie herunterladen.

Es werden unterschiedliche Programme benutzt, um dadl&tistassystem von Festplatte zu booten,
abhangig davon, ob es ein ,NewWorld“- oder ein ,,OldWorld‘sitell ist.
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4.5.1. Booten des Installers von Festplatte auf
OldWorld-Macs

Die boot-floppy-hfs -Diskette benutzt miBoot, um die Linux-Installation zursta, aber miBoot
kann nicht so einfach verwendet werden, um von Festplat®aten. BootX, von MacOS aus gest-
artet, unterstutzt aber das Booten von Dateien, die aupkdis liegen. BootX kann ebenso genutzt
werden, um ein Dual-Boot-System mit MacOS und Linux zu stamachdem die Debian-Installation
beendet ist. Auf dem Performa 6360 ist es scheinbar sogd@ssicht in der Lage ist, die Festplatte
bootfahig zu machen. Deswegen wird auf diesem System Boen¥tigt.

Laden Sie die BootX-Distribution von http://penguinppg/projects/bootx/
herunter  und entpacken Sie  sie (BootX ist  ebenfalls im  \ehrés
dists/woody/main/disks-powerpc/current/powermac eines  Debian-HTTP-  oder
FTP-Spiegels verfligbar sowie auf offiziellen Debian-CDBenutzen Sie Stuffit Expander,
um das Archiv zu entpacken. In diesem Paket gibt es eineneregdrdner namens
Linux Kernels . Laden Sie die Dateieninux.bin und ramdisk.image.gz aus dem
disks-powerpc/current/powermac -Verzeichnis herunter und speichern Sie sie im
VerzeichnisLinux Kernels ab. Legen Sie dann das Verzeichhisux Kernels im aktiven
Systemverzeichnis ab.

4.5.2. Booten des Installers von Festplatte auf
NewWorld-Macs

NewWorld-PowerMacs unterstiitzen das Booten per Netzwdet gon einer 1ISO9660-CD-ROM,
kénnen aber auch ELF-Binar-Dateien direkt von der Fedgplatien. Diese Maschinen starten Li-
nux direkt tiberyaboot, das einen Kernel und eine RAM-Disk von einer EXT2-Pantiiaden kann.
Ebenso isfyaboot dual-boot-fahig mit MacOS. Den Installer von Festplattéopoten, ist auf neue-
ren Maschinen ohne Floppy-Laufwerk die am ehesten geagviethode.BootX wird hier nicht
unterstutzt und sollte auf NewWorld-PowerMacs nicht betwerden.

Kopieren(nicht verschieben) Sie die folgenden vier Dateien, dieb8ieits vorher von einem Debian-
Archiv heruntergeladen haben, in das Root-VerzeichnirIRestplatte: (Sie konnen dies auch erledi-
gen, indem Sie jede Datei per Maus auf das Festplatten-tdlemflassen und dabei d@ption-Taste
gedriickt halten.)

- vmlinux
« initrd.gz
- yaboot

- yaboot.conf

Notieren Sie sich die Partitionsnummer der MacOS-Pantitauf der Sie die Dateien abgespeichert
haben. Wenn Sie das MacOS-Prograpulisk installiert haben, kbnnen Sie mittels der Tastenfunkti-
on ,L" die Partitionsnummer herausfinden. Sie bendtigeselidummer, wenn Sie den Boot-Befehl

am OpenFirmware-Prompt eingeben, um den Installer zwestart

Um jetzt den Installer zu booten, machen Sie bei Abschriitls3 weiter.
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4.6. Dateien vorbereiten fur TFTP-Netzwerk-Boot

Wenn lhr Rechner mit einem Netzwerk (Local Area Network, DAMrbunden ist, sind Sie vielleicht
in der Lage, Uber das Netzwerk per TFTP von einem anderenneeeus zu booten. Wenn Sie
dies vorhaben, missen die Boot-Dateien in speziellen \@missen auf diesem entfernten Rechner
abgelegt werden und der Rechner muss fiir das Booten sperélMaschine konfiguriert werden.

Sie mussen einen TFTP-Server einrichten und in vielen ralleh einen BOOTP-Server oder einen
DHCP-Server.

BOOTP ist ein IP-Protokoll, das einem Computer seine IPease mitteilt und wo er im Netzwerk ein
Boot-Image findet. Das Dynamic-Host-Configuration-ProtgDHCP) ist eine flexiblere, riickwarts-
kompatible Erweiterung von BOOTP. Einige Systeme kdnnarpruDHCP konfiguriert werden.

Auf PowerPCs, wenn Sie einen NewWorld-PowerMac haben,sstiee gute Idee, DHCP statt
BOOTP zu benutzen. Einige der Maschinen der letzten Gearegt konnen nicht per BOOTP star-
ten.

Das Trivial-File-Transfer-Protocol (TFTP) wird benutatn dem Client das Boot-Image zur Verfi-
gung zu stellen. Theoretisch kdnnte jeder Server auf jeltfétm benutzt werden, der diese Pro-
tokolle implementiert hat. In den Beispielen in diesem Alstt geben wir Kommandos fir SunOS
4.x, SunOS 5.x (a.k.a. Solaris) und GNU/Linux an.

4.6.1. BOOTP-Server einrichten

Es gibt fur GNU/Linux zwei BOOTP-Server: dédwootpd (CMU) und der andere ist vielmehr ein
DHCP-Server, dedhcpd (ISC). Sie sind in den Debian GNU/Linux-Paketesotp unddhcp ent-
halten.

Um den bootpd (CMU) zu nutzen, missen Sie als erstes fir die entsprech&eile in
/etc/inetd.conf das Kommentarzeichen entfernen (bzw. die Zeile hinzufiifgls noch nicht
vorhanden). Unter Debian GNU/Linux erledigen Sie dasupifat e-i netd --enabl e boot ps
und anschlielendemetc/init.d/inetd rel oad. Ansonsten sollte die fragliche Zeile so
aussehen:

bootps dgram udp wait root /usr/sbin/bootpd bootpd -i -t 120

Jetzt miissen Sie die Dateic/bootptab erstellen. Sie hat das gewohnte kryptische Format wie die
guten alten BSD-Dateieprintcap , termcap unddisktab . Mehr Informationen bekommen Sie
auf der Handbuchseite vavotptab . Beim CMU-bootpd miissen Sie die Hardware-(MAC)Adresse
des Clients kennen. Hier ein Beispiel fiétc/bootptab

client:\
hd=/tftpboot:\
bf=tftpboot.img:\
ip=192.168.1.90:\
sm=255.255.255.0:\
sa=192.168.1.1:\
ha=0123456789AB:

Sie mussen zumindest den Eintrag ,ha“ anpassen, der dievdezddresse des Clients angibt. Der
Eintrag ,bf* legt fest, welche Datei der Client per TFTP beti Abschnitt 4.6.4 enthélt mehr Details.

Im Unterschied dazu ist es wirklich einfach, den I8kepd einzurichten, da dieser BOOTP-Clients
gewissermalRen als Spezialfall von DHCP-Clients behanHelige Architekturen erfordern eine
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komplexe Konfiguration, um Clients per BOOTP zu starten. WW8ie solch einen Fall haben, le-
sen Sie Abschnitt 4.6.2. Andernfalls kdnnte es vielleigithen, inetc/dhcpd.conf den Eintrag
al | ow boot p zu dem Block der Datei hinzuzufiigen, der das Subnetz korndiguzu dem Ihr Client
gehdrt. Danach muss déhcpd mit/ etc/init. d/ dhcpd restart neu gestartet werden.

4.6.2. DHCP-Server einrichten

Ein Free-Software-DHCP-Server ist der [88epd. In Debian GNU/Linux ist er imdhcp -Paket
enthalten. Hier eine beispielhafte Konfigurationsdatei@hnlich/etc/dhcpd.conf ):

option domain-name "example.com";

option domain-name-servers nsl.example.com;
option subnet-mask 255.255.255.0;
default-lease-time 600;

max-lease-time 7200;

server-name "servername";

subnet 192.168.1.0 netmask 255.255.255.0 {
range 192.168.1.200 192.168.1.253;
option routers 192.168.1.1;

}

host clientname {
filename "/tftpboot/tftpboot.img";
server-name "servername";
next-server servername;
hardware ethernet 01:23:45:67:89:AB;
fixed-address 192.168.1.90;

}

Beachten Sie: der neue (und bevorzugtehcp3 benutzt die Konfigurationsdatei
/etc/dhcp3/dhcpd.conf

In diesem Beispiel gibt es einen Serganr ver nane, der alle Aufgaben von DHCP-Server, TFTP-
Server und Netzwerk-Gateway Gibernimmt. Sie miissen netiidie Domain-Namen-Eintrage andern
wie auch den Servernamen und die Hardwareadresse dersClizst Eintragf i | enane sollte der
Name der Datei sein, die per TFTP abgerufen wird.

Nachdem Sie die Konfigurationsdatei dethcpd verdndert haben, starten Sie ihn mit
/etc/init.d/ dhcpd restart neu.

4.6.3. Den TFTP-Server aktivieren
Um den TFTP-Server einzurichten, sollten Sie als Erstdgesstellen, dasdtpd aktiv ist. Dies kon-
nen Sie mit einer Zeile wie der folgenden/étc/inetd.conf erreichen:

tftp dgram udp wait nobody /usr/sbin/tcpd in.tftpd /tftpbo ot

Die Debian-Pakete richten dies generell standardmafgkioein, wenn sie installiert werden.

Schauen Sie sich die Datei an und merken Sie sich das Venigiclas als Argument hintér.tftpd
eingetragen ist; Sie werden es spater brauchen. Das Ardurheaktiviert bei einigen Versionen
vonin.tftpd das Logging, so dass alle Anfragen im Systemlog protokolierden; dies ist nitzlich

33



Kapitel 4. System-Installations-Medien beschaffen

fur die Fehlersuche bei Bootproblemen. Wenn /8i¢finetd.conf andern mussten, ist es notig,
dem laufendernetd-Prozess mitzuteilen, dass sich die Konfigurationsdat@ndert hat. Auf einem
Debian-Rechner erledigen Sie das ft ¢/ i nit. d/i netd rel oad; auf anderen Maschinen mis-
sen Sie die Prozess-ID vametd herausfinden unkli | | - HUP Prozess- | D ausfuihren.

4.6.4. Die TFTP-Images an ihren Platz befordern

Als nachstes legen Sie die TFTP-Bootimages, die Sie braughd die Sie wie in Abschnitt 4.2.1
beschrieben finden kénnen, tftpd -Bootimage-Verzeichnis ab. Meistens wird diétpboot  sein.
Sie mussen einen Link von diesem Image auf die Datei anleligtitpd benutzt, um einen speziellen
Client zu booten. Bedauerlicherweise héngt der Name dieagsi von dem TFTP-Client ab und es
gibt dabei keine festen Standards.

Auf NewWorld-PowerMacs mussen Sie dgaboot-Bootloader als TFTP-Bootimage einstell&a-
boot wird dann selbst das Kernel- und RAM-Disk-Image per TFTRidr. Fir Netzwerk-Boot be-
nutzen Sie die Datgiaboot-netboot.conf ; benennen sie sie einfachyaboot.conf  im TFTP-
Verzeichnis um.

4.7. Automatische Installation

Um Debian auf einer grofReren Anzahl von Rechnern zu instalti, kann man vollautomatische
Installationen durchfiihren. Debian-Pakete, die dafigesehen sindai (benutzt einen Installati-
onsserver)eplicator  , systemimager , autoinstall und derDebian-Installer selbst.

4.7.1. Automatische Installation mit dem Debian-Installer

Der Debian-Installer bietet automatische Installatiotibar Voreinstellungs-Dateien an. Eine solche
Voreinstellungs-Datei kann Uber das Netzwerk oder vonreivMechselmedium geladen werden und
wird benutzt, um Fragen zu beantworten, die wahrend desllatibnsprozesses auftreten.

Obwohl die meisten vondebian-installer genutzten Dialoge mit dieser Methode voreingestellt
werden kdnnen, gibt es einige erwéahnenswerte AusnahmekoBnen per Voreinstellung eine ganze
Festplatte (neu) partitionieren oder freien verfiigbaratzRauf einer Platte verwenden; es ist jedoch
nicht moglich, bestehende Partitionieren weiter zu verkeen Sie kdnnen derzeit Voreinstellungen
nicht verwenden, um RAID und LVM einzurichten. AuRerdem fkanan keine Parameter fur Ker-
nelmodule voreinstellen (einzige Ausnahme sind hier Mediiat Netzwerktreiber).

Die Voreinstellungs-Dateien haben das gleiche Format,adad von dem debconf-set-selections-
Befehl genutzt wird. Eine gut dokumentierte und funktiésfie Beispieldatei, die Sie sich anpassen
kénnen, finden Sie im Abschnitt C.1.

Alternativ gibt es die Mdglichkeit, eine komplette Listeleal mdglichen voreinstellbaren Werte
zu bekommen, indem Sie eine manuelle Installation durekfiihund danach den Befehl
debconf-get-selections aus dendebconf-utils -Paket benutzen; hierdurch wird sowohl die
debconf-Datenbank wie auch die cdebconf-Datenbank (aargldg/debian-installer/cdebconf) in
eine einfache Datei geladen:

$ debconf-get-selections --installer > file
$ debconf-get-selections >> file
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Allerdings enthélt eine so erstellte Datei einige Eintradie besser nicht voreingestellt sein sollten;
die Datei im Abschnitt C.1 ist deshalb fiir die meisten Beautzohl ein besserer Ausgangspunkt.

Wenn Sie einmal eine Voreinstellungs-Datei haben, kdnriersi®@ bei Bedarf verandern und auf
einem Web-Server speichern oder auf das Boot-Medium désllBrs kopieren. Wo immer Sie die
Datei auch ablegen, Sie missen dem Installer auf jedeniRat 8oot-Parameter mitgeben, so dass
er die Datei benutzt.

Um zu erreichen, dass der Installer eine VoreinstellunggeDnutzt, die per Netzwerk herunter-
geladen werden muss, fiilgen Sieeseed/ url =http://url/to/ preseed. cfg zu den Kernel-
Bootparametern hinzu. Die Voreinstellungen werden niatiikeine Wirkung haben, wenn der Instal-
ler das Netzwerk nicht erfolgreich konfigurieren kann, umrddie Datei herunterzuladen; deshalb
ist dies eigentlich nur sinnvoll, wenn die Netzwerkkonfigtivn per DHCP erfolgt, ohne dass der
Installer dazu Fragen stellen muss. Sie sollten vielledthtPrioritat flr die Installation auf »criti-
cal« (kritisch) setzen, um Fragen wahrend der Netzwerkgardiion zu vermeiden. Siehe dazu auch
Abschnitt 5.2.1.

Wenn Sie eine Voreinstellungs-Datei auf einer CD abspeich®llen, missen Sie das ISO-Image
remastern, um lhre Datei einzufiigen. Lesen Sie die Handigitehvonmkisofs bezuglich weiterer
Einzelheiten. Alternativ dazu kdénnen Sie die Datei auf efleppy-Disk speichern und den Boot-
Parametepr eseed/ fi | e=/ f| oppy/ pr eseed. cf g benutzen.
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5.1. Starten des Installers auf PowerPC-Systemen

5.1.1. Booten von CD-ROM

Fur viele Leute wird der einfachste Weg der sein, einen Satzadh-CDs zu benutzen. Wenn Sie die
CDs haben und Ihr Rechner kann direkt von CD booten — supgei&ie die CD ein, starten Sie
den Rechner neu und machen Sie mit dem nachsten Kapiterweite

Beachten Sie, dass bestimmte CD-Laufwerke unter Umstasykezielle Treiber bendtigen und des-
halb im frilhen Stadium der Installation vielleicht nichtriar sind. Wenn sich herausstellt, dass der
normale Weg, von CD zu booten, bei lhrer Hardware nicht fiomkért, besuchen Sie dieses Kapitel
wieder, nachdem Sie sich Uber alternative Kernel und liasimhsmethoden informiert haben, die bei
Ihnen sinnvoll sind.

Sie kdénnen vielleicht die Komponenten des Debian-Systamdsalle vorhandenen Pakete von CD-
ROM installieren, auch wenn Ihr Rechner nicht von CD-ROMtetdBenutzen Sie einfach ein an-

deres Medium, wie eine Floppy-Disk. Wenn Sie an dem Punkbmmiken, das Betriebssystem, das
Basis-System und zuséatzliche Pakete installieren zu miigsgsen Sie das Installationssystem an,
die CD zu nutzen.

Wenn Sie Probleme haben, das Installationssystem zu hdesem Sie Abschnitt 5.3.

Im Moment unterstutzen lediglich die PowerPC-Unteragdtitren PReP und NewWorld PowerMac
das Booten von CD-ROM. Bei PowerMacs driicken Sie die Tagtier sonst die KombinatioGom-
mand, Option, Shift undDelete um von CD-ROM zu starten.

OldWorld PowerMacs werden nicht von einer Debian-CD bootezil OldWorld-Maschinen einen
MacOS-ROM-CD-Boot-Treiber auf der CD-ROM bendtigen unceeireie Version dieses Treibers
nicht verfuigbar ist. Alle OldWorld-Systeme haben aber dappy-Laufwerk, also benutzen Sie die-
ses, um den Installer zu starten und verweisen Sie ihn a@djevenn er die Dateien bendtigt.

Wenn |hr System nicht direkt von CD-ROM starten kann, kénBen trotzdem die CD-ROM flr
die Installation nutzen. Auf NewWorld-Maschinen kénnea &iich einen OpenFirmware-Befehl ver-
wenden, um manuell von CD-ROM zu booten. Folgen Sie dendkistmen auf Abschnitt 5.1.2.3, die
beschreiben, wie Sie von Festplatte booten kénnen, nunggigeden Pfad zurpabootKommando
auf der CD am OF-Prompt an, z.B.

0 > boot cd:\install\yaboot

5.1.2. Booten von Festplatte

Von einem existierenden Betriebssystem aus zu bootentisirad gute Moglichkeit; fur einige Sy-
steme ist es sogar die einzige unterstiitzte Methode, Dehiarstallieren.

Um den Installer von der Festplatte aus zu starten, missedi&bendtigten Dateien bereits herun-
tergeladen und abgespeichert haben, wie unter Abschhigérgegeben.
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5.1.2.1. CHRP booten per OpenFirmware

Not yet written.

5.1.2.2. OldWorld PowerMacs von MacOS aus booten

Wenn Sie BootX passend einrichten (siehe auch Abschnitt)} Eonnen Sie es nutzen, um das In-
stallationssystem zu starten. Doppelklicken Sie auf dais tierBootX-Anwendung. Klicken Sie auf
denOptions-Button und wahlen SieJse Specified RAM Disk. Jetzt haben Sie die Gelegenheit, die
ramdisk.image.gz  -Datei auszuwahlen. Sie missen eventuell, abhangig ven Hardware, die
No Video Driver-Checkbox anwéhlen. Klicken Sie dann dgnux-Button, um MacOS herunterzu-
fahren und den Installer zu starten.

5.1.2.3. NewWorld-Macs tber OpenFirmware booten

Sie sollten die Dateiemmlinux , initrd.gz , yaboot undyaboot.conf  bereits im Wurzelver-
zeichnis lhrer HFS-Partition gespeichert haben (lesend&i®i Abschnitt 4.5.2). Starten Sie den
Rechner neu und driicken Sie sofort (wahrend des KlingelesyaktenOption, Command (Klee-
blatt/Apfel) , o undf gleichzeitig. Nach ein paar Sekunden wird der OpenFirmsPamempt angezeigt.
Geben Sie am Prompt

0 > boot hd: x,yaboot

ein, ersetzen Sie dabeidurch die Partitionsnummer Ihrer HFS-Partition, auf derkkrnel und die
yaboot-Dateien abgelegt sind und driicken Bi¢er. Auf einigen Maschinen missen Sie vielleicht
i de0: benutzen statid: . Ein paar Sekunden spéater sehen Sie den yaboot-Prompt.

boot:

Am yabootboot: -Prompt geben Sie entwedenst al | oderinstal| vi deo=ofonly ein, ge-
folgt von Enter. Dasvi deo=of onl y-Argument ist lediglich vorhanden, um ein Maximum an Kom-
patibilitdt zu gewahrleisten; probieren Sie es aus, wiemst al | nicht funktioniert. Das Debian-
Installationssystem sollte nun starten.

5.1.3. Booten von einem USB-Speicher

Fir PowerPC ist derzeit bekannt, dass NewWorld-PowerMestethe das Booten von USB unter-
stutzen.

Vergewissern Sie sich, dass Sie alles wie in Abschnitt 4sthéeben vorbereitet haben. Um ein
Macintosh-System von USB-Stick zu booten, miissen Sie desnBypmware-Prompt nutzen, da
OpenFirmware standardmaRig nicht nach USB-Speichert&eséicht. Um zum Prompt zu gelangen,
drucken sie wahrend des Bootens gleichzellgmmand-Option-o-f (siehe dazu Abschnitt 3.6.1).

Sie missen herausfinden, wo die USB-Speicher im Verzeichnm der Gerdte erscheinen,
da ofpath dies derzeit nicht automatisch erkennen kann. Verwenden d8v / |s und
deval i as am OpenFirmware-Prompt, um eine Liste aller bekannten t€ewad Aliasnamen
angezeigt zu bekommen. Auf dem System des Autors warh0/disk , usbO/hub/disk
/pci@f2000000/usb@1b,1/disk@1 oder /pci@f2000000/usb@1b,1/hub@1/disk@1
korrekte Pfadangaben (bei verschiedenen USB-Stick-Typen
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Haben Sie den korrekten Geratepfad herausgefunden, n8teeginen Befehl wie diesen, um den
Installer zu booten:

boot usb0/ di sk: 2,\\itbxi

Die 2 passt fur die Apple_HFS- oder Apple_Bootstrap-Partitewr, die Sie das Boot-Image vorher
kopiert haben, und der Teil \ : t bxi weist OpenFirmware an, von der Datei mit dem HFS-Dateityp
»bxi* in diesem Verzeichnis zu booten, das Sie zuvor haittrib -b vorbereitet haben (z.Biaboot)

Das System sollte nun starten und es solltetdet: -Prompt angezeigt werden. Sie kénnten hier
zusatzliche Bootparameter angeben oder einfatier driicken.

Warnung

Diese Bootmethode ist noch neu, und es kénnte auf einigen NewWorld-Systemen schwierig sein, sie
zum Laufen zu bringen. Wenn Sie Probleme haben, senden Sie uns bitte einen Installationsbericht,
wie in Abschnitt 5.3.5 néher erlautert.

5.1.4. Per TFTP booten

Um per Netzwerk booten zu konnen, bendtigen sie eine Nekxggbindung und einen
TFTP-Netzwerk-Boot-Server (DHCP, RARP oder BOOTP).

Die Installationsmethode, um Netzwerk-Boot zu untergtiitst in Abschnitt 4.6 beschrieben.
Im Moment unterstiitzen PReP- und NewWorld-PowerMac-3ystéas Booten per Netzwerk.

Auf Maschinen mit OpenFirmware, wie den NewWorld-Powerb|atarten Sie den Boot-Monitor
(siehe Abschnitt 3.6.1) und benutzen den Befeddt enet:Q PReP- und CHRP-Rechner adressieren
auf unterschiedliche Weise ihre Netzwerkschnittstelkeuf. einer PReP-Maschine sollten Sieot
server_i paddr, file, client_ipaddr ausprobieren.

5.1.5. Booten von Floppy

Booten von Floppy wird unterstitzt fir PowerPC, obwohl egestlich nur fir OldWorld-Systeme
relevant ist. NewWorld-Systeme sind nicht mit Floppy-Laafken ausgeristet und per USB ange-
schlossene Floppy-Laufwerke werden flir das Booten nicterstiitzt.

Sie sollten die Floppy-Images, die Sie benétigen, beratsiritergeladen und damit Floppy-Disks
erstellt haben (in Abschnitt 4.3 erlautert).

Um von dernboot-floppy-hfs.img Floppy-Image zu booten, legen Sie es in das Floppy-Laufwerk
ein, nachdem der Rechner heruntergefahren ist und bevoleSi®ower-Knopf driicken!

Anmerkung: Fur alle, die sich mit dem Macintosh-Floppy-Prozedere nicht so auskennen: eine
Floppy, die im Laufwerk liegt, bevor der Rechner bootet, ist die erste Mdglichkeit flir das System,
davon zu starten. Eine Floppy ohne gliltiges Boot-System wird ausgeworfen und die Maschine
Uberpruft dann die Festplatten-Partitionen auf bootfahige Betriebssysteme.
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Nach dem Booten wird disot.bin  -Floppy verlangt. Legen Sie die root-Floppy ein und driicken
SieEnter. Der Installer wird automatisch gestartet, nachdem das3gstem in den Speicher geladen
wurde.

5.1.6. PowerPC-Boot-Parameter

Viele é&ltere Apple-Monitore haben einen 640x480-67Hz-Modbenutzt. Wenn bei lhnen
auf einem alteren Apple-Monitor das Bild verzerrt ist, wenisen Sie, den Boot-Parameter
vi deo=at yf b: viode: 6 mit anzugeben, der den passenden Grafikmodus fiir die meiste
Mach64- und Rage-Grafik-Hardware auswahlt. Bei Rage 128ikarten andert sich dies auf

vi deo=at y128f b: vnode: 6.

5.2. Boot-Parameter

Boot-Parameter sind Parameter fur den Linux-Kernel, dregal genutzt werden, damit Peripherie-
gerate korrekt behandelt werden kdnnen. In den meisteariFédnn der Kernel Informationen tber
die Gerate automatisch abfragen. In einigen Fallen jeddgdsen Sie ihm ein bisschen helfen.

Wenn Sie das Debian-System das erste Mal booten, versudbers $it den Standardparametern
(was bedeutet: geben Sie einfach keine Parameter an) uadestisie, ob es korrekt funktioniert.
Vielleicht tut es das. Falls nicht, kbnnen Sie spater erstarten und spezielle Parameter ausprobie-
ren, die den Kernel Gber Ihre Hardware informieren.

Informationen Uber viele Boot-Parameter finden Sie im LinlBootPrompt-HowTo

(http://www.tldp.org/HOWTO/BootPrompt-HOWTO.html), ihlsive Tipps fur problematische
Hardware. Dieses Kapitel enthédlt nur einen Abriss der vigeteén Parameter. Einige haufig
vorkommenden Problemfalle sind in Abschnitt 5.3 besclereb

Wenn der Kernel bootet, sollte ziemlich frih wahrend desz®sees eine Nachricht wie

Memory: avai | k/ t ot al k available

erscheinenTot al sollte der Summe des installierten Arbeitsspeichers ialidite entsprechen. Wenn
dem nicht so ist, missen Sie den Parameterr amverwenden, wobeaiamdurch den Gesamtwert
des Arbeitsspeichers ersetzt werden muss (mit einem rigeniten ,k* fur Kilobyte oder ,m* fur
Megabyte). Ein Beispiel: sowohiem=65536k wie auchmenr64mentsprechen 64MB RAM.

Wenn Sie von einer seriellen Konsole aus booten, wird den&eties normalerweise automatisch
erkennen. Wenn der Rechner, den Sie per serieller Konsdtllieren wollen, auch eine

Grafikkarte (fir Framebuffer) und eine Tastatur hat, misSiendem Kernel das Boot-Argument
consol e=device mitgeben, wobei devi ce lhrer seriellen Schnittstelle entspricht, also
normalerweise etwas wig/S0 .

5.2.1. Debian-Installer-Parameter

Das Installationssystem kennt ein paar zusatzliche BaoaReter'die vielleicht niitzlich sein kénn-
ten.

1. Bedenken Sie, das der Kernel maximal 8 Kommandozeilen-Optioné8 Umgebungs-Optionen (inklusive der Optio-
nen, die standardmaRig fur den Installer hinzugefiigt werden) tikrtepVerden diese Grenzen lberschritten, wird ein 2.4er
Kernel Uberzéhlige Optionen ignorieren, ein 2.6er Kernel erzengtiernel-Panic.
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debconf/priority

Dieser Parameter legt die niedrigste Prioritatsstufe vatdMihgen fest, die angezeigt werden
(alle Meldungen mit niedrigerer Prioritéat als hier angegetverden unterdriickt).

Die Standardinstallation nutdebconf/ pri ori t y=hi gh. Dies bedeutet, dass Meldungen mit
hoher und kritischer Prioritéat angezeigt werden, Meldumget Prioritdt medium oder niedrig
werden unterdriickt. Treten Probleme auf, veréandert déallesdie Prioritéat nach Bedarf.

Wenn Sie debconf/priority=nedium als Boot-Parameter angeben, wird das

Installationsmenli angezeigt und gibt lThnen mehr Kontrdllzer die Installation. Wird

debconf/priority=l ow benutzt, werden alle Meldungen angezeigt (dies entspdeint

ExperteaModus). Bei debconf/priority=critical zeigt das Installationssystem nur

kritische Meldungen an und versucht, ohne viel Klamauk dabtige zu tun.
DEBIAN_FRONTEND

Dieser Boot-Parameter kontrolliert die Art der Benutzeh$ttstelle, die fiir den Installer be-
nutzt wird. Mdgliche Einstellungen sind:

- DEBI AN_FRONTEND=noni nt er acti ve
- DEBI AN_FRONTEND=t ext

- DEBI AN_FRONTEND=newt

« DEBI AN_FRONTEND=s| ang

- DEBI AN_FRONTEND=ncur ses

- DEBI AN_FRONTEND=bog|

- DEBI AN_FRONTEND=gt k

« DEBI AN_FRONTEND=cor ba

DEBI AN_FRONTEND=newt ist das  Standard-Frontend. DEBI AN_FRONTEND=t ext
kdnnte man bevorzugt fir Installationen per serieller Kdasnutzen. Allgemein ist auf
Standard-Installationsmedien nur desw -Frontend vorhanden, deswegen ist dieser Parameter
im Moment noch nicht so sehr nitzlich.

BOOT_DEBUG

Ist dieser Bootparameter auf 2 gesetzt, wird der Bootpsodes Installers ausfiihrlich protokol-
liert. Auf 3 gesetzt bewirkt er, dass an strategischen Fuiméles Bootprozesses eine Shell zur
Fehlersuche gestartet wird (schliessen Sie die Shell, immBdetprozess fortzusetzen).

BOOT _DEBUG=0
Dies ist die Standardeinstellung.
BOOT _DEBUG=1
Wortreicher als der Standard.
BOOT _DEBUG=2
Viele Informationen (z.B. zur Fehlersuche).
BOOT_DEBUG=3

An verschiedenen Stellen des Boot-Prozesses wird eind §bstiartet, um detaillierte
Fehlersuche zu ermdglichen. SchlieRen Sie die Shell, unBdetvorgang fortzusetzen.
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INSTALL_MEDIA_DEV

Der Wert dieses Parameters ist der Pfad zu dem Gerét, von edemadaller geladen wird. Ein
Beispiel:l NSTALL_MEDI A _DEV=/ dev/ f | oppy/ 0O

Die Boot-Floppy scannt normalerweise alle méglichen Heppufwerke und USB-Speicher-
Gerate, um die Root-Floppy zu finden; der Parameter kannibigschreiben, so dass nur dieses
eine Gerat durchsucht wird.

debian-installer/framebuffer

Auf einigen Architekturen wird der Kernel-Framebuffer béxt, um die Installation in vielen
verschiedenen Sprachen anbieten zu kénnen. Falls der Buéfiereauf lnrem System Probleme
macht, kénnen Sie ihn mit dem Parametebi an-i nst al | er/ f r anebuf f er =f al se deak-
tivieren. Symptome fur diese Probleme kdnnen Fehlermeieuaibetreffend ,bterm* oder ,bogl*
sein sowie ein schwarzer Bildschirm oder ein Einfrieren$igstems ein paar Minuten nach dem
Installationsstart.

debian-installer/probe/usb
Auf f al se gesetzt unterbindet dieses Argument die Suche nach USBté€efitir den Fall, dass
diese sonst Probleme verursacht.

netcfg/disable_dhcp

Standardmafig versucht deebian-installer , die Netzwerkkonfiguration per DHCP zu

beziehen. Wenn dies erfolgreich ist, haben Sie keine Chamate, sich anders zu entscheiden
und die Einstellungen manuell zu &ndern. Das manuelle Nekaetup kann man nur erreichen,
wenn die DHCP-Abfrage fehlschlagt.

Wenn Sie einen DHCP-Server in lhrem lokalen Netzwerk halienaber umgehen wollen,
z.B. weil er falsche Antworten gibt, kénnen Sie den Parametecf g/ di sabl e_dhcp=t r ue
benutzen, um die Konfiguration per DHCP zu unterdriicken uaddten manuell einzugeben.
hw-detect/start_pcmcia
Setzen Sie diesen Parameter &af se, um den Start von PCMCIA-Diensten zu verhindern,
falls dies sonst Probleme verursacht. Einige Laptops sékatmnt fir solche Phdnomene.
preseed/url
Geben Sie die URL einer Voreinstellungs-Datei an, die hengeladen und benutzt wird, um
die Installation zu automatisieren. Siehe auch Abschriitt 4
preseed/file
Geben Sie den Pfad zu einer Voreinstellungs-Datei an, déelge werden kann, um die Instal-
lation zu automatisieren. Siehe auch Abschnitt 4.7.
ramdisk_size

Wenn Sie einen Kernel in Version 2.2.x benutzen, muissen Sier uumstanden die
randi sk_si ze=13000 angeben.

5.3. Beseitigen von Problemen wéhrend der Installation
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5.3.1. (Un-)Zuverlassigkeit von Floppy-Disks

Das grofte Problem fiir Leute, die Disketten fir die Instalfavon Debian benutzen, scheint die
(Un-)Zuverlassigkeit der Floppy-Disks zu sein.

Die Boot-Floppy ist die Floppy, die die groRten Probleme Inbaweil sie direkt von der Hardware

gelesen wird, bevor Linux bootet. Oft liest der Hardwarigiee nicht so zuverlassig wie der Linux

Floppy-Disk-Treiber und konnte einfach ohne jede Fehlédomeg stoppen, wenn er inkorrekte Daten
ausliest. Auch die Disketten kdnnen fehlerhaft sein, wels ais Flut von »disk 1/0O error«-Meldungen
zeigt.

Wenn Sie mit einer bestimmten Floppy einen Abbruch der liagtan haben, sollten Sie als erstes
das Floppy-Disk-Image erneut herunterladen und auf antereDiskette schreiben. Die alte Disk

einfach nur neu zu formatieren, kdnnte nicht ausreichend selbst wenn das Neuformatieren und
Beschreiben scheinbar ohne Fehler funktioniert. Manchaah es auch sinnvoll sein, die Floppy
testweise auf einem anderen System zu beschreiben.

Jemand hat uns berichtet, dass er die Imalgeisnal auf Diskette schreiben musste, bis eine funktio-
nierte, und dann war auch mit der dritten Floppy alles in @Qrin

Andere Benutzer berichteten, dass einfach das mehrmatied®en mit derselben Floppy im Lauf-
werk zu einem erfolgreichen Bootvorgang gefiihrt hat. Dikessast auf fehlerhafte Hardware oder
Firmware-Floppy-Driver zurtickzufiihren.

5.3.2. Boot-Konfiguration

Wenn Sie Probleme haben und der Kernel bleibt wahrend detpBaesses hangen oder lhre Peri-
pherie bzw. Laufwerke werden nicht korrekt erkannt, solliée als erstes die Boot-Parameter Uber-
prufen, die in Abschnitt 5.2 erlautert werden.

Wenn Sie einen eigenen Kernel booten statt des mit dem lerstaitgelieferten, stellen Sie sicher,
dassCONFI G_DEVFS in lhrem Kernel aktiviert ist. Der Installer bendtiQONFI G_DEVFS.

Oft kdnnen Probleme geldst werden, indem man ErweiterungenPeripheriegerate entfernt und
dann erneut bootet.

Wenn Sie viel Arbeitsspeicher in Ihrem Rechner installedben (mehr als 512MB) und der Installer
hangt, wahrend der Kernel bootet, miissen Sie mdglichesvedisBoot-Argument angeben, das den
Umfang des Speichers vor dem Kernel verbirgt bzw. limitiefB. nem=512m

5.3.3. Die Startmeldungen des Kernels deuten

Wahrend des Boot-Prozesses kdnnen Sie viele Meldungen der &m't find somet hi ng
oder sonething not present , can't initialize sonet hing oder sogarthis driver
release depends on sonething sehen. Die meisten dieser Meldungen sind harmlos. Sie
erscheinen, weil der Kernel des Installationssystemsgelvarde, um auf vielen Maschinen mit
viel verschiedener Hardware zu funktionieren. Wahrsdlekirwird kein Rechner alle méglichen
Peripheriegerate beinhalten, deswegen wird das Betyistess wohl immer etwas zu beklagen
haben, wenn es Peripherie sucht, die Sie nicht besitzerw&igen vielleicht auch feststellen, dass
das System fiir eine Weile pausiert. Dies kommt vor, wenn &diatAntwort eines Geréates wartet,
das in Threm System nicht vorhanden ist. Wenn Sie meiners, diasZeit zum Booten des Systems
unakzeptabel lang ist, kénnen Sie spéter einen eigenergaselfneiderten Kernel erstellen (siehe
auch Abschnitt 8.4).
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5.3.4. Fehler berichten

Wenn Sie zwar die anfangliche Boot-Phase hinter sich bningeber die Installation nicht
abschlieBen konnen, kann die Auswahl des Eintrags ,DelmggLspeichern” hilfreich sein.
System-Fehlermeldungen und Konfigurationsdaten werdepeidauf eine vom Benutzer
bereitgestellte Floppy-Disk kopiert. Diese Informatiané@nnen Hinweise darauf geben, was schief
gelaufen ist und wie man dies beheben kann. Wenn Sie eindarbeticht einschicken, sollten Sie

diese Informationen dem Bericht beilegen.

Andere sachdienliche Installationsmeldungen findet mawrevid der Installation ifvar/log/  und,
nachdem das neu installierte System gebootet wurdeaifiog/debian-installer/

5.3.5. Installationsberichte einschicken

Wenn Sie immer noch Probleme haben, senden Sie uns einalidtishsbericht (in englischer Spra-
che bitte). Wir bitten ebenfalls darum, uns Berichte sofickwvenn die Installation erfolgreich war,
so dass wir so viele Informationen wie mdglich Gber die gesZahl von Hardwarekonfigurationen
bekommen.

Nutzen Sie bitte diese Vorlage, um Installationsberichte verfassen, und schicken Sie ihn
als Fehlerbericht gegen das Pseudo-Pakstallation-reports ein, indem Sie ihn an
<submit@bugs.debian.org > senden.

Package: installation-reports

Boot method: <How did you boot the installer? CD? floppy? net work?>
Image version: <Fill in date and from where you got the image>
Date: <Date and time of the install>

Machine: <Description of machine (eg, IBM Thinkpad R32)>

Processor:

Memory:

Partitions: <df -Tl will do; the raw partition table is prefe rred>

Output of Ispci and Ispci -n:

Base System Installation Checklist:
[O] = OK, [E] = Error (please elaborate below), [ ] = didn't try it

Initial boot worked: [1
Configure network HW:
Config network:

Detect CD:

Load installer modules: [ ]
Detect hard drives: [1]
Partition hard drives: [ ]
Create file systems: []
Mount partitions: [1]
Install base system: [1]
Install boot loader: [1]
Reboot: [1

[]
[]
[]

Comments/Problems:

<Description of the install, in prose, and any thoughts, com ments
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and ideas you had during the initial install.>

Beschreiben Sie in dem Bericht, was das Problem ist (inkdugér letzten sichtbaren Kernelmeldun-
gen, falls der Kernel sich aufgehangen hat). BeschreibedigiSchritte, die Sie durchgefiihrt haben
und die das System in den problematischen Zustand gebraloéhh
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6.1. Wie der Installer funktioniert

Der Debian-Installer besteht aus einer Reihe von Kompemefiir spezielle Zwecke, die die ein-
zelnen Installationsaufgaben tibernehmen. Jede Kompofigmt seine Aufgabe aus und fragt vom
Benutzer die dazu nétigen Informationen ab. Den Fragerssslhd Prioritdten zugeteilt und die
Prioritatsstufe der Fragen, die gestellt werden, kann I&temt des Installers festgelegt werden.

Wenn eine Standard-Installation durchgefuhrt wird, wander wichtige Fragen (mit hoher Prioritat)
gestellt. Dies fuhrt zu einem stark automatisierten Itstiahsprozess, der wenig Eingriffe seitens
des Benutzers erfordert. Die Komponenten werden autochatisr Reihe nach abgearbeitet; welche
Komponenten gestartet werden, hangt hauptsachlich vomdtilationsmethode, die Sie gewahit
haben, und von Ihrer Hardware ab. Der Installer wird fir Eraglie nicht gestellt werden, Standard-
Werte eintragen.

Tritt ein Problem auf, wird ein Fehler-Bildschirm angezaigd unter Umstanden auch das Installer-
Men, Uber das eine alternative Aktion gestartet werdem k@reten keine Probleme auf, wird der
Benutzer das Installer-Men nicht zu sehen bekommen, soriigfach die Fragen fir die einzelnen
Komponenten der Reihe nach beantworten. Gravierenderaakkigen haben die Prioritat , kritisch*,
so dass der Benutzer hiertiber immer informiert wird.

Einige der Standard-Werte, die der Installer fiir Fragenut&n die nicht gestellt werden,
kdnnen beeinflusst werden, indem detebian-installer Boot-Parameter beim Start
Ubergeben werden. Wenn Sie zum Beispiel eine statischewldkonfiguration erzwingen
mdchten (standardmaRig und falls verfigbar wird namlichPHverwendet), kdnnen Sie den
Boot-Parametemet cf g/ di sabl e_dhcp=true benutzen; Abschnitt5.2.1 informiert Uber die
verfugbaren Optionen.

Fortgeschrittene Benutzer werden vielleicht mit einer inbasierten Oberflache besser zurecht kom-
men, wo jeder Schritt mehr vom Benutzer kontrolliert wirts dass der Installer diese Schritte au-
tomatisch der Reihe nach ausfihrt. Um den Installer auf mlfuneni-basierte Art zu verwenden,
fugen Sie den Boot-Parametsgbconf / pri ori t y=nedi umhinzu.

Falls Ihre Hardware es erforderlich macht, Optionen firnetiModule anzugeben, die bei deren
Installation angewendet werden, missen Sie den InstafigjExperten“-Modus starten. Dies ist
entweder mdglich, indem Sie den Installer durch den Beéaiplert starten, oder indem Sie den
Boot-Parametedebconf / pri ori t y=I ow anhdngen. Der Experten-Modus erlaubt die volle Kon-
trolle iber dendebian-installer

Die normale Installer-Anzeige ist zeichen-basiert (im &egatz zu den heutzutage verbreiteten gra-
fischen Oberflachen). Die Maus funktioniert in dieser Umgejicht. Die folgenden Tasten kénnen
zum Navigieren durch die verschiedenen Dialoge benutztleverDer Pfeil nachiechts oder die
Tab-Taste springen ,vorwarts* und der Pfeil nalihks oder Shift-Tab springen ,rickwarts® zwi-
schen den angezeigten Schaltflachen und AuswahlfeldeenPfile nactoben und unten wahlen
verschiedene Elemente in scrollbaren Listen aus und saralich die Liste selbst. Zuséatzlich kénnen
Sie einen Buchstaben eintippen, um direkt zu den Elementspringen, die mit diesem Buchstaben
beginnen oder Sie nutz&ild hoch undBild runter zum seitenweisen Scrollen der Liste. Dieer-
taste aktiviert Elemente wie z.B. Checkboxen. VerwendenBier, um eine Auswahl z.B. in einer
Drop-Down-Liste zu aktivieren.

Fehlermeldungen werden auf die dritte Konsole umgelesiet. kdnnen durch Driicken vollt-F3
auf diese Konsole wechseln (halten Sie die lidlte Taste gedriickt, wahrend Sie die Funktionstaste
F3 driicken); zurtick zum Installer-Hauptprogramm gelangemst Alt -F1.
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Diese Meldungen finden Sie auch unteir/log/messages . Nach der Installation wird diese Datei
nach/var/log/debian-installer/messages auf dem neuen System kopiert. Weitere Installa-
tionsmeldungen kénnen wahrend der Installation untavlog/ und nach dem Start des neuen
Systems unteivar/log/debian-installer/ gefunden werden.

6.2. Einfihrung in die Komponenten

Hier ist eine Liste der Installer-Komponenten mit einerdam Beschreibung ihrer Aufgabe. Details
Uber die Verwendung einer speziellen Komponente findennSaschnitt 6.3.

main-menu (Hauptmen)

Zeigt die Liste der Komponenten wéahrend des Installatiorgangs an und startet eine aus-
gewahlte Komponente, wenn diese aktiviert wird. Die FragesHauptmenus sind auf die Pri-
oritatsstufe ,medium“ gesetzt, so dass Sie dieses Meni s@ten, wenn die Prioritatsstufe auf
»high* oder ,critical steht (,high” ist der Standard). Werandererseits ein Fehler auftritt, der
einen Eingriff von Ihnen verlangt, kann die Prioritatsstubriibergehend herabgesetzt werden,
um lhnen zu erméglichen, das Problem zu I6sen; in diesenk&afi das Menl erscheinen.

Sie kénnen zum Hauptmen gelangen, indem Sie wiederholfigtick”-Button driicken, um
die derzeit laufende Komponente abzubrechen.
languagechooser (Sprachauswabhl)

Zeigt eine Liste der Sprachen und Sprachvariationen. Dsaller zeigt die Meldungen in der
ausgewahlten Sprache an, es sei denn die Ubersetzung $érSieache ist nicht komplett. Ist
dies der Fall, so werden die Meldungen auf Englisch angezeig

countrychooser (Landesauswabhl)

Zeigt eine Liste der Lander. Der Benutzer kann hier das Laissvahlen, in dem er lebt.

kbd-chooser (Tastatur-Auswahl)

Zeigt eine Liste von Tastaturmodellen, aus der der Benulzepassende auswabhilt.

hw-detect (Hardware-Erkennung)

Erkennt automatisch den Uberwiegenden Teil der Systerovittae inklusive Netzwerkkarten,
Laufwerken und PCMCIA.

cdrom-detect (Suche nach einer Debian-CD)

Sucht eine Debian-Installations-CD und bindet sie ein.

netcfg (Netzwerkkonfiguration)

Konfiguriert die Netzwerkverbindungen des Computers, t@milber das Netzwerk kommu-
nizieren kann.

iso-scan (Suche nach ISO-Dateisystemen)

Sucht nach ISO-Dateisystemen, die sich entweder auf eiBeRGM oder auf der Festplatte
befinden kénnen.
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choose-mirror (Auswahl eines Debian-Spiegelservers)
Zeigt eine Liste von Debian-Archiv-Spiegelservern an. Benutzer kann hier die Quelle fir
seine Installationspakete auswéhlen.

cdrom-checker (Uberpriifung der CD)
Uberpruft die Integritéat (Unversehrtheit) einer CD-ROMeHnit kann man sich davon iiberzeu-
gen, dass die Installations-CD nicht defekt ist oder kopigm wurde.

lowmem (Erkennung von zu wenig Arbeitsspeicher)
Lowmem versucht, Systeme mit zu wenig Arbeitsspeicher kergren und vollfihrt einige Kun-
ststlicke, um unnotige Teile ddsbian-installer aus dem Speicher zu entfernen (allerdings
auf Kosten einiger Funktionen).

anna (Ein Tool zur Paketinstallation)
Anna’s Not Nearly APT (,Anna ist nicht wirklich APT“, ein ARErsatz fur die Installation).
Installiert Pakete, die von dem ausgewahlten Spiegel cateder CD geholt wurden.

partman (Festplattenpartitionierer)

Ermdglicht dem Benutzer, die am System angeschlosseneipldie=n zu partitionieren,

Dateisysteme darauf zu erstellen und sie an den Einhangegureinzuhangen. Es

sind interessante Features enthalten, wie ein kompletoraatischer Modus oder

LVM-Unterstitzung. Dies ist das bevorzugte Partitionmgsprogramm unter Debian.
autopartkit (Automatische Partitionierung einer ganzestplatte)

Partitioniert eine komplette Festplatte nach vorgegeth&wenutzer-Einstellungen.

partitioner (Noch ein Partitionierer)
Ermdglicht dem Benutzer, die an das System angeschlossdaiben zu partitionieren. Ein von
der Architektur Ihnres Computers abhangiges Partitiomigsprogramm wird verwendet.
partconf (Dateisysteme erstellen)
Zeigt eine Liste von Partitionen an und erzeugt Dateisystaaf den ausgewahlten Partitionen
entsprechend den Benutzereingaben.
Ivmcfg (Konfigurieren von LVM)

Unterstitzt den Benutzer bei der Konfiguration de#1 (Logical Volume Manager).

mdcfg (Software-RAID einrichten)
Erlaubt dem Benutzer, ein SoftwaRAID (Redundant Array of Inexpensive Disks) einzurichten.
Dieses Software-RAID ist den billigen IDE-(Pseudo-HardsyRAID-Controllern, die man auf
neueren Motherboards finden, flr gewdhnlich Uberlegen.

base-installer (Basispakete installieren)
Installiert die wichtigsten Pakete, die dem Computer naah dleustart den Betrieb unter Linux
ermoglichen.

os-prober (Andere Betriebssysteme erkennen)

Erkennt bereits installierte Betriebssysteme auf dem Rerchnd leitet diese Informationen an
den bootloader-installer weiter, der Ihnen die Méglichkgbt, erkannte Betriebssysteme zum
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Startmen( des Bootloaders hinzuzufligen. Auf diese Weise kar Benutzer auf einfachste
Weise beim Booten auswéhlen, welches Betriebssystemrtgtsteerden soll.

bootloader-installer (Installation des Bootloaders)

Installiert ein Bootloader-Programm auf der Festplatechves zum Starten des Computers ohne
Verwendung einer Diskette oder CD-ROM notwendig ist. ViBmotloader erlauben dem Be-
nutzer die Auswabhl eines alternativen Betriebssystemgtem Start des Computers.

baseconfig (Konfiguration des Basissystems)

Bietet Dialoge zum Einrichten der Basissystem-Paketepeztbend den Benutzer-Eingaben.
Dies wird normalerweise nach dem Neustart des Computershdefuhrt, wenn das neue
Debian-System das erste Mal lauft.

shell (Starten einer Shell/Eingabeaufforderung)

Erlaubt dem Benutzer das Ausfiihren einer Shell aus dem Meeikiauf der zweiten Konsole.

bugreporter (Probleme melden)

Bietet dem Benutzer die Mdglichkeit, bei Problemen Infotiorzen auf einer Diskette abzus-
peichern, um den Debian-Entwicklern spater prazise voblEnee mit der Installer-Software
berichten zu kdnnen.

6.3. Die einzelnen Komponenten

In diesem Kapitel beschreiben wir detailliert jede Kompateades Installers. Die Komponenten sind
in (fur Benutzer sinnvolle) Gruppen gegliedert. Sie wertreder Reihenfolge vorgestellt, in der sie
auch wahrend der Installation vorkommen. Bedenken Sis,akt alle Module bei jeder Installation

benutzt werden; welche Komponenten jeweils benutzt werdéngt von der Installationsmethode
und von lhrer Hardware ab.

6.3.1. Den Debian-Installer einrichten und Konfiguration
der Hardware

Nehmen wir an, dass deebian-installer gebootet hat und Sie sein erstes Bild sehen. In diesem
Moment sind die Fahigkeiten des Debian-Installers noch lsegirenzt. Er weil3 noch nicht viel Gber
Ihre Hardware, lhre bevorzugte Sprache oder die Aufgaleegedierledigen soll. Machen Sie sich
deswegen keine Sorgen. Da debian-installer sehr clever ist, kann er automatisch lhre Hard-
ware erkennen, seine restlichen, noch nicht geladenen Koemen finden und sich selbst zu einem
leistungsfahigen Installationssystem machen. Allerslimgucht er immer noch lhre Hilfe, um einige
Informationen zu bekommen, die er nicht automatisch erdarkann (wie die bevorzugte Sprache,
die Tastaturbelegung oder den gewtinschten Netzwerk-&8péager).

Sie werden feststellen, dass dggbian-installer mehrmals wéhrend dieses Schrittes eine
Hardware-Erkennungdurchfiihrt. Das erste Mal geht es hauptsachlich um die Harewdie
bendtigt wird, um die Installer-Kkomponenten zu laden (zl®. CD-ROM-Laufwerk oder Ihre
Netzwerkkarte). Weil allerdings im ersten Durchlauf mégérweise noch nicht alle Treiber zur
Verfigung stehen, muss die Hardware-Erkennung evtl. spatdh einmal wiederholt werden.

48



Kapitel 6. Den Debian-Installer verwenden

6.3.1.1. Auf verfiigbaren Arbeitsspeicher Uberpriufen (low mem)

Einer der ersten Tests, die d#bian-installer durchfihrt, ist zu Uberprifen, wie viel Arbeits-
speicher zur Verfiigung steht. Ist der verfiigbare Speichapj, fiihrt dieses Modul einige Anderun-
gen am Installationsprozess durch, die Ihnen hoffentliohbglichen, Debian GNU/Linux auf lhrem

System zu installieren.

Wahrend einer Installation mit wenig Arbeitsspeicher siichhalle Komponenten verfigbar. Eine
Einschrankung ist zum Beispiel, dass Sie keine Sprache&dinstallation auswéahlen kénnen.

6.3.1.2. Sprachauswahl (languagechooser)

Als ersten Schritt der Installation wahlen Sie die Spraag & der die Installation durchgefuhrt
werden soll. Die Namen der Sprachen sind in Englisch (links) in der Sprache selber (rechts) auf-
gelistet; die Namen auf der rechten Seite sind in einer gi6girache passenden Schriftart dargestellt.
Die Liste ist sortiert nach den englischen Namen.

Die Sprache, die Sie wahlen, wird fiir den Rest des Instaliafirozesses benutzt, vorausgesetzt, eine
Ubersetzung der verschiedenen Dialoge ist verfiigbareisekgiiltige Ubersetzung fiir die gewahlte
Sprache vorhanden, fallt der Installer auf den Standardigemgzuriick. AuRerdem wird die gewahlte
Sprache benutzt, um eine passende Tastaturbelegung zo.finde

6.3.1.3. Landerauswahl (countrychooser)

Wenn Sie in Abschnitt 6.3.1.2 eine Sprache gewahlt habenindnehr als einem Land gesprochen
wird (das gilt fur Chinesisch, Englisch, Franzésisch urelesandere Sprachen), konnen Sie hier lhr
Land angeben. Wenn Sknderes am Ende der Liste wahlen, wird eine Liste aller Lander, sdrti
nach Kontinenten, angezeigt.

Diese Auswabhl beeinflusst die lokalen Einstellungen und wpéter im Prozess verwendet, um die
Standard-Zeitzone sowie den passenden Debian-Spiegsi§iégr lhre geographische Position auszu-
wahlen. Wenn die vom Installer ausgewdahlten Einstellungeint zutreffen, kdnnen Sie die Auswabhl
nachtréglich &ndern. Das gewéhlte Land zusammen mit deilgem Sprache kann auch Einstellun-
gen betreffend die Lokalisierung (Sprache, Schriftsatz) ¢hres neuen Debian-Systems beeinflus-
sen.

6.3.1.4. Auswahl des Tastaturlayouts (kbdchooser)

Tastaturen sind oft auf die Zeichen zugeschnitten, dieriardbestimmten Sprache benutzt werden.
Wahlen Sie eine Belegung, die der Tastatur, die Sie verweretgspricht, oder wahlen Sie eine

ahnliche aus, falls die gewiinschte Belegung nicht vorhamste Wenn die System-Installation ab-

geschlossen ist, kdnnen Sie aus einer groReren Auswahlstatdin wahlen (fiihren Sie dazu den
Befehlkbdconfig als root aus, wenn die Installation abgeschlossen ist).

Setzen Sie die Markierung auf die Auswahl, die Sie wiinschehdriicken SieEnter. Benutzen
Sie die Pfeiltasten, um die Markierung zu bewegen — sie befirgich bei allen Tastatur-Layouts
an der gleichen Stelle, daher sind sie von der Tastatur-gorgtion unabhangig. Eine 'extended’
(erweiterte) Tastatur ist eine mit den Taskehbis F10in der obersten Reihe.

Es gibt zwei Tastatur-Belegungen fir US-Tastaturen; dasrigémac-usb-us-(Apple USB)Layout
platziert die Alt-Funktion auf discCommand/Apple-Taste (auf der Tastatur neben degertaste,
vergleichbar mitAlt auf PC-Tastaturen), wahrend das qwerty/us-(Standard)itajie Alt-Funktion
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auf dieOption-Taste legt (auf den meisten Mac-Tastaturen mit ,alt* baftet). Ansonsten sind die
beiden Belegungen identisch.

6.3.1.5. Das ISO-Image des Debian-Installers suchen (iso-s can)

Wenn Sie mittels dend-mediaMethode installieren, werden Sie an einen Punkt kommerSiealas
ISO-Image des Debian-Installers suchen und ins Dateisysiehdngen missen, um die restlichen
Installationsdateien zu bekommen. Die Komponéstescanerledigt genau dies fiir Sie.

Als erstes hangtso-scanautomatisch alle blockorientierten Geréate (wie Festphgéartitionen)
ein, die ein bekanntes, unterstiitztes Dateisystem habm®h,sucht systematisch nach Dateien,
deren Name aufiso endet (oder in diesem FallSO ). Bedenken Sie, dass im ersten Versuch
nur das Wurzelverzeichnis / und alle Verzeichnisse eine n&b#efer durchsucht werden
(beispielsweise werdery what ever.iso  und /data/ whatever.iso gefunden, aber nicht
/data/tmp/  what ever .iso ). Nachdem ein ISO-Image gefunden wurde, Uberpgiftscan ob es
sich dabei um ein glltiges Debian-1SO-Image handelt. kallsind wir hier fertig, ansonsten sucht
iso-scannach einem anderen Image.

Falls der erste Anlauf, ein Installer-Image zu finden, fehiliggt, fragiiso-scan ob Sie eine vollstan-
dige Durchsuchung durchfiihren mdchten. Hierbei werdehtmiar die oberen Verzeichnisebenen
durchsucht, sondern das ganze Dateisystem.

Wenniso-scanlhr ISO-Image nicht finden kann, starten Sie wieder Ihr QudjiBetriebssystem und
Uberprifen, ob das Image richtig bezeichnet ist (ob esisuf endet), ob es auf einem Dateisystem
liegt, das vomdebian-installer erkannt wird und ob es nicht beschadigt ist (Uberprifen &ie d
Checksumme). Erfahrene Unix-Nutzer konnen dies auch auvadeiten Konsole erledigen, ohne den
Rechner neu zu booten.

6.3.1.6. Netzwerk-Konfiguration (netcfg)

Wenn Sie in diesen Schritt einsteigen und das System erkeasd Sie mehr als eine Netzwerkkarte
haben, werden Sie gefragt, welches fiiiméarer Netzwerkanschluss ist; dieser wird zum Beispiel
auch fur die Installation verwendet. Weitere Netzwerkdtamverden zu diesem Zeitpunkt nicht konfi-

guriert. Sie kdnnen zusétzliche Anschlisse konfigurienanhdem die Installation beendet ist; lesen
Sie die interfaces(5)-Handbuchseite.

Standardmalf3ig versucti¢bian-installer , das Netzwerk lhres Computers automatisch per DH-
CP zu konfigurieren. Wenn die DHCP-Anfrage erfolgreich satd Sie fertig. Schlagt die Anfrage
fehl, so kann dies durch eine Reihe von Faktoren von eineausgezogenen Netzwerkkabel bis hin
zu einem falsch konfigurierten DHCP-Setup ausgeltst wer@eder vielleicht haben Sie Giberhaupt
keinen DHCP-Server in Ihrem Netzwerk. Fir weitere Erkl@gemtberprifen Sie die Fehlermeldun-
gen auf der dritten Konsole. Sie werden auf jeden Fall gefiey Sie es erneut versuchen wollen,
oder ob Sie die Einstellungen manuell vornehmen wollen. B¥8erver sind manchmal mit ihrer
Antwort extrem langsam; wenn Sie also sicher sind, dass siemmt, versuchen Sie es erneut.

Das manuelle Netzwerk-Setup hingegen fragt Sie nach einiyegaben Uber lhr Netzwerk,
hauptsachlich  IP-Adresse Netzmaske , Gateway (Verbindung ins Internet) ,
Name-Server-Adressen (DNS) und Hostname (Rechnername) . Darliber hinaus werden
Sie, wenn Sie einen drahtlosen Netzwerkanschluss habeh, dex Wireless ESSID und dem
WEP-Key gefragt. Geben Sie hier die Angaben aus Abschnitt 3.3 an.

Anmerkung: Einige technische Details werden Sie moglicherweise praktisch finden: das Pro-
gramm nimmt an, dass die Netzwerk-IP-Adresse die bitweise UND-Verknlpfung von IP-Adresse
Ihres Systems und Netzmaske ist. Es nimmt auch an, dass die Broadcast-Adresse die bitweise
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ODER-Verknipfung der IP-Adresse lhres Systems und der bitweise umgekehrten Netzmaske
ist. Ebenso versucht es, lhre Gatewayadresse herauszufinden. Wenn lhnen also diese Angaben
nicht zur Verfugung stehen, verwenden Sie die Annahmen des Systems — falls notwendig, kdn-
nen Sie sie durch das Bearbeiten von /etc/network/interfaces andern, nachdem das System
installiert ist. Alternativ dazu kénnen Sie etherconf installieren, das Sie durch |hre Netzwerk-
Konfiguration fuhrt.

6.3.2. Partitionierung und Auswahl der Einhangepunkte im
Dateisystem

Jetzt, nachdem die Hardware-Erkennung ein letztes Mal hdeféhrt wurde, sollte der
debian-installer seine volle Starke erreicht haben, optimal abgestimmt euBddurfnisse des
Benutzers und bereit, mit der richtigen Arbeit zu begintwie der Titel dieses Abschnitts vermuten
lasst, liegt die Hauptaufgabe der jetzt folgenden Komptereim Partitionieren Ihrer Laufwerke,
Erstellen von Dateisystemen, Festlegen der Einhangepwstwie damit eng verwandter Themen
wie der Konfiguration von LVM- oder RAID-Laufwerken.

6.3.2.1. Partitionieren lhrer Festplatten (partman)

Nun ist es Zeit, Ihre Festplatten zu partitionieren. Wersasgth mit Partitionierung nicht auskennen
oder einfach mehr Details wissen wollen, lesen Sie Anhang B.

Zuerst wird lhnen die Auswahl geboten, automatisch entwenhe gesamte Platte zu partitionieren
oder nur den freien Speicherplatz auf einer Platte. Diedl wirch als ,Geflihrte Partitionierung”
bezeichnet. Wenn Sie keine automatische Partitionierusltgm; wahlen SidPartitionstabelle von
Hand eingeben.

Wenn Sie die automatische Partitionierung wahlen, kdnnenuSter den Schemata in der unten
stehenden Tabelle wéhlen. Alle Schemata haben ihre Vor-Naudhteile, von denen einige unter
Anhang B erortert sind. Wenn Sie sich nicht sicher sind, eil8ie die erste Moglichkeit. Beachten
Sie, dass die automatische Partitionierung ein gewissasim an freiem Speicher benétigt. Wenn
Sie nicht mindestens 1GB Platz (abhéngig vom gewahltenrBaheur Verfiigung stellen, wird die
automatische Partitionierung fehlschlagen.

Partitionierungsschema Mindestens erforderlicher Erstellte Partitionen
Festplattenplatz
Alle Dateien in eine Partition | 600MB /', swap
Arbeitsplatz-Rechner 500MB /', /nome , swap
Mehrbenutzer-Arbeitsplatz 1GB /,Ihome, fusr , /var ,/tmp ,
swap

Nachdem Sie ein Schema ausgewahlt haben, erscheint imt@adsitd Ihre neue Partitionstabelle
mit Informationen dartiber, ob und wie die Partitionen fotisrawerden und wo sie ins Dateisystem
eingehangt werden.

Die Liste der Partitionen sieht in ihrer Struktur ahnlictsavie diese:

IDE1 master (hda) - 6.4 GB WDC AC36400L
#1 primar 16.4 MB ext2 /boot
#2 primér 551.0 MB swap swap
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#3 primar 5.8 GB ntfs
pri/log 8.2 MB FREIER SPEICHER

IDE1 slave (hdb) - 80.0 GB ST380021A

#1 primér 15.9 MB ext3

#2 primar  996.0 MB fatl6

#3 primér 3.9 GB xfs /home
#5 logisch 6.0 GB ext3 /

#6 logisch 1.0 GB ext3 Ivar
#7 logisch 498.8 MB ext3

#8 logisch 551.5 MB swap swap
#9 logisch 65.8 GB ext2

Dieses Beispiel zeigt, wie zwei IDE-Festplatten in mehieaetitionen aufgeteilt wurden; die erste
Platte enthélt noch etwas freien Speicher. Jede diesardmiit jeweils einer Partition besteht aus der
Partitionsnummer, dem Typ (primar, erweitert, logischdr &rol3e, optionalen Markierungen, dem
Dateisystemtyp und dem Einhangepunkt im Dateisystensfalthanden).

Hiermit ist die Vorauswahl der automatischen Partitiomigy beendet. Wenn Sie mit der erstellten
Partitionstabelle zufrieden sind, wahlen Sartitionierung beenden und Anderungen liberneh-
men, um die neue Partitionstabelle zu aktivieren (wie am Endeafi Kapitels beschrieben). Sind Sie
nicht zufrieden, knnen Signderungen an den Partitionen riickgangig machen wahlen, um die
automatische Partitionierung erneut zu starten, oder &ieen die Vorschléage als Basis und fulhren
daran noch manuelle Anderungen durch, wie weiter untendgmeanuelle Partitionieren erlautert.

Ein ahnliches Bild wie oben wird Ihnen angezeigt, wenn SiapMelle Partitionierung” wahlen, mit
dem Unterschied, dass Ihre derzeit existierende Paditdelle angezeigt wird, und die Einhange-
punkte fehlen. Wie Sie die Partitionstabelle manuell elmten (sowie einiges lber die Nutzung der
Partitionen durch lhr neues Debian-System) wird im RestetiKapitels beschrieben.

Wenn Sie eine neue, unberuhrte Platte auswahlen, die wadé@idhen noch freien Speicher enthalt,
wird angeboten, eine neue Partitionstabelle zu erstedless (st nétig, um neue Partitionen anlegen
zu kdnnen). Danach sollte eine neue Zeile ,FREIER SPEICH&Rdie ausgewahlte Festplatte
erscheinen.

Wenn Sie eine Zeile mit freiem Speicher auswahlen, wird bagm, eine neue Partition zu erstel-
len. Sie missen eine Reihe von Fragen Uber ihre GroRRe, defpiigpr oder logisch) und die Lage
auf der Platte (am Anfang oder am Ende des freien Speichecbs) beantworten. Danach wird eine
detaillierte Ubersicht der neuen Partition angezeigt nmtrEgen fiir: den Einhangepunkt im zukiinfti-
gen Dateisystem, Optionen zum Mounten (Einhangen), dietBtag“-Markierung (ob die Partition
bootfahig ist oder nicht) sowie die Art der Nutzung. Falls¢h die gewéhlten Standardwerte nicht zu-
sagen, scheuen Sie sich nicht, sie lhren Bedirfnissenrentsnd zu &ndern. Z.B. kénnen Sie mittels
derBenutzen als:-Option unterschiedliche Dateisysteme einstellen soaieeh die Méglichkeit, die
Partition als Swap (um Arbeitsspeicher auf die Platte dageun), Software-RAID, LVM oder Uber-
haupt nicht zu nutzen. Eine andere, tolle Funktion ist, Datm einer bestehenden Partition auf die
neue zu kopieren. Wenn Sie mit der neu erstellten Partitidrierien sind, wahlen Si@nlegen der
Partition beenden, um zuriick zunpartman-Hauptbildschirm zu gelangen.

Wenn Sie meinen, noch etwas an lhren Partitionen andern aganjiwahlen Sie einfach eine aus
und Sie kommen zum Partitions-Konfigurationsmeni. Dieslést gleiche Bild wie beim Erstellen
von Partitionen; deshalb stehen auch die gleichen Optianeuswahl. Eine Sache, die vielleicht
auf den ersten Blick nicht ganz einleuchtend sein kdnntediesMdglichkeit, eine Partition in der
Grol3e zu verandern, indem Sie das Element auswéhlen, d&rdle anzeigt. Dateisysteme, bei
denen das bekanntermafien funktioniert, sind FAT16, FAEXT2, EXT3 und Swap. In diesem
Menl ist es ebenfalls moglich, eine Partition zu I6schen.
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Sie miissen mindestens zwei Partitionen erzeugen: einasimat-Dateisystem (das alseingehan-
gen werden muss) und eine fBwap Falls Sie vergessen, die root-Partition einzuhangeriaties
partman es nicht, weiterzumachen, bis diese Angelegenheit behisben

Die Fahigkeiten vorpartman kénnen mittels zusatzlicher Installer-Module noch ausgehver-
den, dies ist allerdings abhangig von lhrer System-Ar&hite Falls also nicht alle angekindigten
Optionen sichtbar sind, stellen Sie sicher, dass die exftictien Module geladen sind (wie z.B.
partman-ext3 , partman-xfs  oderpartman-lvm ).

Wenn Sie mit der Partitionierung zufrieden sind, wahlenRBietitionierung beenden und Ande-
rungen ibernehmen aus dem Partitionierungs-Menii. Es wird eine Zusammenfasaller Ande-
rungen, die gemacht wurden, angezeigt und Sie werden aufiget, die Erstellung der Dateisysteme
Zu bestatigen.

6.3.2.2. Den ,Logical Volume Manager” (LVM) konfigurieren (| vmcfg)

Wenn Sie als Systemadministrator oder ,erfahrener* Besrutit Computern zu tun haben, werden
Sie bestimmt schon einmal die Situation erlebt haben, dafssimigen Festplattenpartitionen (mei-

stens auf den wichtigsten) der freie Platz knapp wurde, gritheinige andere Partitionen ziemlich

ungenutzt waren, und Sie mussten diese Situation lI6seamir@le einige Sachen umlagerten, sym-
bolische Links verwendeten und so weiter.

Um die beschriebene Situation zu vermeiden, kdnnen Sie degigal Volume Manager” (LVM)
verwenden. Einfach ausgedriickt: mit LVM kénnen Sie ihrdiffamen (in der LVM-Sprach®hysical
Volumegyenannt) zusammenfassen, um eine virtuelle Festplatte $éei genanntéolume Groupzu
erstellen, die dann wieder in virtuelle Partitiondmogical Volumeyaufgeteilt wird. Der Trick dabei
ist, dass sich die ,Logical Volumes" (und natirlich auch daunterliegenden ,Volume Groups")
Uber mehrere physikalische Laufwerke verteilen kénnen.

Wenn Sie sich jetzt vorstellen, dass Sie mehr Platz auf Biten 160GBhome -Partition brauchen,
kénnen Sie einfach eine neue 300GB Festplatte in Ilhren Reatinbauen, zu lhrer vorhandenen
»volume Group“ hinzufiigen und dann das ,Logical Volume*“sdar/home beherbergt, vergréRern
und voila — schon haben lhre Nutzer wieder Platz auf Ihree@ernten 460GB-Partition. Dieses Bei-
spiel ist natrlich etwas sehr stark vereinfacht. Fallshmgicht geschehen, sollten Sie auf jeden Fall
das LVM-HowTo (http://www.tldp.org/HOWTO/LVM-HOWTO.htmlesen.

LVM im debian-installer einzurichten, ist sehr einfach. Als erstes missen Sie ditti®a
nen festlegen, die als ,Physical Volumes* fiir LVM genutztrden sollen. (Dies erledigen Sie in
partman in den Partitions-Einstellungen der entsprechenden Partition, wo Sie urBenutzen
als:—Physical Volume fur LVM auswahlen.) Starten Sie dann dliancfg-Modul (entweder direkt
auspartman heraus oder aus dem Hauptmen( delsian-installer ) und fassen Sie Uber den
MenueintragVolume-Gruppen (VG) modifizieren die ,Physical Volumes* zu ,Volume Groups*
zusammen. Danach erstellen Sie tiber den Menupundische Volumes (LV) modifizieren Ihre
,Logical Volumes*.

Anmerkung: Es gibt keinen allgemein akzeptierten Standard, um auf Apple Power-Macintosh-
Maschinen Partitionen zu erkennen, die LVM-Daten enthalten. Die oben beschriebene Prozedur,
~Physical Volumes" und ,Volume Groups" zu erstellen, wird auf dieser speziellen Hardware nicht
funktionieren. Es gibt eine gute provisorische Lésung, um fir diese Einschrankung Abhilfe zu
schaffen, vorausgesetzt, Sie kennen sich mit den zugrunde liegenden LVM-Werkzeugen aus.

Bei einer Installation auf Power-Macintosh-Hardware, die ,Logical Volumes" benutzen soll, er-
stellen Sie zunachst wie gewohnlich die Festplattenpartitionen fiir die ,Logical Volumes". In den
Partitions-Einstellungen wéhlen Sie fiir diese Partitionen Benutzen als:— Nicht benutzen aus (es
wird Ihnen in diesem Fall hier nicht angeboten, die Partition als ,Physical Volume* zu verwenden).
Wenn Sie alle lhre Partitionen erstellt haben, sollten Sie den ,Logical Volume Manager wie nor-
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mal starten. Da allerdings noch keine ,Physical Volumes" erzeugt wurden, missen Sie nun die
Kommandozeile auf dem zweiten virtuellen Terminal aufrufen (siehe Abschnitt 6.3.6.2), um sie
manuell zu erstellen.

Benutzen Sie den Befehl pvcreate am Shell-Prompt, um auf jeder der entsprechenden Partitio-
nen ein ,Physical Volume* zu erzeugen. Dann erstellen Sie mittels vgcreate die gewlnschten
.volume Groups“. Wéhrenddessen kénnen Sie Fehlermeldungen beziiglich inkorrekter Metada-
ten (,incorrect metadata“), Bereichs-Header-Prifsummen (,area header checksums") oder fsync-
Fehlern (,fsync failures®) problemlos ignorieren. Wenn Sie alle ,Volume Groups" erstellt haben,
gehen Sie auf das erste virtuelle Terminal zurlick und springen direkt zum Mendeintrag ,Logische
Volumes (LV) modifizieren“ in lvmcfg . Sie sehen dort Ihre ,Volume Groups* und kénnen nun die
bendétigten ,Logical Volumes* auf normalem Wege erzeugen.

Wenn Sie vorlvmcfg zu partman zuriickkehren, erscheinen dort die erstellten ,Logicaluviods”
wie gewohnliche Partitionen (und sollten auch als solchmbdelt werden).

6.3.2.3. ,Multidisk Devices" (Software-RAID) konfiguriere n (mdcfg)

Wenn Sie mehr als eine Festplatte in Ihrem Rechner Hakénnen Siemdcfg fur die Einrichtung
Ihrer Festplatten benutzen, um die Performance zu erhdhéfoder eine héhere Datensicherheit
zu erreichen. Das Ergebnis nennt sMultidisk Device(oder nach der bekanntesten Variante auch
Software-RAIDgyenannt).

MD ist im Prinzip ein Verbund von Partitionen auf untersctiehen Festplatten, die zu einer Art
logischemLaufwerk zusammengefasst sind. Dieses Laufwerk kann wie géwdhnliche Partition
genutzt werden (z.B. kann man es ipétrtman formatieren, einen Einhdngepunkt festlegen usw.)

Welchen Vorteil Thnen das bringt, hangt vom Typ des MD-Lagifkg ab. Im Moment werden unter-
stitzt:

RAIDO

Dieser Typ zielt hauptsachlich auf die Performance ab. RXdplittet alle ankommenden Daten
in Stripes(Streifen) und verteilt sie gleichmaRig auf alle Festglatim Verbund. Dies kann
die Geschwindigkeit von Schreib-/Leseoperationen erhptenn jedoch eins der Laufwerke
ausfallt, verlieren Sialle Daten (ein Teil der Informationen ist immer noch auf eineetineren
funktionierenden Laufwerk(en), der andere Wedlr auf der defekten Platte).

Der typische Anwendungsfall fir RAIDO ist eine Partitiomziditieren von Videos.

RAID1

Dieser Typ eignet sich fur Setups, wo die Datensicherhaitodierste Gebot ist. RAID1 besteht
aus mehreren (gewothnlich zwei) gleichgro3en Partitiomerhei beide Partitionen exakt die

gleichen Daten enthalten. Dies bedeutet dreierlei. Essteenn eine Disk ausféllt, haben Sie
immer noch die gespiegelten Daten auf den anderen Laufwedw®eitens: Sie kdnnen nur

einen Teil der tatsachlichen Kapazitat nutzen (genauerggete Grofle der kleinsten Partition
im Verbund). Drittens: Bei Dateileseoperationen wird déstauf die Festplatten aufgeteilt; dies
kann die Performance auf einem Server verbessern, z.Birmrmeateiserver, der mehr Lese-
als Schreibvorgange tatigt.

1. Wirwollen ehrlich sein: Sie kdnnen auch ein MD-Gerat aus Partitionen einzige Festplatte erstellen, dies bringt lhnen
aber keinen sinnvollen Vorteil.
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Zusatzlich kdnnen Sie eine Reservedisk im Verbund habenipdiFehlerfall den Platz des de-
fekten Laufwerks einnimmt.

RAID5

Dies ist ein guter Kompromiss zwischen GeschwindigkeitteDsicherheit und Redundanz.
RAID5 splittet alle ankommenden Daten in Streifen und vkr&e gleichmafig auf alle Lauf-
werke aulRer einem (vergleichbar zu RAIDO). Im UnterschiedRAIDO erzeugt der RAID5-
Typ zusatzlichdParitats-Informationen, die auf die verbleibende Disk geschrielverden. Die
Paritats-Disk ist nicht statisch festgelegt (dies ware BH| sondern wechselt periodisch, so
dass die Paritats-Informationen gleichmafig auf allettétasorhanden sind. Wenn eine Fest-
platte ausfallt, kbnnen die fehlenden Informationen ausvdebleibenden Daten und lhrer Pari-
tat wiederhergestellt werden. Ein RAID5-Verbund muss aimglestens drei aktiven Partitionen
bestehen. Zusétzlich kdnnen Sie eine Reserve-Disk im Yiertmaben, die im Fehlerfall den
Platz der defekten Platte einnimmt.

Wie Sie sehen, erreicht RAID5 einen ahnlichen Grad der 8gsdsicherheit wie RAID1 bei
weniger Redundanz/besserer Auslastung. Auf der anderenkdante es bei Schreibvorgéngen
etwas langsamer sein, da zusétzlich die Paritats-Inféomext errechnet werden missen.

Um es nochmal zusammenzufassen:

Typ

Mindestanzahl |Reserve- Ubersteht Verfugbarer
bendtigter Laufwerk einen Lauf- Speicherplatz
Laufwerke werkscrash?

RAI

DO 2 nein nein Grol3e der
kleinsten Partition
multipliziert mit
der Anzahl der
Laufwerke

RAI

D1 2 optional ja Grolie der
kleinsten Partition
im Verbund

RAI

D5 3 optional ja Grolie der
kleinsten Partition
multipliziert mit
(Anzahl der
Laufwerke minus
1)

Wen

n Sie die ganze Wahrheit Uber Software-RAID erfahreremplwerfen Sie einen Blick in das

Software-RAID-HowTo (http://www.tldp.org/HOWTO/Softwe:RAID-HOWTO.html).

Anmerkung: Es gibt keinen allgemein akzeptierten Standard, um auf Apple
Power-Macintosh-Hardware Partitionen zu identifizieren, die RAID-Daten enthalten. Dies
bedeutet, dass der debian-installer derzeit auf dieser Plattform die Einrichtung von RAID
nicht unterstiitzt.
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Wenn Sie ein MD-Laufwerk erstellen méchten, miissen dieiliggtn Partitionen fiir die Nutzung im
RAID gekennzeichnet werden. (Dies erledigen Sipantman in denPartitions-Einstellungen, wo
Sie unteBenutzen als:—Physical Volume fiir RAID auswahlen.)

Warnung

Die Unterstltzung fir MD im Installer ist noch relativ neu. Sie kénnten bei einigen RAID-Typen und
in Kombination mit einigen Bootloadern Probleme bekommen, wenn Sie versuchen, MD fiir das root-
(/ )Dateisystem zu verwenden. Erfahrenen Nutzern ist es vielleicht mdéglich, einige dieser Probleme zu
umgehen, indem Sie ein paar Konfigurations- oder Installationsschritte manuell auf der Shell ausfiih-
ren.

Als nachstes wahlen Sigoftware-RAID konfigurieren aus dempartman-Hauptmenui. Im ersten
Bild von mdcfg wahlen Sie einfactMD-Gerét erstellen. Ein Liste unterstitzter Typen von MD-
Laufwerken wird angezeigt, von denen Sie einen auswahlé& RAID1). Die folgenden Schritte
unterscheiden sich abhéngig davon, welchen Typ Sie geWwabén:

« RAIDQO ist einfach — Sie bekommen eine Liste der verfligbaratDRPartitionen und Sie missen
lediglich auswahlen, aus welchen Partitionen das MD bestsbll.

« RAID1 ist ein wenig komplizierter. Als erstes mussen SieAlizahl der aktiven Laufwerke und
der Reserve-Laufwerke angeben, aus denen das MD bestdhéiissoéchstes wahlen Sie aus der
Liste der verfugbaren RAID-Partitionen diejenigen aus, aktiv sein sollen und diejenigen, die
Reserve bleiben. Die Gesamtanzahl der gewéhlten Paetitioruss mit der zuvor angezeigten An-
zahl Partitionen tUbereinstimmen. Aber keine Sorge, weariBien Fehler machen und eine falsche
Anzahl Partitionen wéhlen, wird deebian-installer dies nicht zulassen und Sie kénnen erst
weitermachen, wenn dies korrigiert ist.

- Die Einrichtungsprozedur von RAIDS ist ahnlich der von RAInit der Ausnahme, dass Sie
mindestenglrei aktive Partitionen benutzen miissen.

Es ist uneingeschrankt moglich, verschiedene Typen von §iBishzeitig zu benutzen. Wenn Sie
zum Beispiel drei 200GB-Festplatten haben, die fur MD getnwerden sollen, und jede enthalt zwei
100GB-Partitionen, kénnen Sie die jeweils erste Partifiaf allen drei Platten zu einem RAIDO
kombinieren (eine schnelle 300GB-Videobearbeitungsitiear) und die anderen drei Partitionen
(zwei aktive und eine als Reserve) fir ein RAID1 benutzengdiochverfugbare 100GB-Partition
fur /nome ).

Wenn Sie die MD-Laufwerke nach Ihren Wiinschen eingerichédieh, kehren Sie mBeenden
zu partman zuriick, um dort Dateisysteme auf lhren neuen MD-Laufwerkererstellen und die
Attribute wie Einhangepunkte festzulegen.

6.3.3. Installation des Basissystems

Obwohl dieser Schritt der am wenigsten problematischédetftigt er die meiste Zeit, da hier das
komplette Basissystem heruntergeladen, tberprift ungaekt wird. Wenn Sie einen langsamen
Rechner oder eine langsame Netzwerkverbindung habendenschon einige Zeit dauern.
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6.3.3.1. Installation des Basissystems (base-installer)

Wahrend der Basis-Installation werden Meldungen Uber déigagken von Paketen und das Setup
auft ty3 umgeleitet. Sie kdnnen durch Driicken vat -F3 auf dieses Terminal umschalten; um
wieder zum Haupt-Installationsprozess zurtickzukehrgigketn SieAlt-F1.

Die von der Basis-Installation erzeugten Meldungen uberElatpacken und das Setup werden in
Ivar/log/messages gespeichert, wenn die Installation tber eine serielle iitmnerfolgt.

Als Teil der Installation wird ein Linux-Kernel installierin der Standard-Prioritatseinstellung wahit
der Installer einen fir Sie aus, der am besten zu lhrer Haedwasst. Bei niedrigeren Prioritats-
einstellungen kénnen Sie selbst aus einer Liste verfuglkameael auswahlen.

6.3.4. Ihr System bootfahig machen

Wenn Sie gerade eine Workstation ohne Festplatte ingtalliést das Booten von Festplatte naturlich
keine sinnvolle Sache; deswegen wird der Schritt in diesaliniBbersprungen.

Bedenken Sie, dass es manchmal noch so etwas wie schwarieidMagehrere Betriebssysteme auf
einem einzigen Rechner zu booten. Dieses Dokument verstattdar nicht, die vielen Bootmanager
zu beschreiben, die sich architekturabhangig sehr ufiteiden (manchmal sogar innerhalb der Un-
terarchitekturen). Sie sollten deshalb die Dokumentdtiogs Bootmanagers zu Hilfe nehmen, wenn
Sie mehr Informationen brauchen.

6.3.4.1. Andere Betriebssysteme erkennen (os-prober)

Bevor ein Bootloader installiert wird, versucht der Inkglandere Betriebssysteme, die evtl. auf dem
Rechner installiert sind, zu erkennen. Wird ein unterstistBetriebssystem gefunden, werden Sie
dartber wéhrend der Installation des Bootloaders infatmoied der Computer wird so konfiguriert,
dass dieses andere System zusétzlich zu Debian gestartisniann.

Bedenken Sie, dass es immer noch so etwas wie schwarze Magieehrere Betriebssysteme auf

einem Rechner zu booten. Die automatische Unterstiitzmdgra Betriebssysteme zu erkennen und
den Bootloader passend einzurichten, variiert abhangigdes Architektur oder sogar der Unterar-

chitektur. Falls es nicht funktioniert, konsultieren Sie Bokumentation lhres Bootloaders bezliglich
detaillierter Informationen.

Anmerkung: Die Erkennung anderer Betriebssysteme durch den Installer schlagt manchmal fehl,
wenn die Partitionen, die diese Systeme enthalten, wahrend der Detektion ins Dateisystem einge-
hangt sind. Dies kann dadurch verursacht werden, dass Sie in partman einen Einhdngepunkt
(wie z.B. /win) fur eine solche Partition festgelegt haben oder dass Sie eine solche Partition
manuell von der Konsole aus eingehangt haben.

6.3.4.2. Installation des yaboot-Bootloaders auf Festpla  tte

Neuere PowerMacs (Mitte 1998 und spater) benutyahoot als Bootloader. Der Installer wirga-
boot automatisch einrichten, also ist alles, was Sie brauctiee kéeine Partition von 820KB GrolRe
namens ,bootstrap“ mit dem Tyfpple_Bootstrapdie Sie vorher wahrend der Partitionierungsphase
erstellt haben. Wenn dieser Schritt erfolgreich abgessielo wird, sollte Ihre Festplatte nun bootfahig
sein und OpenFirmware ist konfiguriert, Debian GNU/Linuxanoten.
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6.3.4.3. Installation des quik-Bootloaders auf Festplatt e

Der Bootloader fur OldWorld PowerMacs igtiik. Sie kénnen ihn auch auf der CHRP-Architektur
verwenden. Der Installer wird versuchequik automatisch einzurichten. Uns ist bekannt, dass das
auf 7200, 7300 und 7600 PowerMacs sowie auf einigen PoweipGting-Clones funktioniert.

6.3.4.4. Ohne Bootloader weitermachen

Diese Option kann benutzt werden, um die Installation zimbder, obwohl kein Bootloader installiert
wird, sei es, weil die Architektur/Unterarchitektur keimenterstiitzt oder weil keiner gewiinscht wird
(z.B. weil ein vorhandener Bootloader benutzt werden soll)

Wenn Sie vorhaben, lhren Bootloader manuell zu konfiguniesellten Sie den Namen des installier-
ten Kernels intarget/boot Uberprufen. Sie sollten in diesem Verzeichnis ebenfaligradieren,

ob eineinitrd (Initial RAM-Disk) vorhanden ist; falls eine existiert, ragen Sie lhren Bootloader
unter Umstanden anweisen, sie zu benutzen. Weitere Infamnes, die Sie brauchen, sind die Fest-
platte und die Partition, die Sie flr IhrDateisystem gewahlt haben sowie fiir /boot (falls Sie /boot
auf einer separaten Partition angelegt haben).

6.3.5. Stufe 1 der Installation beenden

Dies sind die letzten Dinge, die noch erledigt werden missewvor Sie |hr neues Debian booten
kénnen. Hauptséachlich geht es darum, nach der Installatiowenig aufzuraumen.

6.3.5.1. Die Installation abschlieRen und den Rechner neus tarten

Dies ist der letzte Schritt des eigentlichen Debian-Iteti@nsprozesses. Sie werden aufgefordert,
das Bootmedium (CD, Floppy, etc.), das Sie zur Installatiemvendet haben, aus dem Laufwerk zu
entfernen. Der Installer erledigt ein paar letzte Sachehroacht dann einen Neustart mit dem neuen
Debian-System.

6.3.6. Verschiedenes

Die Komponenten, die wir hier auflisten, sind normalerweishit am Installationsprozess beteiligt,
warten aber im Hintergrund, um den Benutzer zu unterstiifaia etwas schief [auft.

6.3.6.1. Die Logdateien der Installation sichern (bugrepo  rter)

Wenn die Installation erfolgreich verlauft, werden die Hatgien, die das System wahrend des In-
stallationsprozesses erzeugt, automatisch in das Vardsigar/log/debian-installer/ lhres
neuen Debian-Systems kopiert.

Wenn SieDebug-Logs speichern aus dem Menu auswéhlen, haben Sie die Gelegenheit, die Log-
dateien auf eine Diskette zu sichern. Dies kdnnte nitzlagh, svenn Sie wahrend der Installation
gravierende Probleme feststellen und die Dateien auf eimederen System genauer analysieren
oder zu einem Installationsbericht hinzufliigen mdchten.
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6.3.6.2. Verwenden der Shell (shell)

Es gibt einen PunkEine Shell starten im Menil. Wenn das Menii nicht verflgbar ist und Sie trotz-
dem eine Shell benétigen, driicken Bik-F2 (auf einer Mac-Tastatudption-F2), um zur zweiten
virtuellen Konsolezu gelangen. Driicken Sie didt-Taste links von dekeertaste und gleichzeitig
die F2-Funktionstaste. Sie gelangen in ein separates Fenstgniashlauft, ein Klon der Bourne-
Shell.

Zu diesem Zeitpunkt ist das System von der RAM-Disk gestarid eine eingeschrénkte Auswahl an
Unix-Werkzeugen ist verfugbar. Sie kdnnen sich ansehelthed’rogramme verfligbar sind, indem
Sie das Kommandbs /bin /sbin /usr/bin /usr/sbin ausfihren odehelp eintippen. Der
Text-Editor istnano. Die Shell hat einige nette Eigenschaften wie automatiameollstandigung
und Befehls-History.

Verwenden Sie die Menus, um die entsprechenden Aufgabeevzdltigen — die Shell und die Kom-
mandos sind nur fiir den Fall gedacht, dass etwas schief I&upeziellen sollten Sie auf jeden Fall
das Meni und nicht die Shell verwenden, um Ilhre Swap-Rart#ii aktivieren, da die Menu-Software
es nicht erkennen kann, falls Sie das von der Shell aus gdrhabkn. Driicken Siglt-F1, um zu
den Menis zuriickzugelangen oder gebeneSia ein, wenn Sie den entsprechenden Menupunkt
zum Aufrufen der Shell benutzt haben.

6.3.6.3. Installation tGiber das Netzwerk

Eine der interessanteren Komponentemétivork-consolé¢Netzwerk-Konsole). Sie erlaubt es, einen
grofRen Teil der Installation Uber das Netzwerk via SSH zedégken. Die Nutzung des Netzwerks
bedeutet, dass Sie die ersten Schritte der Installatiodexfonsole durchfiihren missen, zumindest
bis zu dem Punkt, wo das Netzwerk eingerichtet wird. (Obv&iblauch diesen Teil automatisieren
kénnen; siehe Abschnitt 4.7.)

Die Komponentaetwork-consolevird nicht standardmafig in das Installer-Hauptmeni gala8ie
missen also explizit danach fragen. Wenn Sie von CD instalii miissen Sie mit Prioritat medium
booten oder aber Sie rufen das Installer-Hauptmeni auftansinstaller-Komponenten von CD
laden; aus der angezeigten Liste zusatzlicher Komponenten w&iémetwork-console: Installati-

on Uber Fernzugriff (SSH) fortsetzen aus. Wenn Sie einen neuen Menueintrag nanestallation

Uber Fernzugriff (SSH) fortsetzen im Hauptmeni sehen, wurde die Komponente erfolgreich gela-
den.

Nachdem Sie diesen neuen Eintrag gewahlt haben, werderaiiesinem neuen Passwort gefragt,
das Sie dafir verwenden miussen, um sich mit dem Instalisystem zu verbinden. AnschlieRend
mussen Sie das Passwort noch einmal bestatigen. Das wasolfen jetzt einen Bildschirm sehen,

der Sie anweist, sich per Fernzugriff als Nutmestaller anzumelden (mit dem Passwort, das Sie
gerade festgelegt haben). Ein weiteres wichtiges Detaliesem Bild, dass Sie beachten sollten, ist
der ,Fingerabdruck” des Systems. Sie missen den Fingerabdesichert zu der Person lbertragen,
die die Installation per Fernzugriff fortsetzt.

Sollten Sie sich entscheiden, die Installation lokal foftihren, kdnnen SiEnter driicken; dies bringt
Sie zuriick zum Hauptmenti, wo Sie eine andere Installatmnpkbnente auswahlen kénnen.

Lassen Sie uns jetzt auf die andere Seite der Leitung wethslksl Grundvoraussetzung missen Sie
Ihr Terminal auf UTF8-Zeichenkodierung konfigurieren, ldas Installationssystem dies benutzt.
Falls Sie dies nicht tun, ist eine Installation per Fern#figwar trotzdem moglich, Sie werden aber
moglicherweise befremdende Artefakte in der Anzeige fel¢s, wie nicht vorhandene Rander an
Dialogfenstern oder unlesbare nicht-ASCII-Zeichen. Birebindung zum Installationssystem auf-
zubauen, ist einfach. Geben Sie ein:
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$ ssh -1 installer install_host

Dabei isti nst al | _host entweder der Name oder die IP-Adresse des Rechners, auf ébmarD
GNU/Linux installiert werden soll. Vor der eigentlichen dseldung wird der Fingerabdruck des ent-
fernten Systems angezeigt und Sie mussen ihn vergleictehasiétigen, dass er korrekt ist.

Anmerkung: Wenn Sie mehrere Computer hintereinander installieren und diese haben die gle-
iche IP-Adresse oder den gleichen Hostnamen, wird ssh sich weigern, sich mit einem solchen
Host zu verbinden. Der Grund hierfir ist, diese diese Rechner unterschiedliche Fingerabdriicke
haben, was lblicherweise ein Zeichen fiir eine Spoofing-Attacke ist. Wenn Sie sicher sind, dass
dies nicht der Fall ist, missen Sie die entsprechende Zeile aus ~/.ssh/known_hosts entfernen
und kénnen es dann noch einmal probieren.

Nach der Anmeldung wird Ihnen ein Startbildschirm prashtind Sie haben zwei Moglichkeiten:
Menu 6ffnen und Shell starten. Die erste bringt Sie zum Installer-Hauptmeni und Sie kirdie
Installation wie gewohnt fortsetzen. Die zweite Moglichikstartet eine Shell, Gber die Sie das ent-
fernte System untersuchen und mdglicherweise reparignendn, falls es Probleme gibt. Sie sollten
nur eine SSH-Sitzung fur das Installer-Menu 6ffnen, konjgetoch mehrere Sitzungen mit Shell-
Eingabeaufforderungen starten.

Warnung

Sobald Sie die Installation per Fernzugriff (SSH) gestartet haben, sollten Sie nicht zur Installation auf
der lokalen Konsole zuriick wechseln. Dies kénnte die Datenbank beschadigen, die die Konfiguration
des neuen Systems verwaltet. Und das wiederum kann zu einer fehlgeschlagenen Installation oder zu
Problemen mit dem installierten System fiihren.

AuBBerdem: wenn Sie die SSH-Sitzung in einem X-Terminal-Fenster laufen lassen, sollten Sie das
Fenster nicht in der Grol3e verandern, da dadurch die Verbindung beendet wird.

6.3.6.4. Konfiguration des Basissystems aus dem Debian-Ins  taller
heraus starten

Es ist moglich, das Basissystem bereits im ersten Schritindéallation zu konfigurieren (bevor von
der Festplatte neu gebootet wird), indem Bése-configin einerchrootUmgebung starten. Dies ist
hauptsachlich fur Testzwecke des Installers gedacht uftd sormalerweise gemieden werden.
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7.1. Der Moment der Wahrheit

Der erste Systemstart aus eigener Kraft ist das, was Eieganieure den ,smoke test” (testen ob’s
qualmt) nennen.

Wenn Sie Debian direkt starten, aber der Start nicht funieit, legen Sie entweder das Original-
Installationsmedium oder Ihre angepasste Boot-Floppyvemn Sie eine haben, und machen einen
Neustart. Bei dieser Methode miissen Sie evtl. einige BacaReter angeben, wi@ot =r oot , WO-
beir oot lhre root-Partition ist, also z.Bdev/sdal

7.1.1. OldWorld-PowerMacs

Wenn der Start der Maschine nach dem Abschluss der Ingballafehlschlagt und
beim boot: -Prompt stoppt, versuchen Sig,i nux gefolgt von Enter einzugeben. (Die
Standard-Bootkonfiguration igquik.conf  heif3t Linux). Die Eintrage, die iquik.conf  definiert
sind, werden angezeigt, wenn Sie aoot: -PromptTab driicken. Sie kénnen auch versuchen, noch
einmal wieder den Installer zu booten und die Détaiget/etc/quik.conf zu editieren, die
dort wahrend des Schrittastall Quik on a Hard Disk erstellt wurde. Hinweise zum Umgang mit
quik sind unter http://penguinppc.org/projects/quik/ veldég

Um wieder MacOS zu booten, ohne das nvram zurlickzusetppeniSie am OpenFirmware-Prompt
bye ein (vorausgesetzt, MacOS wurde nicht vom Rechner entfésnt zum OpenFirmware-Prompt
zu gelangen, dricken Siéommand-Option-o-f wahrend des Rechner-Kaltstarts. Wenn Sie die
OpenFirmware nvram-Anderungen auf die Standardwerteckagiizen miissen, um wieder MacOS
starten zu kénnen, driicken SiIsmmand-Option-p-r wahrend des Rechner-Kaltstarts.

Wenn SieBootX benutzen, um das installierte System zu starten, wahleseBigewiinschten Kernel
im Linux Kernels -Verzeichnis aus, deaktivieren die RAM-Disk-Option ungéa einen Eintrag
fur das root-Device hinzu, der zu lhrer Installation pagdB(/ dev/ hda8).

7.1.2. NewWorld-PowerMacs

Auf G4-Maschinen und iBooks kénnen Sie die TaSygtion driicken, um ein grafisches Bild mit
Buttons fir jedes installierte Betriebssystem zu bekommetvian GNU/Linux hat einen Button mit
einem kleinen Pinguin-lcon.

Wenn Sie MacOS behalten haben und es &ndert irgendwannleiim@penFirmware-Variable boot-
device, sollten Sie OpenFirmware auf die Standardwertigcksetzen. Dazu driicken SlIsmmand-
Option-p-r wahrend des Rechner-Kaltstarts.

Die Eintrage, die iryaboot.conf  definiert sind, werden angezeigt, wenn Sielaot: -Prompt die
Tab-Taste driicken.

Das Zurtcksetzen von OpenFirmware auf G3- und G4-Rechreawirlti, dass Debian standardma-
Big gebootet wird (wenn Sie korrekt partitioniert haben die Apple_Bootstrap-Partition als erste
angelegt haben). Wenn Sie Debian GNU/Linux auf einer S@&tePinstalliert haben und MacOS

auf einer IDE-Platte, funktioniert dies unter Umstandechbiund Sie missen in OpenFirmware die
boot-device-Variable passend setzgnin macht dies normalerweise automatisch.

61



Kapitel 7. Das neue Debian-System starten

Nachdem Sie Debian GNU/Linux das erste Mal gebootet hab@meéan Sie jegliche zusatzlichen
Optionen (z.B. fiir Dual-Boot) zur Datégétc/yaboot.conf hinzufigen und/bin ausfiihren, um
die Boot-Partition mit der geanderten Konfiguration zu aksiieren. Lesen Sie dazu das yaboot-
HowTo (http://penguinppc.org/projects/yaboot/dockyaishowto.shtml/).

7.2. Basis-Konfiguration des Debian-Systems nach
dem Booten

Nach dem Booten werden Sie aufgefordert, die Konfiguratioed Basissystems zu beenden; da-
nach kdnnen Sie zusatzliche Pakete zur Installation auswabas Programm, das Sie durch diesen
Prozess begleitet, heiBase-config . Das Konzept ist dem detebian-installer aus der er-
sten Installationsstufe sehr @hnlich. Allerdings besbelst-config ~ aus einer Zahl spezialisierter
Komponenten, die alle jeweils eine Konfigurationsaufgatex&en;base-config  enthélt die Op-
tion ,hidden menu in the background” (das Hauptmeni bledadardmaRiig im Hintergrund) und
benutzt das gleiche Navigationssystem wiedtgtian-installer

Wenn Sie irgendwann einmal, nachdem die Installation aitdessen istbase-config  erneut star-
ten mochten, fihren Sie als Superuser tzate- conf i g aus.

7.2.1. Konfigurieren |hrer Zeitzone

Nach einem Willkommens-Bildschirm werden Sie aufgefordie Zeitzone einzustellen. Legen Sie
zunachst fest, ob die Hardware-Uhr lhres Rechners diedakait oder Greenwich-Zeit (auch GMT
bzw. UTC genannt) anzeigt. Die Zeit, die in dem Dialogfenstegezeigt wird, hilft Innen bei der

Entscheidung. Macintosh-Hardware-Uhren sind normalisevauf lokale Zeit eingestellt. Wenn Sie
ein Dual-Boot-System betreiben, sollten Sie lokale Zeihlé, nicht GMT.

Abhéngig vom Land, das Sie zu Anfang des Installationsgsee ausgewahlt haben, wird jetzt ent-
weder eine einzelne Zeitzone oder eine Liste von mehretevargen Zeitzonen fir dieses Land an-
gezeigt. Wenn nur eine Zeitzone angezeigt wird, wahlerd&j@m zu bestatigen odé&tein, um aus
einer kompletten Liste aller Zeitzonen auswahlen zu kdnWémn eine Liste angezeigt wird, suchen
Sie die passende aus oder wahlen Sie ,Keine der obigen*, ukompletten Liste aller Zeitzonen zu
gelangen.

7.2.2. Benutzer und Passworter einrichten

7.2.2.1. Das Root-Passwort festlegen

Derroot-Account wird auctBuperusegenannt; es ist ein Benutzerkonto, das alle Sicherhekster
rungen auf Ihrem System Uberbriickt. Der root-Accounteailir zur Systemadministration genutzt
werden und nur so kurz wie nétig.

Alle Passworter, die Sie festlegen, sollten mindestensefeBthaben und sowohl Grof3- wie auch
Kleinbuchstaben sowie Sonderzeichen enthalten. SeieheSienders sorgsam, wenn Sie lhr Root-
Passwort festlegen, da dies ein sehr méchtiger Accountdemeiden Sie Worter, die in Lexika ge-

funden werden kdnnten, und benutzen Sie keine personliciemationen, die man erraten kénnte.
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Wenn irgend jemand lhnen sagt, er brauchte lhr Root-Passa&ien Sie extrem vorsichtig. Sie
sollten normalerweise niemals lhr Root-Passwort herdaesgees sei denn, Sie administrieren einen
Rechner mit mehreren Systemadministratoren.

7.2.2.2. Einen normalen Benutzer anlegen

Das System fragt an dieser Stelle, ob Sie einen normalentBarerstellen mochten. Dieser Account
sollte Ihr personlicher Hauptbenutzername sein. Sieesatiemalsdas Root-Konto fur Ihre tagliche
Arbeit benutzen oder als persdnliches Benutzerkonto.

Warum nicht? Nun, ein Grund, keine Root-Privilegien zu euatzst, dass man als Superuser leicht
irreparable Schaden anrichten kann! Ein anderer ist, dass&ahr laufen kénnten, eifrojanisches
Pferdzu starten — das ist ein Programm, das sich die Superusétédramutze macht, um die Sicher-
heit Ihres System hinter Ihrem Riicken zu kompromittiereded gute Buch tber die Administration
eines Unix-Systems wird dieses Thema detaillierter betland Sie sollten eines lesen, wenn dies
Neuland fir Sie ist.

Als erstes miussen Sie den vollen Namen des Benutzers eingehaach werden Sie nach dem
Namen fir das Benutzerkonto gefragt; generell ist der \ftomader etwas Ahnliches passend und
wird auch als Standard eingetragen. Zuletzt missen SieatasvBrt fir dieses Konto festlegen.

Wenn Sie irgendwann einmal einen weiteren Benutzeracdonntifigen missen, benutzen Sie den
Befehladduser.

7.2.3. PPP einrichten

Wenn wahrend der ersten Installationsstufe kein NetzwerKiguriert wurde, werden Sie jetzt ge-
fragt, ob Sie den Rest des Systems per PPP installieren emddAPP ist ein Protokoll, um eine
Wahlverbindung mittels eines Modem aufzubauen. Wenn Si¢ gieis Modem konfigurieren, kann
das Installationssystem wahrend des weiteren Prozessawlithe Pakete oder Sicherheitsupdates
Uber das Internet herunterladen. Wenn Sie kein Modem imilRRechner haben oder es vorziehen,
das Modem spater einzurichten, Uberspringen Sie diesetttSch

Um Ihre PPP-Verbindung zu konfigurieren, benétigen Siegeihhformationen von Ihrem Internet-
Service-Provider (ISP), wie z.B. Telefonnummer, Benutaere, Passwort und optional die DNS-
Server. Einige ISP bieten Installationsanleitungen fimuli-Distributionen an. Sie kénnen diese An-
leitungen verwenden, auch wenn sie nicht speziell fir Debiad, da die meisten Konfigurationspa-
rameter (und die Software) fiir diese Aufgabe in allen Limistributionen vergleichbar sind.

Wenn Sie die Auswahl getroffen haben, PPP jetzt zu konfigemiewird ein Programm namens
pppconfig gestartet. Es hilft Ihnen, die PPP-Verbindung einzuricht®¥enn Sie nach dem Namen
fur die Verbindung gefragt werden, geben Sie auf jedengdralli der ein.

Daspppconfig-Programm wird Sie hoffentlich durch eine problemlose Kgufation fiihren. Falls es
jedoch fir Ihre Bedingungen nicht funktioniert, lesen Sater unten die detaillierten Instruktionen.

Um PPP einzurichten, missen Sie die Grundlagen tber dascB&tn und Bearbeiten von Dateien
unter GNU/Linux kennen. Um Dateien zu betrachten, kdnnenn®ire benutzen una@more fir
komprimierte Dateien mit einergz-Erweiterung. Um zum Beispi®EADME.debian.gz anzusehen,
tippen Sieznor e README. debi an. gz ein. Das Basissystem hat einen Editor nanrear, der sehr
einfach zu benutzen ist, der aber nicht sehr viele Funktidrad. Vielleicht mdchten Sie spater noch
andere, gut ausgestattete Editoren und Dateibetracistefliaren, wie z.Bjed, nvi, lessoderemacs
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Rufen Sieletc/ppp/peers/provider in einem Editor auf und ersetzen Sidev/ nodemdurch

/ dev/ t t yS#, wobei# fir die Nummer des benutzten seriellen Ports steht. In Liwexden die
seriellen Ports ab 0 durchnummeriert; der erste serielté i8Rt unter Linux/dev/ttySO . Auf
Macintoshs mit seriellen Ports heil3t der Modempdet/ttySO  und der Printerpordev/ttyS1

Als nachsten Schritt miissen S#gc/chatscripts/provider anpassen, um die Telefonnummer
Ihres Providers einzufligen sowie Benutzername und Pas®itbe entfernen Sie nicht das ,\q" vor
dem Passwort. Es bewirkt, dass das Passwort nicht in derak&igd erscheint.

Viele Provider benutzen fur das Login PAP oder CHAP statt Aigthentifizierung im Textmode.
Andere nutzen beides. Wenn lhr Provider PAP oder CHAP fordeiissen Sie einen anderen Weg
verfolgen. Kommentieren Sie alles unterhalb des Einwatih@s (die Zeile, die mit ,ATDT" be-
ginnt) in der Datefietc/chatscripts/provider aus (d.h. stellen Sie eine Raute ,#" an den Zei-
lenanfang) , modifizieren Sigtc/ppp/peers/provider wie oben beschrieben und fligen Sie
user nane hinzu, wobeinane Ihr Benutzername bei Ihrem Provider ist. Als nachstes ex@iti Sie
letc/ppp/pap-secrets oder/etc/ppp/chap-secrets und geben dort Ihr Passwort ein.

Sie mussen auch noch die Dateic/resolv.conf anpassen: fugen Sie dort die IP-Adressen
der Name-Server (DNS) lhres Providers ein. Die Zeilen hafodgendes Formatnanmeser ver
XXX. XXX. XXX. Xxx, Wobei xxx. xxx. xxx. xxx die IP-Adresse ist. Sie kénnen optional auch die
Option usepeer dns zur Datei/etc/ppp/peers/provider hinzufigen, um die automatische
Auswahl der passenden DNS-Server zu aktivieren; es werden die Adressen benutzt, die der
Provider bei der Einwahl tbermittelt.

Sie sind jetzt fertig (ausser wenn lhr Provider eine Logati$enz nutzt, die sich von der Mehrheit
der Provider unterscheidet)! Starten Sie die PPP-Verlsigahit pon als root und Uberpriifen Sie den
Status mit denplog-Kommando. Um die Verbindung zu trennen, tippen [gié ein, ebenfalls als
root.

Lesen Sidusr/share/doc/ppp/README.Debian.gz , wenn Sie mehr Informationen zur Nutzung
von PPP unter Debian benétigen.

Fir statische SLIP-Verbindungen miissen Sie das Kommsalnata ach (aus dem Pakeiet-tools )
zur Datei/etc/init.d/network hinzufigen. Dynamisches SLIP erfordert gaadip -Paket.

7.2.3.1. PPP over Ethernet (PPPOE) einrichten

PPPOE ist ein Protokoll, das mit PPP verwandt ist und fligeimreitbandverbindungen verwendet
wird. Es gibt hierzu derzeit in der Basiskonfiguration noeimk Hilfe, die Sie bei der Konfiguration
unterstiutzt. Allerdings ist die nétige Software instatli@vas bedeutet, dass Sie PPPOE zu diesem
Zeitpunkt der Installation manuell einrichten kdnnen gmdSie auf die zweite virtuelle Konsole VT2
wechseln ungbppoeconfstarten.

7.2.4. APT konfigurieren

Das Haupt-Werkzeug, das benutzt wird, um Pakete auf denei@yat installieren, isapt-get aus
dem Pake#pt . * Andere Oberflachen fir das Paketmanagement, wieepBude, synaptic und das
alteredselectbauen ebenfalls awpt-get auf und benutzen es. Diese Tools empfehlen sich fur neue
Benutzer, da Sie einige zuséatzliche Funktionen (Paketsuictl Statustberprifung) in einer schicken
Oberflache integriert haben.

Beachten Sie, dass das eigentliche Programm, das die Pakete instikigrheil3t. Dies ist allerdings ein Low-Level-
Programm, wo hingegeapt-get ein High-Level-Programm ist, dadpkg aufruft, wenn es bendétigt wird; auerdem weil3
apt-get, welche Pakete noch zusatzlich erforderlich sind, um das gelt@rPaket zu installieren und es weil3, woher es die
Pakete bekommen kann, z.B. von lhrer CD, Uber das Netzwerksodet woher.
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APT muss konfiguriert werden, so dass es weil3, woher es gm&akete bekommen kann. Das
Hilfsprogramm, das Sie bei dieser Aufgabe unterstiitzftragit-setup.

Dies ist der nachste Schritt in Ihrem Konfigurationsproz@$3T zu sagen, wo die Debian-Pakete
gefunden werden konnen. Bedenken Sie, dass &wsetup jederzeit auch nach der
Installation erneut aufrufen kdnnen, um die Einstellungéngern, oder Sie editieren die Datei
/etc/apt/sources.list von Hand.

Wenn in diesem Moment eine offizielle CD-ROM im Laufwerk liggollte diese automatisch ohne
Nachfrage als Paketquelle fur apt konfiguriert werden. 8iees das daran, dass auf die CD zwecks
Durchsuchung zugegriffen wird.

Fir Benutzer, die keine offizielle CD-ROM haben, werden raehAuswahlmdglichkeiten angebo-
ten, um Debian-Pakete zu bekommen: FTP, HTTP oder ein Iskzd¢eisystem.

Sie sollten wissen, dass es auf jeden Fall mdglich ist, melwerschiedene APT-Quellen zu haben,
sogar von ein und demselben Debian-Arclaipt-get wird automatisch das Paket mit der hochsten
verfigbaren Versionsnummer wahlen. Oder wenn Sie z.BnaHETrP-Server und eine CD-ROM
als Quelle haben, solltapt-get automatisch wenn maoglich die lokale CD-ROM benutzen und nur
auf HTTP ausweichen, wenn dort eine neuere Version verfligballerdings ist es keine gute Idee,
unnotige APT-Quellen in der Konfiguration zu haben, da deesRirozess der Uberpriifung auf neuere
Versionen per Netzwerk verlangsamt.

7.2.4.1. Netzwerk-Paketquellen konfigurieren

Wenn Sie vorhaben, den Rest Ihres Systems per Netzwerk talligren, ist die gebrauchlichste
Mdoglichkeit, eineht t p-Quelle auszuwahleri.t p-Quellen sind zwar auch akzeptabel, neigen aber
dazu, langsamer zu sein beim Aufbau der Verbindungen.

Der néchste Schritt bei der Konfiguration von Netzwerk-Rgkellen ist,apt-setup mitzuteilen,

in welchem Land Sie leben. Hierdurch wird festgelegt, milolvem offiziellen Debian-Internet-
Spiegelserver Sie sich verbinden. Abhangig davon, in vegtchand Sie leben, wird eine Liste mit
moglichen Servern angezeigt. Generell ist es in Ordnung,etlsten Eintrag auf der Liste zu neh-
men, jedoch sollten auch alle anderen funktionieren. BlegleiSie aber, dass die Liste der Server
erstellt wurde, als diese Version von Debian herausgegebete; einige der Server sind vielleicht
mittlerweile nicht mehr verfiigbar.

Nachdem Sie den Spiegelserver ausgewéhlt haben, werdgefgigt, ob Sie einen Proxy-Server be-
nutzen mochten. Ein Proxy-Server ist ein Server, der afie HT TP- und/oder FTP-Anfragen ins In-

ternet weiterleitet und wird oft benutzt, um den Zugriff @af Internet in grol3eren Netzwerken zu op-
timieren. In bestimmten Netzwerken ist nur der Proxy-Selpegechtigt, auf das Internet zuzugreifen;
in solchen Féllen mussen Sie den Proxy-Server angeben, gniffZauf das Internet zu erhalten. Sie

missen unter Umstanden auch einen Benutzernamen und sindPaangeben. Die meisten Privat-

nutzer werden keinen Proxy-Server angeben missen, obwide éSP (Internet-Service-Provider)

Proxy-Server fiir lnre Kunden anbieten.

Danach wird Ihre neue Netzwerk-Paketquelle getestet. Vadiaa gut geht, werden Sie gefragt, ob
Sie eine weitere Paketquelle angeben mdchten. Wenn SiéRrelmit dem gewahlten Server haben,
versuchen Sie einen anderen (entweder von der Liste flrdhdloder von der globalen Liste) oder
verwenden Sie eine ganz andere Quelle.

7.2.5. Paket-Installation

Als nachstes werden Ihnen von Debian einige vorbereitdtetRPausammenstellungen angeboten. Sie
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kénnen natirlich auch Paket fiir Paket auswahlen, was Slarumi neuen System installieren moch-
ten. Dies ist auch das Prinzip vaptitude, das weiter unten beschrieben wird. Allerdings kénnte dies
eine langwierige Sache werden bei ca. 14900 verfugbaregt&alkn Debian!

Deswegen haben Sie die Mdglichkeit, zunachst Programmerupaskg vorzuwahlen und danach

einzelne individuelle Pakete hinzuzufiigen. Diese Grupgtelien eine lockere Zusammenstellung
verschiedener Aufgaben dar, die Sie mit lnrem Computedigida kdnnen, wie z.B. ,Desktop-

Umgebung” (fur einen Arbeitsplatzrechner), ,Web-Serv@rthalte fiir das Internet bereitstellen)
oder ,Druck-Server* (Drucken und Druckermanageménf)bschnitt C.3 enthélt eine Aufstellung

des Festplattenbedarfs verschiedener Programmgruppen.

Wenn Sie die Programmgruppen ausgewahlt haben, die Sadliergn mochten, gehen Sie aDk.
Nun wird aptitude die Programme installieren.

Anmerkung: Auch wenn Sie keine Programme zur Installation ausgewéahlt haben, werden einige
wichtige oder benétigte Standardpakete installiert, die noch nicht auf dem System vorhanden
sind. Dies ist das gleiche, als wenn Sie auf der Kommandozeile t asksel -ris eingeben; es
werden in diesem Fall ca. 37MB an Archiven heruntergeladen. Die Zahl der zu installierenden
Pakete wird angezeigt und wie viele Kilobytes an Daten heruntergeladen werden mussen, falls
erforderlich.

Wenn Sie Paket fir Paket aussuchen mdchten, was Sie iestalliwéahlen Sie ,Manuelle Auswahl*
in der Debian Software Auswahl (tasksel) Falls Sie zusatzlich zu der manuellen Auswahl auch
eine oder mehrere Programmgruppen vorgewahlt haben aptitide mit dem Parametervisual-
preview gestartet. Dies bedeutet, dass Sie die Méglichkeit habierbiste der Pakete, die installiert
werden sollen, vorher nochmals zu (berprufefralls Sie keine Progammgruppe ausgewéhlt ha-
ben, wird die normalaptitude-Oberflache angezeigt. Nachdem Sie lhre Auswahl getrofédiei,
driicken Sie g“, um das Herunterladen und die Installation der Paketeantest.

Anmerkung: Wenn Sie ,Manuelle Auswahl“ ausgewahlt haben, ohne dabei eine Programmgrup-
pe vorzuwahlen, werden keine Pakete installiert, die Sie nicht selbst auswéahlen. Dies bedeutet
einerseits, dass Sie mittels dieser Option ein Minimalsystem erstellen kénnen; andererseits liegt
dann bei lhnen die Verantwortung, daflr zu sorgen, dass vom System bendétigte Pakete ausge-
wahlt und installiert werden, die noch nicht als Teil des Basissystems installiert wurden (vor dem
Neustart).

Nur wenige der 14900 Pakete, die in Debian verfigbar sind] 8 den Programmgruppen des
Task-Installers enthalten. Um Informationen zu weiterakd®en bekommen, nutzen Sie entweder
apt - cache search search-string, um nach Paketen zu suchen, die s@tarch-string zu
tun haben (siehe auch die apt-cache(8)-Handbuchseit) vedvenden Siaptitude, wie unten be-
schrieben.

2. Sie sollten wissen, dabase-configediglich das Programraskselaufruft, wo dann diese Liste angezeigt wird. Fir die
manuelle Paketauswahl wigptitude gestartet. Jedes dieser Programme kann auch jederzeit nachtdbatios aufgerufen
werden, um weitere Pakete zu installieren (oder auch zu entfernenh Bie nur ein bestimmtes Paket bendtigen, nachdem
die Installation abgeschlossen ist, fiihren Sie einfaethi t ude i nstal | package als root aus, wobgiackage der Name

des Paketes ist, das Sie installieren mochten.
3. Sie kdnnen die Standard-Paketauswahl auch dndern. Wenn Sigliche Pakete auswahlen moéchten, benutzen Sie

Ansichten—Neue Paketansicht.
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7.2.5.1. Erweiterte Paketauswahl mit aptitude

aptitude ist ein modernes Programm fiir das Paketmanageragtit.de erlaubt es, einzelne Pakete,
Sammlungen mehrerer Pakete, die bestimmten Kriterierpeaaisen oder auch ganze Programm-
gruppen auszuwahlen.

Die grundlegenden Tastaturbefehle sind:

Taste Aktion

Hoch, Runter Die Markierung hoch oder runter bewegen.
Enter Einen Eintrag 6ffnen/schliel3en/aktivieren.
+ Ein Paket zur Installation markieren.

- Ein installiertes Paket zum Léschen markieren.
Paketabhangigkeiten anzeigen.
Pakete herunterladen und installieren bzw.

entfernen.
q Ansicht/Seite schlieRen.
F10 Menu aufrufen.

Mehr Befehle finden Sie in der Online-Hilfe (driicken Sie ddm?-Taste).

7.2.6. Nachfragen wahrend der Software-Installation

Alle Pakete, die Sie mitaskseloderaptitude ausgewahlt haben, werden heruntergeladen, entpackt
und danach vompt-get und dpkg installiert. Wenn ein bestimmtes Paket wahrend der Irstah
mehr Informationen benétigt, werden Sie danach gefragts@iten ebenso ein Auge auf die Ausgabe
wahrend dieses Prozesses halten, um eventuelle Instafifghler zu bemerken (obwohl Sie im Falle
eines gravierenden Fehlers, der eine Installation veentpdufgefordert werden, diesen zu bestatigen;
Sie werden solche Meldungen also nicht verpassen).

7.2.6.1. Einstellungen fur den X-Server

Auf iMacs und auch auf alteren Macintoshs berechnet die Xe3eSoftware keine passenden Werte
fur die Grafikeinstellung. Sie musséavanced (Erweitert) wahrend der Konfiguration der Grafik-

einstellungen auswéahlen und dann 59-63 fir die horizo®pfe-Rate (horizontal sync range) des
Monitors eingeben. Die vertikale Refresh-Rate (vertieflash range) kdnnen Sie lassen, wie sie ist.

Die Maus-Schnittstelle sollte aufiev/ i nput / m ce gesetzt werden.

7.2.7. lhren Mail-Transport-Agent (MTA, liefert lhre Mails
aus) konfigurieren

Heutzutage ist E-Mail fur viele Leute ein sehr wichtigerl s Lebens, deswegen ist es keine Uber-
raschung, dass Debian Sie wahrend des Installationspexesiffordert, Ihr Mail-System korrekt
einzurichten. Der Standard-Mail-Transport-Agent (daslas Programm, das Ihre Mails ausliefert)
in Debian istexim4, der relativ klein, flexibel und leicht zu erlernen ist.
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Sie kénnten fragen, ob dies denn notwendig ist, obwohl Ihm@ater Gberhaupt nicht ans Internet
angeschlossen ist. Die kurze Antwort ist: Ja. Die langek#aEIng: einige System-Werkzeuge (wie
cron, quota, aide, ...) kdnnten Ihnen wichtige Hinweise per E-Mail schicken.

Auf dem ersten Bildschirm werden Ihnen mehrere allgemeiaé-Bzenarien angezeigt. Wahlen Sie
eines, das Ihren Bedurfnissen am ehesten entspricht:

Internet-Server

Ihr System ist mit einem Netzwerk verbunden und Ihre Maildadirekt per SMTP verschickt
und empfangen. Auf den folgenden Seiten werden Sie nactaairBasisinformationen gefragt,
wie dem Mail-Namen lhres Rechners oder einer Liste von Dosdilr die Sie Mails akzeptieren
oder weiterleiten.

Versand tiber Smarthost (Relay)

In diesem Szenario wird lhre ausgehende Mail an einen andBexhner weitergeleitet,
~Smarthost* genannt, der den eigentlichen Job fur Sie gle®er Smarthost speichert fir
gewdhnlich auch ankommende Mails, die fur lhren Rechnetirhay sind, so dass Sie nicht
sténdig online sein muissen. Das bedeutet auch, dass SieMiitemit Programmen wie

fetchmail vom Smarthost abholen missen. Diese Option stqyad fur Dial-Up-Nutzer (die
sich per Modem-Wahlverbindung 0.4. ins Internet einwahlaisp wahrscheinlich auch fur die
meisten Privatnutzer.

Nur lokale E-Mail-Zustellung

Ihr System ist nicht mit einem Netzwerk verbunden und Maildaiur zwischen lokalen Be-

nutzern versandt oder empfangen. Diese Option wird dridgsgmpfohlen, auch wenn Sie nicht
vorhaben, Nachrichten zu versenden, da einige System2&fegle lhnen von Zeit zu Zeit ver-
schiedene Alarmmeldungen schicken kénnten (z.B. dieliteligleldung ,Disk quota exceeded”
/ Festplattenplatz wird knapp). Diese Option ist auch gestifir Benutzer, die neu bei Debian
sind, da sie nicht viele Fragen stellt.

Keine Konfiguration zum jetzigen Zeitpunkt

Wahlen Sie dies nur, wenn Sie sich absolut sicher sind, watu8i&ie haben anschlie3end ein
unkonfiguriertes Mail-System — bis Sie es einrichten, sied&ht in der Lage, Mails zu senden
oder zu empfangen, und kénnten einige wichtige Meldungeritwen Systemprogrammen ver-
passen.

Wenn keines dieser Szenarien fur Sie passt oder wenn Sié@ieee Einstellung benétigen, missen
Sie die Konfigurationsdateien im Verzeichresc/exim4 ~ manuell anpassen, wenn die Installation
beendet ist. Mehr Informationen Ubexim4 finden Sie untefusr/share/doc/exim4

7.3. Anmelden

Nachdem Sie die gewlinschten Pakete installiert haben deirdnmeldebildschirm angezeigt. Mel-
den Sie sich mit persdnlichem Benutzernamen und PasswatiesBie ausgesucht haben. Das System
ist jetzt fertig zur Benutzung.

Wenn Sie neu bei Debian sind, sollten Sie vielleicht die Do&ntation lesen, die bereits auf dem
System installiert ist, um erste Tipps zur Benutzung zu breken. Es gibt derzeit mehrere Dokumen-
tationssysteme; es wird daran gearbeitet, diese zu veilinhen. Hier ein paar Ausgangspunkte:
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Dokumentation, die zu Anwendungsprogrammen gehort, isterunusr/share/doc/

in einem Unterverzeichnis mit dem Namen des Programms lliesta Ein Beispiel: Das
APT-Benutzerhandbuch zur Nutzung vapt (um weitere Programme auf lhrem System zu
installieren) liegt in‘usr/share/doc/apt/guide.html/index.html

Zusatzlich gibt es einige spezielle Verzeichnisse untbrixan /usr/share/doc/ . Linux-HowTos
sind im.gzFormat in/usr/share/doc/HOWTO/en-txt/ installiert. Nachdendhelp installiert ist,
finden Sie inusr/share/doc/HTML/index.html eine Ubersicht tiber die Dokumentationen, die
Sie mit einem Webbrowser lesen kdnnen.

Ein einfacher Weg, diese Dokumente zu betrachten, istcehit usr/ shar e/ doc/ in das entspre-
chende Verzeichnis zu wechseln und dagmx gefolgt von einem Leerzeichen und einem Punkt
einzugeben (der Punkt steht fur das aktuelle Verzeichmideim Sie sich befinden).

Sie kdnnen auchnf o command odernman conmand eingeben, um Dokumentation zu den meisten Be-
fehlen zu bekommen, die auf der Kommandozeile verfligbak émiem Sienel p eingeben, bekom-
men Sie eine Hilfe zu Shell-Befehlen, und wenn Sie ein Kontoagefolgt von- - hel p eintippen,
wird flr gewdhnlich eine kurze Zusammenfassung angezgigiias Kommando zu nutzen ist. Wenn
die Ausgabe eines Befehls langer als die Seite ist, tippeti8ter dem Befehl nore ein, so dass
die Ausgabe seitenweise angezeigt wird. Um eine Liste edigtigbaren Befehle zu bekommen, die
mit einem bestimmten Buchstaben oder einer bestimmten$aichnkombination beginnen, tippen
Sie den/die Anfangsbuchstaben ein und driicken zweimal TAB.

Eine umfangreichere Einfiihrung in Debian und GNU/Linux  fdie
/usr/share/doc/debian-guide/html/noframes/index.htm l.
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8.1. Wenn Sie neu sind bei Unix

Wenn Sie neu sind bei Unix, sollten Sie sich vielleicht eimmpBicher kaufen und lesen. In der
Debian-Referenz (http://www.debian.org/doc/user-nads¥tquick-reference) finden Sie viele niitzli-
che Informationen und diese Liste von Unix-FAQs (http:/iwfags.org/fags/unix-faqg/) enthalt eine
Vielzahl von UseNet-Dokumenten, die eine hiibsche histhedReferenz darstellen.

Linux ist eine Implementation von Unix. Das Linux Documdita Project (LDP)
(http://www.tldp.org/) vereint viele HowTos und OnlingiBher Uber Linux. Die meisten dieser
Dokumente kénnen lokal installiert werden; installiereie 8infach das Paketoc-linux-html
(Dokumentation als HTML-Version) odeioc-linux-text (als ASCII-Version) und schauen Sie
dann unterusr/share/doc/HOWTO . Internationale Versionen der LDP-HowTos sind ebenso als
Debian-Pakete verfuigbar.

8.2. Sich nach Debian orientieren

Debian ist etwas anders als andere Distributionen. Auchng&a sich mit Linux in anderen Distribu-
tionen auskennen, gibt es einige Dinge, die Sie Uber Debissew sollten, um Ihr System in einem
guten, sauberen Zustand zu halten. Dieses Kapitel enttz#ridl, das Ihnen helfen soll, sich zu ori-
entieren; es soll keine Anleitung sein, wie man Debian tetnsbndern nur einen kurzen Einblick
geben fur alle, die es eilig haben.

8.2.1. Das Debian-Paketsystem

Das wichtigste Konzept, das Sie verstehen sollten, ist daPebian-Paketsystems. Im Wesentlichen
sollten grol3e Teile des Systems unter der Kontrolle dest®atems stehen, inklusive:

« Jusr (ausgenommefusr/local )

« /var (Sie kénntenvar/local erstellen, wo Sie auch unbehelligt vom Paketsystem sind)
« /bin

e [shin

e lib

Wenn Sie zum Beispiel die Datéisr/bin/perl durch eine andere Version ersetzen, wird dies
funktionieren, aber wenn daserl -Paket irgendwann einmal aktualisiert wird, wird Ihre \ers
Uberschrieben. Experten kdnnten dies aber vermeidenmirgle das Paket iaptitude auf ,hold"
setzen.

APT ist eine der besten Installationsmethoden. Sie konreKa@mmandozeilenversioapt-get be-
nutzen oder die Vollbild-Textversion aptitude. Beachten 8ass apt es Ihnen gestattet, ,main“, ,con-
trib“ und ,non-free* zu mischen, so dass Sie sowohl exporgeschrankte Pakete wie auch Standard-
pakete gleichzeitig nutzen kénnen.
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8.2.2. Programmversions-Verwaltung

Alternative Versionen von Programmen werden von updatratives verwaltet. Wenn Sie meh-
rere verschiedene Versionen lhrer Anwendungen insteligben, lesen Sie die Handbuchseite von
update-alternatives.

8.2.3. Cron-Job-Management (zeitgesteuerte Aufgaben)

Alle Cron-Jobs aus dem Bereich des Systemadministratditersainter/etc liegen, da es Konfi-
gurationsdateien sind. Wenn Sie einen root-Cron-Job hatemtéglich, wochentlich oder monat-
lich lauft, legen Sie Ihn untefetc/cron.{daily,weekly,monthly} ab. Sie werden dann von
/etc/crontab gestartet und in alphabetischer Reihenfolge abgearpaisetalle nacheinander.

Wenn sie auf der anderen Seite einen Cron-Job haben, dentéa)einem bestimmten Benutzernamen
laufen muss oder (b) zu einer bestimmten Zeit oder in einestiramten Takt, kdnnen Sie entweder

/etc/crontab verwenden oder bessfetc/cron.d/whatever . Diese besonderen Dateien haben
ein zusatzliches Eingabefeld, das es erlaubt, den Benigzizulegen, unter dessen Namen der Job
lauft.

Auf jeden Fall brauchen Sie nur die Dateien zu editieren wod evird sie automatisch erkennen.
Sie mussen keinen besonderen Befehl o0.4. ausfuhren. Migimistionen finden Sie in cron(8),
crontab(5) undusr/share/doc/cron/README.Debian

8.3. Wo Sie weiter lesen sollten — zusatzliche
Informationen

Wenn Sie Informationen Uber ein bestimmtes Programm bgerdtisollten Sie als erstesn
programoderi nf o programausprobieren.

Es gibt auch sehr viel nitzliche Dokumentation ifusr/share/doc . Insbesondere
usr/share/doc/HOWTO und /usr/share/doc/FAQ enthalten viele interessante Informationen.
Um Fehler in Debian zu melden, schauen Sie lasr/share/doc/debian/bug*
Debian-spezifische Themen fir spezielle Programme werdeen/usr/share/doc/(package
name)/README.Debian -Dateien behandelt.

Die Debian-Website (http://www.debian.org/) enthalt rsehel Dokumentation Uber Debian.
Speziell sollten Sie sich die Debian GNU/Linux-FAQ (htipiw.debian.org/doc/FAQ/) und
die Debian-Referenz  (http://www.debian.org/doc/usenuals#quick-reference) ansehen.
Ein Index Uber mehr Debian-Dokumentation ist beim Debian cuboeentation-Projekt
(http://www.debian.org/doc/ddp) verflgbar. Die Mitgler der Debian-Gemeinschaft unterstiitzen
sich selbst untereinander; um sich an einer oder mehrerbraD®ailinglisten anzumelden, gehen
Sie auf die Mailinglisten-Abonnierungs-Seite (http://wwebian.org/MailingLists/subscribe). Zu
guter Letzt seien noch die Archive der Debian-Mailinglisi@@ttp://lists.debian.org/) erwéhnt, die
eine Fulle an Informationen tber Debian enthalten.

Eine Quelle fur allgemeine Dokumentation tber GNU/Linwbdig Seite vom Linux Documentation
Project (http://www.tldp.org/). Dort finden Sie die HowTosd Verweise auf weitere sehr nitzliche
Informationen Uber Teile des GNU/Linux-Systems.
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8.4. Einen neuen Kernel kompilieren

Warum sollte jemand einen neuen, eigenen Kernel kompiliar@len? Es ist oft nicht nétig, da der
Standardkernel in Debian die meisten Konfigurationen lmdisuch bietet Debian haufig verschie-
dene alternative Kernel an. Sie sollten also vielleicht préfen, ob ein alternatives Kernel-Image
verfigbar ist, das besser zu lhrer Hardware passt. Allgedikann es unter folgenden Umsténden
trotzdem nitzlich sein, einen neuen, eigenen Kernel zu Kasrgn:

- spezielle Hardwareanforderungen bewaltigen oder Hamekoarflikte mit den vorkompilierten
Kernel

« Kerneloptionen nutzen, die im Standardkernel nicht utitéezswerden, wie z.B. Unterstitzung fir
extrem viel Arbeitsspeicher (high memory support)

« den Kernel optimieren durch Entfernen von nicht bendétigieribern, um die Bootzeit zu verkir-
zen

- einen monolithischen Kernel erstellen statt eines modular
- einen aktualisierten oder Entwicklerkernel verwenden

- mehr tber Linux-Kernel lernen

8.4.1. Kernel-Image-Verwaltung

Sie brauchen keine Angst davor zu haben, auszuprobieram eigenen Kernel zu kompilieren. Es
macht Spal3 und lohnt sich.

Um auf die debiansche Art einen Kernel zu kompilieren, bgefit Sie ein paar Pakete:

fakeroot , kernel-package , kernel-source-2.6.8 (das war die neueste \ersion zum
Zeitpunkt, als dies geschrieben wurde) und ein paar weitligevielleicht schon installiert sind
(fusr/share/doc/kernel-package/README.gz enthalt die komplette Liste).

Diese Methode erstellt ein .deb-Paket aus den Kernelquaté, falls Sie Nicht-Standard-Module
verwenden, auch ein synchrones abhéngiges .deb fur diedal®ds ist ein besserer Weg, um die
Kernel-Images zu verwalten (verglichen mit der Nicht-DebMethode, einen Kernel zu erzeugen);
/boot enthalt den Kernel, die dazugehdrige System.map und eieogktiven Konfigurationsdatei
fur den Bau des Kernels.

Beachten Sie, dass Sie lhren Kernel nicht auf ,Debian-Adhbilierenmissenaber wir meinen,
dass es erheblich sicherer und einfacher ist, das Palkatsystr Verwaltung der Kernel zu
verwenden. Sie konnen lhre Kernelquellen auch direkt vartugibeziehen statt aus dem Paket

kernel-source-2.6.8 , und trotzdem digernel-package  -Methode zum Kompilieren nutzen.
Sie finden eine komplette Dokumentation zur Nutzung vaarnel-package unter
lusr/share/doc/kernel-package . Dieses Kapitel gibt nur eine kurze Einfiihrung.

Wir gehen hier davon aus, dass Sie freien Zugriff auf IhrenhRer haben und die Kernelquellen
irgendwo in lhr Home-Verzeichnis entpacken werddBbenso gehen wird davon aus, dass lhre
zu bauende Kernel-Version 2.6.8 ist. Vergewissern Sie, glletss Sie sich in dem Verzeichnis
befinden, in das Sie die Kernelquellen entpacken méchterextndhieren Sie sie mittetsar xj f
/usr/src/kernel -source-2.6.8.tar.bz2 . Wechseln Sie in das neu erstellte Verzeichnis
kernel-source-2.6.8

1. Esgibtauch andere Verzeichnisse, in die Sie die Kernelquellen &atpand wo Sie lhren eigenen Kernel bauen kénnen,
aber dieses ist der einfachste Weg, da er keine speziellen Berecletigerigrdert.
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Sie kénnen jetzt lhren Kernel konfigurieren. Fiihren i@i&e xconfi g aus, wenn X11 installiert,
konfiguriert und gestartet ist; andernfalls nehmen i&ike nmenuconfi g (hierzu muss das Paket
libncurses5-dev installiert sein). Nehmen Sie sich die Zeit, die Onlinehitli lesen, und wahlen
Sie sorgfaltig die Optionen aus. Wenn Sie Zweifel habengsstypischerweise besser, den zweifel-
haften Geréatetreiber mit in den Kernel zu integrieren (e@rdgetreiber ist ein Stlick Software, das
Hardware-Peripherie verwaltet, wie z.B. Ethernetkar®&@SI-Controller und so weiter). Seien Sie
vorsichtig: andere Optionen, die nicht zu einer bestimnii@andwarekomponente gehdéren, sollten
Sie auf dem Standardwert belassen, wenn Sie sie nicht kierst¥ergessen Sie nicht, den ,Kernel
module loader” unter ,Loadable module support” zu aktieie(diese Option ist standardmafig nicht
aktiv). Tun Sie dies nicht, wird |hr Debian-System Problemechen.

Saubern Sie den Kernelquellen-Baum und setzen Sikediel-package  -Parameter zurlick. Dies
erledigen Sie mitrake- kpkg cl ean.

Kompilieren Sie jetzt den Kernel mitf aker oot nmake- kpkg --revision=custom 1.0
kernel _i mage. Die Versionsnummer ,1.0“ kdnnen Sie nach Belieben andsma.wird nur von
Ihnen selbst verwendet, um lhre verschiedenen Kernel zualem. Ebenso kdnnen Sie jedes andere
Wort statt ,custom”“ verwenden (z.B. den Host-Namen des Rexd). Die Kernelkompilierung
kénnte eine ganze Weile dauern, abhangig von der Leistahiggfeit lhres Rechners.

Wenn Sie PCMCIA-Support benédtigen, mussen Sie ebenfafipdacia-source -Paket installie-
ren. Entpacken Sie die gzip-tar-Datei als root in das Vetwes/usr/src  (es ist wichtig, dass die
Module dort gefunden werden, wo sie gesucht werden, nanmlittsr/src/modules ). Fihren Sie
dann als rootreke- kpkg nodul es_i mage aus.

Sobald die Kompilierung beendet ist, kénnen Sie lhren agen
Kernel wie ein Paket installieren. Tippen Sie als root dpkg -i
../ kernel -i mage- 2. 6. 8-subarchitecture_custom 1. 0_powerpc.deb ein. Der Tell
subarchitecture im Dateinamen ist eine optionale Bezeichnung fir die Umthitektur,
abhangig davon, welche Kerneloptionen Sie gesetzt halpsy. -i ker nel -i mage. . . installiert
den Kernel zusammen mit ein paar anderen dazugehérigeneBatéum Beispiel wird die
System.map korrekt installiert (dies ist nitzlich flr die Fehlersuctei Kernelproblemen)
und /boot/config-2.6.8 wird installiert, sie enthalt lhre aktuelle Konfiguratiothr neues
kernel-image-2.6.8 -Paket ist ebenfalls clever genug, automatisch eine Aisiealing lhres
Bootloaders zu starten, die es Ihnen erlaubt, den neueneKembooten, ohne den Bootloader
manuell neu konfigurieren zu missen. Wenn Sie auch ein M@dkit erzeugt haben, weil Sie z.B.
PCMCIA bendtigen, mussen Sie auch dieses Paket noch iastall

Jetzt ist es Zeit, einen Systemneustart zu machen: leseau8igerksam alle Warnungen, die die
vorherigen Schritte unter Umstanden erzeugt haben, updnifie danshut down -r nowein.

Die tolle Dokumentation itusr/share/doc/kernel-package enthalt zusatzliche Informationen
Uberkernel-package
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Dieses Dokument beschreibt, wie man Debian GNU/Linux Sdige PowerPC (,powerpc")
mit dem neuendebian-installer installiert. Es ist ein kurzer Durchmarsch durch den
Installationsprozess, der fir die meisten Installatioafle notwendigen Informationen enthalten
sollte. Dort, wo mehr Infos nitzlich sein konnten, werdemr auf detaillierte Anleitungen im
Debian GNU/Linux Installations-Handbuch verweisen.

A.1l. Einleitung

Falls Sie wahrend der Installation auf Fehler stoRen, eh&lie im Abschnitt 5.3.5 Instruktionen, wie
Sie diese an uns melden. Falls Sie Fragen haben, die in dieekoment nicht beantwortet werden,
richten Sie sie bitte an die Debian-Boot-Mailingliste (@abboot@lists.debian.org) oder fragen Sie
im IRC (#debian-boot im Freenode-Netzwerk).

A.2. Den Installer booten

Das Debian-CD-Team stellt Ausgaben der CD-Images, dieldeian-installer nutzen, auf der
Debian GNU/Linux auf CD-Seite (http://www.debian.org/@Rur Verfligung. Mehr Informationen,
wo Sie die CDs bekommen, gibt es hier: Abschnitt 4.1.

Einige Installationsmethoden erfordern andere Imagedialder CDs. Abschnitt 4.2.1 gibt Infos, wo
man Images auf den Debian-Spiegelservern findet.

Die folgenden Abschnitte enthalten Details, welche Imdgjesfir die verschiedenen Installations-
methoden bendtigen.

A.2.1. CD-ROM
Es gibt zwei verschiedene Netzwerkinstallations-CD-lesagnetinst* und ,businesscard”), mit de-
nen man Sarge mittetiebian-installer installieren kann. Diese Images werden von CD gebootet

und installieren zusatzliche Pakete per Netzwerk, daheln dar Name ,netinst* (Netzwerkinstalla-
tion). Der Unterschied zwischen den beiden Images ist @ess @n kompletten ,netinst“-Image die
Basispakete bereits enthalten sind, wahrend sie bei Velwendes Businesscard-CD-Images aus
dem Internet heruntergeladen werden missen. Wenn Sie emjdtinnen Sie auch ein Komplett-
CD-Image bekommen, das fur die Installation Uberhaupt keitzewerk bendétigt. Sie bendtigen nur
die erste CD aus dem Satz.

Laden Sie das Image herunter, das Sie bevorzugen, und br8imes auf CD. Um einen PowerMac
von CD zu starten, driicken Sie wahrend des Bootvorgangsadiecl Lesen Sie Abschnitt 5.1.1, um
Infos zu erhalten, wie Sie sonst noch von CD booten kdénnen.

A.2.2. Disketten

Wenn Sie nicht von CD starten kénnen, haben Sie die Moglithg&eh Images fir Floppy-Disks
herunterzuladen, um Debian zu installieren. Sie braudbppy/boot.img , floppy/root.img
und moglicherweise eine der Treiber-Disketten-Images.
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Die Boot-Floppy ist die, didoot.img  enthalt. Wenn Sie gebootet ist, werden Sie aufgefordemt, ei
zweite Diskette einzulegen — nehmen Sie die Root-Flopgyodi.img  enthalt.

Wenn Sie vorhaben, per Netzwerk zu installieren, werden rdignalerweise die Diskette mit
floppy/net-drivers.img bendtigen, die zusatzliche Treiber fir viele Ethernett&arund
Unterstitzung fir PCMCIA enthalt.

Wenn Sie ein CD-Laufwerk haben, jedoch nicht davon bootem&d, so starten Sie von Diskette und
benutzen dann digoppy/cd-drivers.img auf einer der Treiberdisketten, um die Installation von
CD zu beenden.

Disketten sind mit die unzuverlassigsten Medien Giberhalpd seien Sie auf viele nicht funktionie-
rende Disketten vorbereitet (lesen Sie auch Abschnitih.3edeimg -Datei passt auf eine einzelne
Diskette; Sie kdnnen destid-Befehl verwenden, um sie nach /dev/fd0 zu kopieren; anklethoden
werden im Abschnitt 4.3 beschrieben. Da Sie mehr als eingpylthaben werden, ist es eine gute
Idee, sie zu beschriften.

A.2.3. USB-Memory-Stick

Es ist ebenfalls moglich, von austauschbaren USB-Speichemstallieren. Zum Beispiel kann ein
USB-Schlisselanhénger ein handliches Debian-Instisthedium sein, das man leicht Uberall mit
hinnehmen kann.

Der einfachste Weg, um den USB-Memory-Stick fur die Inatadh vorzubereiten, ist, die
hd-media/boot.img.gz -Datei herunterzuladen und daraus mittgisnzip das 128MB groRRe
Image zu extrahieren. Kopieren Sie dieses Image direkt lagnl Memory-Stick, der natirlich
mindestens 128MB grof3 sein muss. Hierdurch wird alles andaf dem Memory-Stick geldscht!
Hangen Sie dann den Memory-Stick ins Dateisystem ein, det gn FAT-Dateisystem enthalt.
Laden Sie als nachstes ein Debian Netinst-CD-Image herumtd kopieren Sie es auf den
Memory-Stick; als Dateiname ist alles ok, solange esisaf endet.

Es gibt andere, flexiblere Wege, um einen Memory-Stick farMiutzung des Debian-Installers ein-
zurichten und es ist auch mdglich, es mit kleineren SpeiStieks hinzubekommen. Details finden
Sie im Abschnitt 4.4.

Macintosh-Systeme von einem USB-Speicher zu booten enfordanuellen Eingriff in OpenFirm-
ware. Genaue Anweisungen finden Sie in Abschnitt 5.1.3.

A.2.4. Uber das Netzwerk booten

Es ist ebenfalls mdglich, dedebian-installer komplett Uber das Netzwerk zu starten. Die
verschiedenen Varianten des Bootens per Netzwerk sindngithdson der Architektur und
den Netzwerk-Boot-Einstellungen. Sie koénnen die Datei@terunetboot/  nutzen, um den
debian-installer per Netzwerk zu starten.

A.2.5. Von Festplatte starten

Es ist ebenfalls moglich, den Installer zu starten, indeenrtht ein auswechselbares Medium nut-
zen, sondern einfach eine vorhandene Festplatte, die swgamderes Betriebssystem enthalten kann.
Laden Siend-media/initrd.gz , hd-media/vmlinuz und ein Debian-CD-Image in das Wurzel-
verzeichnis der Festplatte. Stellen Sie sicher, dass dimiridene des CD-Images aigo endet.
Jetzt ist es lediglich erforderlich, Linux mit der initrd starten.
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A.3. Installation

Sobald der Installer startet, werden Sie mit einem Staidbhirm begrif3t. Driicken Sienter,
um zu starten, oder lesen Sie die Instruktionen Uber andeog-Bethoden und Parameter (siehe
Abschnitt 5.2).

Nach einer Weile werden Sie aufgefordert, lhre Spracheuavéizlen. Nutzen Sie die Pfeiltasten,

um eine Sprache auszuwdahlen, und driickenEsieer, um fortzufahren. Als ndchstes miussen Sie
Ihr Land auswahlen, wobei die Auswahl die Lander enthéltlenen lhre Sprache gesprochen wird.
Wenn |hr Land in dieser kurzen Liste nicht auftaucht, gibbash eine Liste mit allen Lander der

Erde.

Unter Umstanden werden Sie aufgefordert, Ihr Tastatudeyo bestatigen. Wenn Sie es nicht besser
wissen, wahlen Sie die Standardeinstellung.

Lehnen Sie sich zuriick, wéhrend der Debian-Installer giztHardwareerkennung durchfihrt und
sich selbst von CD, Floppy, USB etc. in den Speicher ladt.

Als néchstes versucht der Installer, Ihre Netzwerkkarterkennen und die Netzwerkeinstellungen
per DHCP einzurichten. Falls Ihr Rechner sich nicht in eitdgtzwerk befindet oder Sie kein DHCP
haben, haben Sie die Mdglichkeit, das Netzwerk manuell nfidgorieren.

Jetzt ist die Zeit gekommen, lhre Festplatten zu partiéicen. Als erstes haben Sie die Gelegenheit,
automatisch entweder eine ganze Festplatte oder freieicHgpeauf einer Platte zu partitionieren.
Dies wird empfohlen fiir neue Benutzer oder falls Sie es &iigen; Wenn Sie jedoch keine automa-
tische Partitionierung wollen, wahlen Sie ,manuell* ausrdden.

Im nachsten Bild sehen Sie lhre Partitionstabelle, wie digiffonen formatiert werden und wo Sie im
Dateisystem eingehéngt werden. Um eine Partition zu verénader zu I6schen, markieren Sie sie.
Wenn Sie vorher automatische Partitionierung gewahlt mak@&nnen Sie lediglictPartitionierung
beenden und Anderungen iibernehmen im Menii wahlen, um die Einstellungen so zu nutzen,
wie sie erstellt wurden. Denken Sie daran, zumindest eimgtiBa als Swap (um Arbeitsspeicher
auszulagern) und eine dlinzurichten und einzuh&ngen. Anhang B bietet mehr InfGoman zum
Thema Partitionierung.

Jetzt formatiert dedebian-installer Ihre Partitionen und beginnt dann mit der Installation des
Basissystems, was eine Weile dauern kann. Danach wird deeKiastalliert.

Der letzte Schritt ist die Installation des BootloadersnwWeler Installer ein anderes Betriebssystem
auf Threm Rechner erkennt, wird es zum Bootmenu hinzugefiidtSie werden dartber informiert.

Jetzt wird dedlebian-installer Ihnen mitteilen, dass die Installation abgeschlosse&gfernen
Sie die CD-ROM oder das jeweilige Bootmedium und driickenE3iter, um den Rechner neu zu
booten. Es sollte jetzt die ndchste Stufe des Installgtimzesses (Konfiguration des Basissystems)
starten, die in Kapitel 7 beschrieben ist.

Bendtigen Sie weitere Informationen Uber den Install&jiwozess, lesen Sie Kapitel 6.

A.4. Schicken Sie uns einen Installationsbericht

Wenn Ihnen eine erfolgreiche Installation mit demebian-installer gelungen ist,
nehmen Sie sich bitte die Zeit, uns einen Report zu schickEs. gibt eine Vorlage namens
install-report.template im /root -Verzeichnis des frisch installierten Systems. Fillen Sie
sie aus und senden sie als Fehlerbericht gegen das Pakdittion-reports ein, wie in
Abschnitt 5.3.5 beschrieben.

76



Anhang A. Installations-HowTo

Wenn lhnen die Konfiguration des Basissystems nicht geluigjeoder Sie sonstige Probleme be-
kommen, haben Sie mdglicherweise einen Fehler im Debistaller gefunden. Um den Installer
zu verbessern, missen wir davon erfahren; also nehmencBibitie die Zeit, uns Fehler mitzutei-

len. Sie kdnnen die Vorlage des Installationsberichtsrdadinutzen; wenn die Installation komplett
fehlschlug, lesen Sie Abschnitt 5.3.4.

A.5. Zu guter Letzt ...

Wir hoffen, dass Ihre Debian-Installation angenehm veuiel dass Sie Debian nitzlich finden. Viel-
leicht mochten Sie noch Kapitel 8 lesen.
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B.1. Anzahl und Grof3e der Debian-Partitionen

Als absolutes Minimum braucht GNU/Linux eine Partition &ich selbst. Sie kdnnen eine einzi-
ge Partition nutzen fir das ganze Betriebssystem, die Adwegen und Ihre eigenen Dateien. Die
meisten Leute meinen, dass auch eine separate SwapePanttivendig ist, allerdings ist dies nicht
ganz richtig. ,Swap" ist Speicher, der es dem System er]dddtplattenplatz als ,virtuellen Arbeits-
speicher” zu nutzen. Wenn man den Swap auf eine separatgdhaegt, kann Linux diesen viel
effizienter nutzen. Man kann Linux auch zwingen, eine noentei als Swap zu nutzen, allerdings
ist dies nicht empfehlenswert.

Die meisten Leute entscheiden sich jedoch dafur, GNU/Limekr als die minimal verlangte Anzahl
an Partitionen zu spendieren. Es gibt zwei Griinde dafliumaie das Dateisystem in mehrere klei-
nere Partitionen aufsplitten sollten: Erstens aus Siaiedrinden. Wenn irgendetwas passiert und
dadurch das Dateisystem beschadigt wird, ist immer nur Rarétion betroffen. Sie miissen dann
nur einen Teil des Systems aus lhren Backups (die Sie stiggdi@ifbewahrt haben) wiederherstellen.
Zumindest sollten Sie eine so genannte ,root-Partitiostedien. Sie enthalt die wichtigsten Kompo-
nenten des Systems. Wenn eine der anderen Partitionendlogcivird, konnen Sie so GNU/Linux
immer noch booten, um das System zu reparieren. Dies be®&hvor dem Arger, das System von
Grund auf neu installieren zu muissen.

Der zweite Grund ist vor allem im professionellen Sektorhtiig, hangt aber auch wesentlich davon
ab, wie Sie den Rechner nutzen. Wenn beispielsweise eir$éailer mit Spam-Mails geflutet wird,
kann schnell eine Partition voll sein. Wenn Sie jetzi/mail ~ auf einer eigenen Partition haben,
wird das System Uberwiegend weiterarbeiten, auch wennré 8pambeschuss liegen.

Der einzige Grund dagegen, mehrere Partitionen zu nutgerdass es oft schwierig ist, vorher zu
wissen, was man braucht. Wenn Sie eine Partition zu kleiggam, missen Sie entweder das System
irgendwann neu installieren oder sténdig irgendwelchén&adin- und herschieben, um auf der zu
klein geratenen Partition Platz zu schaffen. Wenn Sie aufadderen Seite die Partition zu grof3
machen, verschwenden Sie Platz, den Sie woanders gut gbrakdnnten. Festplattenspeicher ist
heutzutage zwar billig, aber warum das Geld aus dem Fenstéen®?

B.2. Der Verzeichnisbaum

Debian GNU/Linux halt sich beziglich der Verzeichnis- undt®namen an den Filesystem Hier-
archy Standard (http://www.pathname.com/fhs/). Diesan&ard erlaubt es Benutzern und Softwa-
reprogrammen, die Position von Dateien und Verzeichnigeesiuszusagen. Das Wurzelverzeichnis
wird durch einen einfachen Schragstri¢h (slash”) reprasentiert. Auf der ersten Verzeichnisebene
enthalten alle Debian-Systeme die folgenden Untervennésse:

Verzeichnis Inhalt

bin Grundlegende Binar-Befehls-Dateien
boot Statische Dateien des Bootloaders
dev Gerate-Dateien
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Verzeichnis Inhalt

etc Systemkonfigurationen, die das eigene System
betreffen

home Home-Verzeichnisse der Benutzer

lib Grundlegende, gemeinsam genutzte
Bibliotheken und Kernelmodule

media Enthalt Einhangepunkte fiir austauschbare
Medien

mnt Einhangepunkt fur voriibergehend
einzuhangende Dateisysteme

proc Virtuelles Verzeichnis fur System-Informationen
(2.4- and 2.6-Kernel)

root Home-Verzeichnis des Superusers root

shin Grundlegende System-Binar-Dateien

sys Virtuelles Verzeichnis fur System-Informationen
(2.6-Kernel)

tmp Temporare Dateien

usr Zweite Ebene in der Hierarchie

var Sich oft verédndernde Daten

opt Zusatzliche Anwendungspakete, die nicht vo
Debian stammen T

Es folgt eine Liste mit wichtigen Festlegungen beziglichzeéechnissen und Partitionen. Bedenken
Sie, dass die Festplattennutzung abhéngig von der Systdigliration und speziellen Einsatzbedin-
gungen stark unterschiedlich sein kann. Die hier gegebEngsfehlungen sind grundlegende Richt-
linien und sollen eine Basis fur die Partitionierung ddkste

- Die root-Partition/ muss immer physikalisch die Verzeichnigs& |, /bin , /shin , /lib  und
/dev enthalten, sonst kénnen Sie nicht booten. Typischerwegsdem 150-250 MB fir die root-
Partition bendtigt.

fusr : enthalt alle Benutzer-Programmis(/bin ), Bibliotheken (usr/lib ), Dokumentation
(usr/share/doc ) etc. Dies ist der Teil des Dateisystems, der generell dastemePlatz belegt.
Sie sollten mindestens 500MB Festplattenspeicher dafigehen. Dieser Wert sollte unter Um-
stéanden noch erhéht werden abhéangig von der Zahl und Artadeat®, die Sie installieren mochten.
Fur eine groRRzligige Arbeitsplatz- oder Serverinstalfasiollten 4—6 GB zur Verfligung stehen.

Ivar : veranderliche Daten, wie News-Artikel, E-Mails, Websait Datenbanken, der Zwischen-
speicher des Paketmanagement-Systems usw. werden Uintiids@s Verzeichnisses abgelegt. Die
Grol3e hangt stark von der Nutzung des Systems ab, wird abeidben Leuten Uberwiegend
durch den Overhead des Paketmanagement-Systems bestWam. Sie eine Komplettinstalla-
tion durchfiihren oder in einem Durchgang fast alles instalh, was Debian zu bieten hat, sind
2 oder 3 Gigabyte passend firar . Wenn Sie in mehreren Schritten installieren (also sagen wi
zuerst die Dienste und Werkzeuge, dann Textbearbeituregk2duge, dann X, ... ), kdnnen Sie
mit 300-500MB auskommen. Falls Plattenplatz rar ist undkBiae groRen Systemupdates pla-
nen, kénnen auch 30 oder 40MB reichen.

- /tmp : von Benutzerprogrammen erzeugte tempordre Daten wer@émseheinlich in diesem
Verzeichnis abgelegt. 40-100 MB sollten normalerweiseligen. Einige Anwendungen — wie
z.B. Archivbearbeitungsprogramme, CD/DVD-Erstellunggweuge und Multimediasoftware —
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kénnten /tmp benutzen, um voriibergehend Image-(Abbild-)Dateien zuickpen. Wenn
Sie vorhaben, solche Anwendungen zu nutzen, sollten Sie veefigbaren Platz intmp
entsprechend anpassen.

« /home : jeder Benutzer legt seine Daten in einem Unterverzeickoiighome ab. Die GréRRe hangt
davon ab, wie viele Nutzer das System hat und welche Datéése ¢h ihren Verzeichnissen ab-
speichern. Abhangig von der geplanten Nutzung sollten Sidestens 100MB fur jeden Benutzer
reservieren, dieser Wert kann aber je nach lhren Beduenigariieren. Stellen Sie erheblich mehr
Platz zur Verfigung, wenn Sie beabsichtigen, viele MultdiraeDateien (MP3, Filme) abzuspeich-
ern.

B.3. Empfohlene Partitionsschemata

Fir neue Debian-Nutzer, private Debian-Computer zu Handeandere Einzelplatz-Rechner ist eine
einzelne/ -Partition (plus Swap) mdglicherweise die einfachste IngsiWWenn lhre Partition aller-
dings groRer als 6GB ist, achten Sie darauf, ext3 als Dateisy zu verwenden. Ext2-Partitionen
benotigen eine regelmaRige Uberpriifung der IntegritaDagsisystems und dies kann Verzoégerun-
gen wéahrend des Bootens verursachen, wenn die Partitiongys#hist.

Far Mehrbenutzersysteme oder Rechner mit viel Festplalaienist es das Bestaisr |, /var , /tmp
und/home jeweils auf eigene Partitionen separat voru legen.

Sie kdnnten eine eigenesr/local  -Partition bendtigen, wenn Sie vorhaben, viele Programme z
installieren, die nicht Teil der Debian-Distribution sindfenn die Maschine als Mail-Server fungiert,

sollten Sie vielleicht firvar/mail ~ eine eigene Partition einrichten. Oft ist es eine gute |tewgp,

auf eine separate Partition zu legen, ca. 20 bis 50MB groBn\8ée einen Server fur viele Benutzer

einrichten, ist es gut, eine eigene, grdfi@me -Partition zu haben. Generell variiert die Situation fur
die Partitionierung von einem Rechner zum anderen, abb&ogi seiner Nutzung.

Tiefergehende Informationen fur sehr komplexe Systemet gilas Multi-Disk-HowTo
(http:/iwww.tldp.org/HOWTO/Multi-Disk-HOWTO.html), Ubwiegend interessant fur ISP
(Internet-Service-Provider) und Leute, die Server ehtean.

Hinsichtlich des Themas ,Gré3e der Swap-Partition” gibtreshrere Sichtweisen. Eine Faustregel,
die gut funktioniert, ist, genauso viel Swap zu verwender,man Arbeitsspeicher hat. Hierbei sollte
der Swap in den meisten Fallen nicht kleiner als 16MB seiniifiah gibt es auch von dieser Regel
Ausnahmen. Wenn Sie auf einer Maschine mit 256MB RAM versnchh0000 simultane Gleichun-

gen zu lésen, kénnten Sie ein Gigabyte Swap (oder mehr) igendt

Auf 32-Bit-Architekturen (i386, m68k, 32-Bit-SPARC und WwerPC) liegt die maximale Grol3e der
Swap-Partition bei 2GB. Dies sollte fiir so gut wie jede IHaten ausreichend sein. Wenn Sie aller-
dings einen so hohen Bedarf an Swap haben, sollten Sieigfelieersuchen, den Swap auf verschie-
dene Festplatten aufzuteilen (auch ,spindle” genannt)weigh moglich sogar auf unterschiedliche
SCSI- bzw. IDE-Kanéle. Der Kernel wird dann die Swap-Nutzanf die verschiedenen Partitionen
aufteilen, was Vorteile bei der Performance bringt.

Ein Beispiel: ein alterer Rechner bei Ihnen zu Hause konPkEBRAM haben und eine 1,7GB-IDE-
Festplatte aufdev/ihda . /devihdal konnte eine 500MB-Partition fiir ein anderes Betriebssyste
sein,/dev/ihda3 eine 32MB Swap-Partition undev/hda2 die 1,2GB Linux-Partition.

Wenn Sie daran interessiert sind, wie viel Festplattenseeidie einzelnen Programmgruppen bend-
tigen, lesen Sie Abschnitt C.3.
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B.4. Geratebezeichnungen unter Linux

Die Namen von Festplatten und Partitionen unter Linux sgilveise unterschiedlich zu denen bei
anderen Betriebssystemen. Sie mussen die Namen kennehindie nutzt, wenn Sie Partitionen
erstellen und ins Dateisystem einhédngen. Hier ein Basimd¥aschema:

+ Das erste Disketten-Laufwerk hei@ev/fd0

+ Das zweite Disketten-Laufwerk heif8iev/fdl

- Die erste SCSI-Festplatte (hach der SCSI-ID) hkiét/sda

- Die zweite SCSI-Festplatte (nach der SCSI-ID) h&iBt/sdb und so weiter.

+ Das erste SCSI-CD-ROM-Laufwerk hei@ev/scd0 , auch algdev/sr0  bekannt.
- Die Master-Festplatte am priméaren IDE-Controller héiBt/hda

- Die Slave-Festplatte am primaren IDE-Controller héit/hdb

- Master- und Slave-Festplatte am sekundéaren IDE-Contriodi2en dementsprechenttv/hdc
und/dev/hdd . Neuere IDE-Controller kbnnen auch zwei Kanale haben, déezwei getrennte
Controller agieren.

Die Partitionen auf den einzelnen Festplatten werden gedachnet uber eine dezimale Nummer, die
zur Festplattenbezeichnung hinzugefiigt wisdhl undsda2 stellen die erste und zweite Partition
auf der ersten SCSI-Festplatte im System dar.

Hier ein Beispiel aus dem wahren Leben. Wir nehmen an, Sterh&in System mit zwei SCSI-
Platten, eine auf SCSI-Adresse 2 und die andere auf 4. Diie léestplatte (auf Adresse 2) heildt dann
sda und die zweitesdb . Wenn diesda -Platte 3 Partitionen enthalt, wéren daal , sda2 undsda3.
Das gleiche gilt fur die Festplattelb und ihre Partitionen.

Beachten Sie: wenn Sie zwei SCSI-Host-Bus-Adapter (z.Bit©ter) haben, kann die Reihenfol-
ge der Festplatten sehr konfus sein. Die beste Lésung isesenh Fall, die Boot-Meldungen zu
beobachten, zumindest wenn Sie die Festplatten-Modeti®odar deren Grofl3e kennen.

B.5. Debian-Partitionierungsprogramme

Es wurden mehrere Variationen der Partitionierungspragra von den Entwicklern in Debian ein-
gepflegt, um mit verschiedenen Festplattentypen und Reatutnitekturen funktionieren zu kénnen.
Hier eine Liste der Programme, die fUr lhre Architektur Ugthar sind:

partman
Das bevorzugte Partitionierungswerkzeug in Debian. Bi&zhweizer Messer unter den Par-
titionierungsprogrammen kann auch die Gro3e von bestemeRdrtitionen verandern sowie
Dateisysteme erstellen und die Einhdngepunkte zuweisen.

cfdisk
Ein einfach zu nutzender Festplatten-Partitionierer itibildmodus fiir den Rest der Welt.
Beachten Sie, das$disk FreeBSD-Partitionen nicht versteht und sich deswegent&wzeich-
nungen unterscheiden kdnnen (siehe oben).

mac-fdisk

Version vonfdisk fur Mac.
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Eines dieser Programme wird standardmafig gestartet, BenBine Festplatte partitionieren
wahlen. Wenn dies nicht das Programm ist, das Sie benutzbenybeenden Sie es, gehen Sie auf
die zweite Konsolet(t y2), indem SieAlt undF2 gleichzeitig driicken, und geben Sie den Namen des
Programms lhrer Wahl ein (plus zusatzlicher Parametds, éaforderlich). Nach der Partitionierung
brechen Sie den Schritine Festplatte partitionieren desDebian-Installers ab und machen Sie
mit dem néchsten Schritt weiter.

Wenn Sie mehr als 20 Partitionen auf Ihrer IDE-Festplatseitihen, missen Sie fir die Partitionen
21 und hoéher zusétzliche Gerate (,devices") erzeugen. Bbritszur Initialisierung der Partition
schlagt fehl, solange kein ordnungsgemaéfes Device vafligh Als Beispiel hier die Befehle, die
Sie auft t y2 oder unteiEine Shell ausfihren benutzen kénnen, um ein Device zu erzeugen, so dass
die 21. Partition initialisiert werden kann:

# cd /dev

# mknod hda2l b 3 21
# chgrp disk hda21

# chmod 660 hda2l

Das neue System zu booten schlégt fehl, solange kein ordgantil3es Device auf dem Zielsystem
vorhanden ist. Nachdem der Kernel und die Module instakigd, fihren Sie Folgendes aus:

# cd /target/dev

# mknod hda2l1 b 3 21
# chgrp disk hda21

# chmod 660 hda2l

Eine wichtige Sache beim Partitionieren von FestplattenMac-Typs ist, dass die Swap-Partition
aufgrund Ihres Namens identifiziert wird; sie muss deswegsit ,swap“ bezeichnet

sein. Alle Mac-Linux-Partitionen haben den gleichen Raristyp, Apple_UNIX_SRV2.

Lesen Sie bitte das Handbuch. Wir empfehlen ebenfalls, daac-fdisk-Tutorial

(http://penguinppc.org/projects/yaboot/doc/macKeiasics.shtml) zu lesen, wo Informationen
enthalten sind, die Sie befolgen sollten, wenn Sie eineplatt mit MacOS gleichzeitig nutzen
wollen.

B.5.1. Die Partitionierung von neueren PowerMacs

Wenn Sie einen NewWorld-PowerMac einrichten, missen Sie gpezielle Bootstrap-Partition fir
den Bootloader erstellen. Die GroR3e dieser Partition mQ8&B betragen, und sein Typ muasp-
le_Bootstrapsein; ist letzteres nicht der Fall, kann die FestplattediMacs nicht bootféhig gemacht
werden. Diese Partition kann auf einfache Weise erstelilare indem Sie eine neue Partition mittels
partman erzeugen und angeben, dass sie als ,NewWorld boot pattenutzt werden soll, oder
Sie verwenden imac-fdisk den Befehlskiirzeb.

Der besondere Partitionstyp Apple_Bootstrap ist nétignil&lacOS die Bootstrap-Partition nicht
einhangt und beschadigt, denn es werden auf ihr spezietintferungen vorgenommen, damit die
OpenFirmware automatisch davon booten kann.

Beachten Sie, dass die Bootstrap-Partition nur drei sefm&Dateien beinhalten soll: das Programm
yaboot, seine Konfigurationsdatgaboot.conf  und einen First-Stage-OpenFirmware-Loadér
boot.b. Sie braucht nicht und darf nicht in Ihr Dateisystem eingejtdverden und es dirfen auch
keine Kernel oder sonst irgendetwas dorthin kopiert werdda Werkzeugeybin und mkofboot
werden zur Manipulation dieser Partition benutzt.
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Damit die OpenFirmware automatisch Debian GNU/Linux bodnn, muss die Bootstrap-Partition
vor anderen Bootpartitionen auf der Festplatte erschebresonders vor MacOS-Bootpartitionen. Die
Bootstrap-Partition sollte die erste sein, die Sie erzeugéenn Sie jedoch eine Bootstrap-Partition
spater hinzufligen, kénnen Sie das Kommandokiiraein mac-fdisk benutzen, um die Partitions-

Tabelle neu zu ordnen, so dass die Bootstrap-Partitiorktditech der Tabelle selber kommt, die

immer die Nummer 1 tragt. Es ist die logische Ordnung in detitikastabelle, nicht die physische
Ordnung auf der Festplatte, die z&hlt.

Apple-Festplatten haben Ublicherweise mehrere kleiné@&rd artitionen. Wenn sie beabsichtigen,
Ihre Maschine auch unter Mac OS X zu booten, sollten Sie d¥asstionen und eine kleine HFS-

Partition (800k ist die Minimalgrof3e) beibehalten. DenncM@S X bietet bei jedem Start an, Fest-
platten neu zu initialisieren, die keine aktiven MacOS- Uineiber-Partitionen haben.
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C.1. Beispiel einer Voreinstellungs-Datei

Dies ist ein komplettes, funktionierendes Beispiel einereihstellungs-Datei fur eine automatische
Installation. Wie Sie sie benutzen, ist in Abschnitt 4.7dbeben. Vielleicht sollten Sie bei einigen
Zeilen der Datei das Kommentarzeichen entfernen, bevosiSieenutzen.

Anmerkung: Um dieses Beispiel im Handbuch korrekt darstellen zu kénnen, mussten einige
Zeilen gesplittet werden, da sie sonst aufgrund ihrer Lange nicht komplett angezeigt werden
konnten. Sie erkennen diese Zeilen daran, dass das Zeilenfortfihrungs-Zeichen ,\* verwendet
wird sowie an einer zuséatzlichen Einrickung in der darauf folgenden Zeile. In einer echten
Voreinstellungs-Datei missen diese gesplitteten Zeilen wieder zu einer einzigen Zeile
zusammengefiigt werden. Ansonsten wird die Voreinstellung nicht funktionieren und kann zu

unvorhersehbaren Ergebnissen fiihren.

Sie finden eine
../lexample-preseed.txt.

Lunveranderte®, funktionsfahige

#H### Der Start:

HOH R HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

Um eine Vorkonfigurations-Datei zu verwenden, missen Sie
Installer booten und ihm sagen, welche Vorkonfigurations

soll. Dazu geben Sie dem Kernel einen Startparameter an, en
beim Starten oder indem Sie die Datei syslinux.cfg (oder ei
anpassen: hangen Sie den Startparameter an das Ende der "ap
Kernels an.

Wenn Sie per Netzwerk booten, nutzen Sie dies:
preseed/url=http://host/path/to/preseed

Wenn Sie eine CD fur diesen Zweck anpassen/remastern, kdnn
preseed/file=/cdrom/preseed

Wenn Sie von einem USB-Speicher-Medium booten, nutzen Sie

Sie die Voreinstellungs-Datei im Hauptverzeichnis des US
preseed/file=/hd-media/preseed

Vergewissern Sie sich, dass Sie die Datei an den Ort kopiere

haben.

Einige Teile des Installationsprozesses kénnen mit besti
Voreinstellung nicht automatisiert werden, da die Fragen
werden, bevor die Voreinstellungs-Datei geladen wird. Zu
wenn die Voreinstellungs-Datei Uber das Netzwerk geladen
vorher die Netzwerkkonfiguration erledigt werden. Dies i
Voreinstellung per "initrd" zu nutzen: dies erlaubt auch d
dieser frihen Installationsschritte.

Wenn eine Vorkonfigurations-Datei nicht benutzt werden k
Schritte voreinzustellen, kann die Installation trotzde

werden, indem man dem Kernel Werte fir die Voreinstellung a
Kommandozeile als Startparameter mitgibt. Geben Sie einf
unten aufgefiihrten Variablen "Pfad/zur/Variable=Wert"

Voreinstellungs-Datei

unter

als erstes den

-Datei er nutzen
tweder manuell
ne vergleichbare)
pend"-Zeile(n) des

ten Sie dies nutzen:

dies und speichern
B-Mediums ab:

n, den Sie angegeben

mmten Formen der
bereits gestellt

m Beispiel:

wird, muss

st ein Grund daflr,
ie Automatisierung

ann, um gewisse
m voll automatisiert
uf der
ach fir jeden der
an.
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Wahrend Sie hiermit arbeiten, sollten Sie vielleicht die P
kritisch setzen (debconf/priority=critical), um die mei
unterdriicken, auch wenn in der Voreinstellungs-Datei Ein
Und Sie sollten in syslinux.cfg den Timeout auf 1 setzen, da
Enter dricken mussen, um den Installer zu booten.

8 Umgebungsoptionen akzeptiert (inklusive einiger Optio
standardmaRig fur den Installer hinzugefligt werden). Wir
Uberschritten, werden 2.4-Kernel die Uberzéhligen einfa
und 2.6-Kernel (vor 2.6.9) werden eine Kernel-Panic melde
2.6.9-Kernel oder hoéher akzeptieren 32 Kommandozeilen-O
32 Umgebungsoptionen.

Einige der Standardoptionen wie "vga=normal"
kénnen bei den meisten Installationen getrost entfernt we
erlaubt, mehr Optionen fir Voreinstellungen anzugeben.

Es ist nicht moglich, Sprache, Land und Tastaturbelegung
voreinzustellen. Stattdessen sollten Sie entsprechende
verwenden. Beispiel:

Beachten Sie, dass der Kernel maximal 8 Kommandozeilen-Op
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rioritat auf
sten Fragen zu
trage fehlen sollten.
mit Sie nicht

tionen und
nen, die
d diese Zahl
ch ignorieren
n.
ptionen und

rden, was es

ber eine Datei
Kernelparameter

languagechooser/language-name=English
countrychooser/shortlist=US
console-keymaps-at/keymap=us

# fur Sprache En
# fur Landesauswahl US
# fur Tastaturbelegung us

glisch

HOH K H HH R HHHHHHHHHHHHHHHHHHR

####H Netzwerk-Konfiguration.

Dies wird natirlich nicht funktionieren, wenn Sie lhre Vor

Uber das Netzwerk laden! Es ist aber toll, wenn Sie von CD ode
booten. Sie kénnen auch Netzwerkkonfigurations-Paramet

die Voreinstellungs-Datei per Netzwerk laden, und zwar al

einstellungs-Datei

r USB-Stick

er angeben, wenn Sie
s Kernel-Parameter.

H H O H

netcfg versucht nach Mdglichkeit, eine Netzwerkschnitts
bereits Verbindung hat (Netzwerkkabel gesteckt, aktive G

telle zu wahlen, die
egenstelle).
n mehr als

#
#
# Diese Zeile vermeidet, dass eine Liste angezeigt wird, wen
# eine Schnittstelle verfugbar ist.

d-i netcfg/choose_interface select auto

er lauft in eine
s nitzlich sein:

# Wenn Sie einen langsamen DHCP-Server haben und der Install
# Zeituberschreitung, wahrend er auf ihn wartet, kdnnte die

#d-i netcfg/dhcp_timeout string 60

# Wenn Sie es vorziehen, das Netzwerk manuell zu konfigurier en: hier steht,
# wie es geht:

#d-i netcfg/disable_dhcp boolean true

#d-i netcfg/get_nameservers string 192.168.1.1

#d-i netcfg/get_ipaddress string 192.168.1.42

#d-i netcfg/get_netmask string 255.255.255.0

#d-i netcfg/get_gateway string 192.168.1.1

#d-i netcfg/confirm_static boolean true

# Bedenken Sie, dass jeder Hostname und Domainname, der per D
# wird, Vorrang hat vor den hier angegebenen. Allerdings bew

# dass keine Fragen angezeigt werden, auch wenn Werte per DHC
d-i netcfg/get_hostname string unassigned-hostname

d-i netcfg/get_domain string unassigned-domain

HCP zugewiesen
irken diese Zeilen,
P empfangen werden.
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# Den lastigen WEP-Schlussel-Dialog unterdriicken.

d-i netcfg/wireless_wep string

# Der verriickte DHCP-Hostname, den einige ISP als eine Art Pa sswort benutzen.
#d-i netcfg/dhcp_hostname string radish

#### Einstellungen fir den Debian-Spiegelserver.

d-i mirror/country string enter information manually
d-i mirror/http/hostname string http.us.debian.org
d-i mirror/http/directory string /debian

d-i mirror/suite string testing

d-i mirror/http/proxy string

### Partitionierung.
# Wenn das System freien Platz auf der Platte hat, kdnnen Sie f estlegen, nur

# diesen Platz zu partitionieren.
#d-i partman-auto/init_automatically_partition \

# select Use the largest continuous free space

# Alternativ kdnnen Sie eine Festplatte angeben, die partit ioniert werden soll.
# Der Geratename kann entweder als devfs-Bezeichnung oder i m traditionellen

# Format angegeben werden. Um z.B. die erste Platte zu nutzen , die devfs kennt:

d-i partman-auto/disk string /dev/discs/discO/disc

# Sie konnen eines der vordefinierten Partitionierungsrez epte wahlen:
d-i partman-auto/choose_recipe select \
All files in one partition (recommended for new users)
#d-i partman-auto/choose_recipe select Desktop machine
#d-i partman-auto/choose_recipe select Multi-user works tation

# Oder erstellen Sie ein eigenes Rezept...

# Das Rezept-Format ist in der Datei devel/partman-auto-re cipe.txt beschrieben.
# Wenn Sie eine Mdoglichkeit haben, eine Rezeptdatei in die d- i-Umgebung zu
# bekommen, kdénnen Sie einfach darauf verweisen:

#d-i partman-auto/expert_recipe_file string /hd-media/ recipe

# Wenn nicht, kdnnen sie auch ein ganzes Rezept in eine einzig e Zeile packen.
# Dieses Beispiel erzeugt eine kleine /boot-Partition, ein e Swap-Partition

# passender GroRBe und benutzt den Rest des Platzes fur die roo t-Partition:

#d-i partman-auto/expert_recipe string boot-root :: \

20 50 100 ext3 $primary{ } $bootable{ } method{ format } form at{ } \
use_filesystem{ } filesystem{ ext3 } mountpoint{ /boot } . \

500 10000 1000000000 ext3 method{ format } format{ } \

use_filesystem{ } filesystem{ ext3 } mountpoint{ / } . \

64 512 300% linux-swap method{ swap } format{ } .

Als Referenz hier das gleiche Rezept in einer lesbareren Fo rm:
boot-root ::

40 50 100 ext3

$primary{ } $bootable{ }

method{ format } format{ }

use_filesystem{ } filesystem{ ext3 }

mountpoint{ /boot }

HOHHH H HHHHHHHHHH

500 10000 1000000000 ext3
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method{ format } format{ }
use_filesystem{ } filesystem{ ext3 }
mountpoint{ / }

64 512 300% linux-swap
method{ swap } format{ }

HOH O H OH HH

# Durch diese Voreinstellung partitioniert partman automa
d-i partman/confirm_write_new_label boolean true
d-i partman/choose_partition select \
Finish partitioning and write changes to disk
d-i partman/confirm boolean true

#### Installation des Bootloaders.

# Grub ist (fur x86) der Standard-Bootloader. Wenn Sie statt
# installieren mochten, entfernen Sie hier das Kommentarze
#d-i grub-installer/skip boolean true

# Dies ist eine ziemlich sichere Einstellung; sie bewirkt, d
# in den MBR installiert wird, wenn kein anderes Betriebssys
d-i grub-installer/only_debian boolean true

# Dies bewirkt, dass grub in den MBR installiert wird, wenn an
# Betriebssysteme erkannt werden. Dies ist nicht sehr siche

# die anderen Systeme nicht mehr gestartet werden kdnnen.
d-i grub-installer/with_other_os boolean true

# Wenn Sie alternativ an einen anderen Ort als in den MBR insta
# entfernen Sie hier die Kommentarzeichen und passen Sie die
#d-i grub-installer/bootdev string (hd0,0)

#d-i grub-installer/only-debian boolean false

#d-i grub-installer/with_other_os boolean false

##### Die erste Installationsstufe beenden.

# Die letzte Meldung “Installation abgeschlossen” unterdr
d-i prebaseconfig/reboot_in_progress note

#### Shell-Befehle.

Den d-i voreinzustellen, ist von Natur aus nicht sicher. Ni
Uberpruft auf Versuche eines Puffertiberlaufs oder anderw
der Werte einer Voreinstellungs-Datei wie dieser. Benutz
Voreinstellungs-Dateien aus vertrauenswirdigen Quelle
untermauern und weil es auch generell nutzlich ist, zeigen
Maoglichkeit, jegliche Shell-Befehle, die Sie gerne im Ins
automatisch zu starten.

HOH H H H HH

# Dieser erste Befehl wird so frih wie mdglich ausgefiihrt, di
# Lesen der Voreinstellungs-Datei abgeschlossen ist.
#d-i preseed/early_command string anna-install some-ude

# Dieses Kommando wird ausgefiihrt, kurz bevor der Installer
# aber noch ein nutzbares /target-Verzeichnis verfugbar is
#d-i preseed/late_command string echo foo > /target/etc/b
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# Dieser Befehl wird ausgefuhrt, wenn base-config startet.

#base-config base-config/early_command string echo hi mo m

# Dieses Kommando wird ausgefihrt, wenn base-config fertig ist, direkt vor dem
# Login:-Prompt. An dieser Stelle ware eine gute Mdglichkei t, einen Satz

# Pakete zu installieren, die Sie haben moéchten, oder die Kon figuration des

# Systems zu optimieren.

#base-config base-config/late_command string \

# apt-get install zsh; chsh -s /bin/zsh

#iHH## Die zweite Stufe der Installation voreinstellen.

#iHHH# base-config voreinstellen.

# Die Einfuhrungs-Nachricht unterdriicken.
base-config base-config/intro note

# Die abschlieRende Nachricht unterdriicken.
base-config base-config/login note

# Wenn ein Display-Manager installiert wurde, aber nicht di rekt gestartet

# werden soll, nachdem base-config beendet ist:

#base-config base-config/start-display-manager boolea n false

# Einige Versionen des Installer kénnen Informationen an da s Debian-Projekt
# zurlck senden, welche Pakete Sie installiert haben. Stand ardeinstellung

# ist, nichts zu senden, aber Informationen zu senden hilft d em Projekt

# zu entscheiden, welche Software wie beliebt ist und ob sie a uf die CDs
# gepackt werden sollte.

#popularity-contest popularity-contest/participate bo olean false

#iHH## Einstellung der Zeitzone.

# Ob die Hardware-Uhr auf GMT gesetzt ist oder nicht:

base-config tzconfig/gmt boolean true

# Wenn Sie dem Installer mitgeteilt haben, dass Sie sich in de n USA befinden,
# konnen Sie mit dieser Variable die Zeitzone festlegen.

# (Mdgliche Werte sind: Eastern, Central, Mountain, Pacifi ¢, Alaska, Hawaii,

# Aleutian, Arizona East-Indiana, Indiana-Starke, Michig an, Samoa, other)
base-config tzconfig/choose_country_zone/US select Eas tern

# Wenn Sie sich in Kanada befinden.

# (Mdogliche Werte sind: Newfoundland, Atlantic, Eastern, C entral,

# East-Saskatchewan, Saskatchewan, Mountain, Pacific, Yu kon, other)

base-config tzconfig/choose_country_zone/CA select Eas tern

# Wenn Sie sich in Brasilien befinden.

# (Mdogliche Werte sind: East, West, Acre, DeNoronha, other)

base-config tzconfig/choose_country_zone/BR select Eas t

# Viele Lander haben nur eine Zeitzone. Wenn Sie sich in einem solchen Land
# befinden, kénnen Sie mit der folgenden Zeile die Standard- Zeitzone dieses

# Landes wahlen.

base-config tzconfig/choose_country_zone_single boole an true

# Die néchste Frage ist ein Fallback fur Lander, die nicht obe n erwahnt wurden,
# aber mehr als eine Zeitzone haben. Sie kbénnen eine der Zeitz onen auswahlen
# oder den Wert "other".

#base-config tzconfig/choose_country_zone_multiple se lect
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#H#HHH# Einstellungen flr Benutzeraccounts.

# Um das root-Passwort voreinzustellen, missen Sie es als Kl
# Datei schreiben. Das ist keine gute Idee, nutzen Sie dies mi
#passwd passwd/root-password password rOOtme

#passwd passwd/root-password-again password r0Otme

# Wenn Sie die Erzeugung eines normalen Benutzerkontos Uber
#passwd passwd/make-user boolean false

# Alternativ, kdnnen Sie den vollen Namen und den Loginnamen
#passwd passwd/user-fullname string Debian User

#passwd passwd/username string debian

# Sowie das Passwort, aber seien Sie hiermit vorsichtig!
#passwd passwd/user-password password insecure

#passwd passwd/user-password-again password insecure

it Apt-Setup.

# Diese Frage legt fest, welche Paketquelle in der zweiten St
# Installation benutzt wird.

# (Mogliche Werte sind: cdrom, http, ftp, filesystem, edit s
base-config apt-setup/uri_type select http

# Wenn Sie ftp oder http auswéhlen, werden Sie nach einen Land

# Spiegel-Server gefragt:

base-config apt-setup/country select enter information m
base-config apt-setup/hostname string http.us.debian.o

base-config apt-setup/directory string /debian

# Den Dialog nach der Auswahl des Spiegelservers beenden (ke
# Paketquelle angeben).

base-config apt-setup/another boolean false

# Sie kénnen wahlen, ob Sie Software aus dem "non-free"- und "

# installieren mochten.
#base-config apt-setup/non-free boolean true
#base-config apt-setup/contrib boolean true

# Sicherheitsupdates aktivieren (eine gute Idee).
base-config apt-setup/security-updates boolean true

H#iHH#H Paketauswabhl.

Sie kdnnen jede Kombination der verfiigbaren Programmgrup
(Mogliche Werte sind: Desktop environment, Web server, Pr
DNS server, File server, Mail server, SQL database, Laptop
manual package selection.)

Die letzte der Mdglichkeiten startet aptitude. Sie konnen

hier gar nichts zu installieren und die Installation von be
Paketen auf andere Art erzwingen. Wir empfehlen, immer zum
Programmgruppe "Standard system" zu verwenden.

tasksel tasksel/first multiselect Desktop environment, S

#tasksel tasksel/first multiselect Web server, Standard s

HOH H K H H R

#HiHH# Konfiguration des Mailsystems.

# In einer normalen Installation stellt exim nur zwei Fragen
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# Sie, wie Sie auch diese noch unterdricken kénnen. Umfangre ichere
# Voreinstellungen sind mdglich.
exim4-config exim4/dc_eximconfig_configtype \
select no configuration at this time
exim4-config exim4/no_config boolean true
exim4-config exim4/no_config boolean true

# Es ist eine gute Idee, diese Einstellung auf das Benutzerko nto zu setzen,
# das Sie erstellt haben. Wenn Sie es leer lassen, bedeutet da s, das

# Mails fur den "postmaster" nach /var/mail/mail gehen.

exim4-config exim4/dc_postmaster string

#HHH# Konfiguration des X-Servers.

# Die Konfiguration von Debians X-System voreinzustellen, ist moglich, aber

# Sie missen dazu einige Details Uber die Video-Hardware des Rechners kennen,
# da Debians X-Konfigurationsprogramm nicht in jedem Fall e ine vollautomatische
# Konfiguration durchfiihren kann.

# X kann den richtigen Treiber fur einige Grafikkarten erken nen, aber wenn

# Sie eine Voreinstellung treffen, Uberschreiben Sie diese Auswahl. Vesa

# sollte aber in den meisten Fallen funktionieren.

#xserver-xfree86 xserver-xfree86/config/device/drive r select vesa

# Das Problem mit der automatischen Mauserkennung ist: wenn es schief geht,

# wird X es wieder und wieder versuchen. Wenn also automatisc he Erkennung

# voreingestellt ist, besteht die Gefahr einer Endlosschle ife, falls die

# Maus nicht erkannt werden kann.

#xserver-xfree86 xserver-xfree86/autodetect_mouse boo lean true

# Die automatische Erkennung des Monitors wird empfohlen.

xserver-xfree86 xserver-xfree86/autodetect_monitor bo olean true
# Entfernen Sie hier das Kommentarzeichen, wenn Sie ein LCD- Display haben.
#xserver-xfree86 xserver-xfree86/config/monitor/icd b oolean true
# Die X-Konfiguration bietet drei mdgliche Wege fur die Konf iguration des
# Monitors. Dies ist die Voreinstellung fir "medium”, was im mer verflgbar ist.
# Der einfache Weg ("simple") ist nicht immer verfugbar und " advanced"
# (erweitert) stellt zu viele Fragen.
xserver-xfree86 xserver-xfree86/config/monitor/selec tion-method \
select medium
xserver-xfree86 xserver-xfree86/config/monitor/mode- list \

select 1024x768 @ 60 Hz

#itHt#H Alles andere; der Rest.

# Abhéngig davon, welche Software Sie zur Installation ausw ahlen oder ob

# Dinge wahrend des Installationsprozesses schief laufen, ist es moglich,

# dass andere Fragen auftauchen. Sie kénnen auch fur diese na turlich

# Voreinstellungen festlegen. Eine Liste mit allen mdglich en Fragen, die

# gestellt werden kdnnten, bekommen Sie, indem Sie eine Inst allation

# durchfiihren und danach diese Befehle ausfiihren:

#  debconf-get-selections --installer > file

#  debconf-get-selections >> file

# Wenn Sie mogen, kénnen Sie hier weitere Voreinstellungs-D ateien in diese

# Datei integrieren. Jegliche Einstellungen in den integri erten Dateien werden die
# Werte aus dieser Datei Uberschreiben. Es kénnen mehr als ei ne Datei angegeben
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# werden, getrennt durch Leerzeichen; alle werden geladen.

# Dateien koénnen ebenfalls wieder "preseed/include"-Rege

# Bedenken Sie: wenn Sie relative Dateipfade angeben, gehen
# gleichen Verzeichnis aus, das auch die Voreinstellungs-D

# der sie integriert sind.

#d-i preseed/include string x.cfg

# Der flexiblere Weg: dies startet ein Shell-Kkommando und we
# von Voreinstellungs-Dateien zuriickgibt, werden Sie inte

# um zwischen Konfigurationen umzuschalten in Abhé&ngigkei

# USB-Speicher-Geréat (in diesem Fall ein eingebauter Karte

#d-i preseed/include_command string \

# if $(grep -g "GUID: 0aec3050aec305000001a003" /proc/scs
# then echo kraken.cfg; else echo otherusb.cfg; fi

# Um das Format Ihrer Voreinstellungs-Datei zu prifen, bevo
# Installation starten, kdnnen Sie debconf-set-selection
#  debconf-set-selections -c preseed.cfg

C.2. Linux-Gerate
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Unter Linux haben Sie im Verzeichnidev verschiedene spezielle Dateien. Diese heiRen Gerateda-
teien. In der Unix-Welt unterscheidet sich die Art des Zfigrauf die Hardware. Dort gibt es eine
spezielle Datei, die dann den Treiber startet, und diesedevum greift auf die Hardware zu. Die
Geréatedatei ist eine Schnittstelle zu der jeweiligen Syktamponente. Dateien untelev verhalten

sich auch anders als normale Dateien. Hier sind die widetipGeratedateien aufgelistet.

fd0 Das erste Diskettenlaufwerk

fd1 Das zweite Diskettenlaufwerk

hda Festplatte oder CD-ROM am ersten IDE-Port
(Master)

hdb Festplatte oder CD-ROM am ersten IDE-Port
(Slave)

hdc Festplatte oder CD-ROM am zweiten IDE-Port
(Master)

hdd Festplatte oder CD-ROM am zweiten IDE-Port
(Slave)

hdal Die erste Partition auf der ersten IDE-Festplajte

hdd15 Funfzehnte Partition auf der vierten
IDE-Festplatte

sda Die SCSI-Festplatte mit der niedrigsten SCSItID
(z.B.0)

sdb Die SCSI-Festplatte mit der nachsthéheren
SCSI-ID (z.B. 1)
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sdc Die SCSI-Festplatte mit der nachsthéheren
SCSI-ID (z.B. 2)

sdal Die erste Partition auf der ersten SCSI-Festplatte

sdd10 Die zehnte Partition auf der vierten
SCSI-Festplatte

sr0 SCSI-CD-ROM-Laufwerk mit der niedrigsten
SCSI-ID
srl SCSI-CD-ROM-Laufwerk mit der

nachsthéheren SCSI-ID

ttySO Der erste serielle Port (Port 0, unter MS-DOS
COM1 genannt)

ttyS1 Der zweite serielle Port (Port 1, unter MS-DOS
COM2 genannt)

psaux PS/2-Maus

gpmdata Pseudo-Gerét, das Daten vom

GPM-(Maus-)Daemon Ubertragt

cdrom Symbolischer Link zum CD-ROM-Laufwerk
mouse Symbolischer Link zur Geratedatei der Maus
null Alles, was an dieses Gerat geschickt wird,

verschwindet

zero Man kann endlos Nullen von diesem Gerét lesen

C.2.1. Einrichten der Maus

Die Maus kann sowohl in der Linux-Konsole (mit GPM) wie auchder X-Window-Umgebung
verwendet werden. Die beiden Verwendungsarten kénneohgleitig genutzt werden, indem der
GPM-Repeater wie gezeigt benutzt wird, um dem Signal zu glictten, zum X-Server zu gelangen:

mouse => /dev/psaux => gpm => /dev/gpmdata -> /dev/imouse => X
/dev/ttySO (repeater) (symlink)
/dev/ttyS1

Setzen Sie das Protokoll des Repeaters auf ,raw* /@te/gpm.conf ), wahrend X in
/etc/X11/XF86Config oder /etc/X11/XF86Config-4 auf das Original-Mausprotokoll
eingestellt ist.

Dieser Ansatz, GPM auch unter X (der grafischen Oberflachelitzaen, hat Vorteile, wenn die Maus
unbeabsichtigterweise abgezogen wird. Sie missen GPligdmit
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# letc/init.d/gpm restart

neu starten, um die Maus wieder zu aktivieren, ohne dabeXd@arver neu starten zu muissen.

Wenn GPM aus irgendeinem Grund deaktiviert ist oder nic$tiitiert, stellen Sie sicher, dass X di-
rekt von der Mausschnittstelle liest, z.B. von /dev/ps@etails finden Sie im 3-Tasten-Maus-HowTo
unter/usr/share/doc/HOWTO/en-txt/mini/3-Button-Mouse.gz , auf der Handbuchseite von
gpm (ran gpm sowie unterusr/share/doc/gpm/FAQ.gz und auf Mouse Support in XFree86
(http://www.xfree86.org/current/mouse.html).

Auf PowerPCs setzen Sie iatc/X11/XF86Config die Maus-

schnittstelle auf/ dev/ i nput/ ni ce".

oder/etc/X11/XF86Config-4

Moderne Kernel geben lhnen die Mdglichkeit, eine Drei-8ag¥laus zu emulieren, wenn Sie nur
eine Ein-Tasten-Maus haben. Fugen Sie dazu die folgendiéenZzair Datei/etc/sysctl.conf
hinzu.

# Emulation einer 3-Tasten-Maus
# Emulation aktivieren
/dev/mac_hid/mouse_button_emulation = 1

# Das Signal der mittleren Maustaste Uber die Taste F11 erzeu gen
/dev/imac_hid/mouse_button2_keycode = 87
# Das Signal der rechten Maustaste Uber die Taste F12 erzeuge n

/dev/imac_hid/mouse_button3_keycode = 88
# Wenn Sie andere Tasten verwenden moéchten, nutzen Sie den Be
# um zu erfahren, welchen Keycode Sie eintragen missen.

fehl showkey,

C.3. Festplattenplatz, der flr die Programmgruppen
bendtigt wird

Eine Basis-Installation fir i386 unter Verwendung desRefrels (dies ist der Standardkernel) in-
klusive aller Standard-Pakete benétigt 573MB Festplafieicher.

Die folgende Tabelle listet die Grof3e der Programmgruppé(diée Sie in tasksel auswahlen kénnen),
wie Sie von aptitude angegeben wird. Beachten Sie, daggeeBriuppen lberlappende Bestandteile
haben, so dass die absolut installierte GréRe von zwei @uppsammen weniger sein kann als die
Summe der einzelnen Werte.

Bedenken Sie, dass Sie zu den Angaben aus der Liste noch d@lie @er Basis-Installation hinzu-
rechnen mussen, wenn es darum geht, die bendtigte GroR3ewditioRen abzuschatzen. Von dem,

was unter ,Grol3e nach der Installation* aufgefiihrt ist,dardias meiste irusr
unter ,Herunterzuladende Grof3e" werden (voriibergehenidhi

bendotigt.

landen; die Werte

Programmgruppe Grof3e nach der Herunterzuladende | Fir die Installation
Installation (MB) Grofe (MB) bendtigt (MB)

Arbeitsplatzrechner | 1392 460 1852

Web-Server 36 12 48

Print-Server 168 58 226

DNS-Server 2 1 3
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Programmgruppe Grof3e nach der Herunterzuladende | Fir die Installation
Installation (MB) Grofe (MB) bendtigt (MB)
File-Server 47 24 71
Mail-Server 10 3 13
SQL-Datenbank 66 21 87
Anmerkung: Die  Programmgruppe Desktop installiert die Gnome- und die

KDE-Desktop-Umgebung.

Falls Sie bei der Sprachauswahl nicht Englisch gewahlt maipstalliert tasksel méglicherweise
automatisch ein®rogrammgruppe fur die Lokalisierunéplls diese fir Ihre Sprache verfligbar ist.
Der Speicherbedarf differiert abhangig von der Spraches8ilten insgesamt bis zu 200MB fiir das
Herunterladen und die Installation vorsehen.

C.4. Debhian GNU/Linux von einem anderen
Unix/Linux-System aus installieren

Dieses Kapitel beschreibt, wie man Debian GNU/Linux voregirnvorhandenen Unix- oder Linux-
System aus installiert, ohne den mentigefiihrten Installeemvenden, der im Rest dieses Handbuchs
beschrieben wird. Dieses ,Einmal-quer-durch-die-Idat@in“-HowTo wurde erbeten von Leuten,
die von Red Hat, Mandrake oder Suse zu Debian GNU/Linux wenohi diesem Kapitel gehen wir
davon aus, dass Sie ein wenig Erfahrung mit *nix-Befehldoehasowie mit der Navigation durch
das Dateisystem. In diesem Abschnitt symbolisiertge@inen Befehl, der im Homeverzeichnis des
Benutzers ausgefuhrt wird, wahretidbedeutet, dass das Kommando im Debian-chroot ausgefuhrt
wird.

Sobald Sie das neue Debian-System nach lhren Wiinschen kagrfighaben, kénnen Sie Ihre evtl.
vorhandenen eigenen Dateien hinliber verschieben undérsl®eswegen wird dies auch die ,zero-
downtime“-Debian GNU/Linux-Installation (Installatiazhne eine Zeitspanne, wahrend der das Sy-
stem nicht verfligbar ist) genannt. Es ist ebenso ein gdgehidVeg, mit Hardwarekomponenten
zurechtzukommen, die sich sonst nicht gut mit verschied&umet- oder Installationsmedien vertra-
gen.

C.4.1. Es geht los!

Benutzen Sie die *nix-Partitionierungsprogramme desaodenen Systems, um lhre Festplatte nach
Bedarf neu zu partitionieren; erstellen Sie zumindest eimess Dateisystem plus Swap. Sie ben6ti-
gen mindestens 150MB Speicher fiir eine Nur-Konsolen-llasian oder ein Minimum von 300MB,
wenn Sie vorhaben, X zu installieren.

Dateisysteme auf Ihren Partitionen erzeugen: um ein Datieis auf einer Partition zu erstellen,
zum Beispiel ein ext3-Dateisystem ddév/hdaé (dies soll in diesem Beispiel unsere root-Partition
sein):

# mke2fs - /dev/hda6

Um stattdessen ein ext2-Dateisystem zu erzeugen, lass&la$ij weg.
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Initialisieren und aktivieren Sie den Swap (passen Sie digtnsnummer fir lhre geplante Debian-
Swap-Partition an):

# mkswap /dev/hdab5
# sync; sync; sync
# swapon /dev/hdab

Hangen Sie eine Partition (wahrscheinlich die neue)rats/debinst ins Dateisystem ein (das
Installationsverzeichnis; es wird das roo)}-Dateisystem des neuen Debian). Der Einhdngepunkt
(/mnt/debinst ) ist rein willkiirlich gewahlt; es wird spéter noch ofter daf verwiesen.

# mkdir /mnt/debinst
# mount /dev/hda6 /mnt/debinst

Anmerkung: Falls Sie Teile des Dateisystems (z.B. /usr) auf andere Partitionen eingehéangt
haben mdéchten, missen Sie diese Verzeichnisse manuell erstellen und einhangen, bevor Sie
mit dem n&chsten Schritt weitermachen.

C.4.2. debootstrap installieren

Das Programm, das auch der Debian-Installer benutzt undislagfizielle Methode angesehen wird,
ein Debian-Basissystem zu installieren,dsbootstrap. Es nutztwgetundar, aber ansonsten hangt
es nur vonbin/sh  ab. Installieren Sievgetundar, falls es noch nicht auf lhrem laufenden System
vorhanden ist; dann laden Siebootstrapherunter und installieren es ebenfalls.

Wenn Sie ein rpm-basiertes System haben, konnen Sie aliemvenden, um das
.deb in ein .rpm-Paket umzuwandeln oder Sie laden sich eipen-Mersion von
http://people.debian.org/~blade/install/debootshapunter.

Oder Sie nutzen die folgende Prozedur, um es manuell zuliesta. Erstellen Sie ein Arbeitsver-
zeichnis, in das Sie die .deb-Pakete entpacken.

# mkdir work
# cd work

Das debootstrapBinary finden Sie im Debian-Archiv (achten Sie darauf, diehtige
Datei fur lhre Architektur zu verwenden). Laden Sie ddsbootstrapdeb aus dem Pool
(http://ftp.debian.org/debian/pool/main/d/deboa@sty herunter, kopieren Sie es in das
Arbeitsverzeichnis work und extrahieren Sie daraus digiBDateien. Sie bendtigen root-Rechte,
um die Binar-Dateien zu installieren.

# ar -xf debootstrap_0.X.X_arch.deb
# cd /
# zcat /full-path-to-work/work/data.tar.gz | tar xv
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Beachten Sie, dass Sie eine minimale Versiongliie  (derzeit GLIBC_2.3) installiert haben miis-
sen, umdebootstrap starten zu kdnnen. Zwar istebootstrap selbst ein Shell-Script, aber es ruft
verschiedene Werkzeuge auf, dilbc  erfordern.

C.4.3. Starten Sie debootstrap

debootstrap kann die bendtigten Dateien direkt vom Archiv heruntertgdevenn Sie es
starten. Sie konnen in dem folgenden Befehl jeden Debiamidspiegel-Server statt
htt p. us. debi an. or g/ debi an einsetzen, vorzugsweise einen Spiegel in Ihrer Nahe. Eiste L
aller Spiegelserver finden Sie auf http://www.debian rmig¢/README.mirrors.

Wenn Sie eine Debian GNU/Linux-Sarge-CD eingelegt unddrom eingehéangt haben, kénnen Sie
statt der http-URL auch eine file-URL angebénl e: / cdr oni debi an/ .

Setzen Sie in dem folgendelebootstrap-Befehl fiir ARCH eine der folgenden Architekturbezeich-
nungen einal pha, arm hppa, i 386, i a64, n68k, m ps, i psel , power pc, s390 odersparc.

# lusr/sbin/debootstrap --arch ARCH sarge \
/mnt/debinst http://http.us.debian.org/debian

C.4.4. Das Basissystem konfigurieren

Sie haben jetzt ein echtes, aber noch etwas mageres DeystenBauf der Festplatte. Wechseln Sie
mit Chroot hinein:

# LANG= chroot /mnt/debinst /bin/bash

C.4.4.1. Partitionen einhéngen

Sie mussen die Datétc/fstab erzeugen.

# editor /etc/fstab

Hier ein Beispiel, das Sie sich anpassen kénnen:

# letc/fstab: static file system information.

#

# file system mount point  type options dump pass
/dev/XXX / ext3 defaults 0 1
/dev/XXX /boot ext3 ro,nosuid,nodev 0

/dev/IXXX none swap sw

proc /proc proc defaults 0 0
/dev/fdO /mnt/floppy auto noauto,rw,sync,user,exec 0 0
/dev/cdrom /mnt/cdrom is09660 noauto,ro,user,exec
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/dev/IXXX tmp ext3 rw,nosuid,nodev 0 2
/dev/XXX Ivar ext3 rw,nosuid,nodev 0 2
/dev/IXXX lusr ext3 rw,nodev 0 2
/dev/XXX /home ext3 rw,nosuid,nodev 0 2

Nutzen Sie den Befelount - a, um alle Dateisysteme, die Sie fistc/fstab angegeben haben,
einzuhangen; um die Dateisysteme einzeln einzuhangentdmmSie:

# mount /path  # z.B.: mount /usr

Sie kénnen das proc-Dateisystem mehrfach einhdngen undiivéhlbare Verzeichnisse, obwohl
/proc dafir dblich ist. Wenn Sie nichitount - a verwendet haben, stellen Sie sicher, dass Sie proc
einhangen, bevor Sie weitermachen:

# mount -t proc proc /proc

Der Befehll s / proc sollte jetzt ein nicht-leeres Verzeichnis zeigen. Falesdehlschlagt, kdnnen
Sie vielleicht proc auRerhalb der chroot-Umgebung einbéng

# mount -t proc proc /mnt/debinst/proc

C.4.4.2. Die Tastatur konfigurieren

Um lhre Tastatur zu konfigurieren, verwenden Sie:

# dpkg-reconfigure console-data

C.4.4.3. Das Netzwerk konfigurieren

Um |hr Netzwerk einzurichten, missen Sie die Dateiggic/network/interfaces ,
/etc/resolv.conf und/etc/hostname  anpassen.

# editor /etc/network/interfaces

Hier sind ein paar einfache Beispiele dus/share/doc/ifupdown/examples

BRBR AR AR R R R AR AR RRARAHHHHHH R

# letc/network/interfaces -- configuration file for ifup( 8), ifdown(8)
# See the interfaces(5) manpage for information on what opti ons are
# available.

B HHHH R R R HHAHHHHHHHHHH

# We always want the loopback interface (die Loopback-Schni ttstelle wird
# immer bendtigt).

auto lo

iface lo inet loopback
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To use dhcp (wenn Sie DHCP benutzen méchten):

auto ethO
iface ethO inet dhcp

H H H R

An example static IP setup: (broadcast and gateway are opti onal)
(ein Beispiel fir eine statische IP-Einstellung / broadca st und gateway
sind hierbei optional):
auto eth0
iface ethO inet static
address 192.168.0.42
network 192.168.0.0
netmask 255.255.255.0
broadcast 192.168.0.255
gateway 192.168.0.1

HOH R HOHH R H H R

Tragen Sie die Adresse lhres/Ihrer Nameserver(s) sowikr8geln in/etc/resolv.conf ein:

# editor /etc/resolv.conf

Eine einfachéetc/resolv.conf

search hqgdom.local\0O00
nameserver 10.1.1.36
nameserver 192.168.9.100

Geben Sie den Hostnamen lhres Systems ein (zwischen 2 urtel&h3ang):

# echo DebianHostName > /etc/hostname

Wenn Sie mehrere Netzwerkkarten haben, sollten Sie die Naaer Treibermodule in
letc/modules  in die richtige Reihenfolge bringen. Wahrend des Bootend w#énn jede Karte die
Schnittstellenbezeichnung (ethO0, ethl, etc.) bekomnier§ie erwarten.

C.4.4.4. Zeitzone, Benutzer und APT einrichten

Setzen Sie die Zeitzone, flgen Sie einen normalen Benuizen ind wéhlen Sie die Paketquellen
fur apt, indem Sie Folgendes ausfuhren:

# lusr/sbin/base-config new

C.4.4.5. Die lokalen Einstellungen (locales) konfigurieren

Um lhre lokalen Einstellungen anzupassen, wenn Sie nichligain verwenden méchten, installieren
Sie das Paket locales und konfigurieren es:

# apt-get install locales
# dpkg-reconfigure locales
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BEACHTEN SIE: APT muss vor diesem Schritt eingerichtet veerdz.B. wahrend der base-config-
Phase. Bevor Sie locales mit anderen Zeichensatzen alsl A8&1 latinl verwenden, lesen Sie das
dazugehdrige ,Localization“-HowTo.

C.4.5. Einen Kernel installieren

Wenn Sie vorhaben, dieses System zu booten, wollen Sie gladindich einen Linux-Kernel und
einen Bootloader. Sie finden verflgbare, bereits fertigepakte Kernel mit dem Befehl

# apt-cache search kernel-image

Um einen Kernel Ihrer Wahl zu installieren, benutzen SieegiPaketnamen.

# apt-get install kernel-image-2.X.X-arch-etc

C.4.6. Den Bootloader einrichten

Um Ihr Debian GNU/Linux-System bootfahig zu machen, riahe Ihren Bootloader ein, so dass er
den installierten Kernel mit Ihrer neuen root-Partitioarstt. Bedenken Sie, dass debootstrap keinen
Bootloader installiert, allerdings kdnnen Sie apt-getirel Debian-chroot-Umgebung benutzen, um
dies zu erledigen.

Lesen Sieman yaboot . conf, um Informationen Uber die Einrichtung des Bootloaders ekom-
men. Wenn Sie das Betriebssystem, das Sie zur Installatio®ebian benutzt haben, behalten moch-
ten, missen Sie lediglich einen Eintrag fiir das Debiane®ystur vorhandeneyaboot.conf  hin-
zuftigen. Sie kdnnen auch die Dagaboot.conf  auf Ihr neues Debian-System kopieren und dort
bearbeiten. Rufen Sie danaghin auf (bedenken Sie: ybin nutzt dyj@boot.conf  relativ zum Sy-
stem, von dem aus Sie es aufrufen).

Hier ein grundsétzliches Beispiel einetc/yaboot.conf

boot=/dev/hda2

device=hd:

partition=6

root=/dev/hda6
magicboot=/usr/lib/yaboot/ofboot
timeout=50

image=/vmlinux

label=Debian

Auf einigen Maschinen miissen Sie unter Umstaricis0: benutzen statid: .
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D.1. Uber dieses Dokument

Dieses Handbuch wurde erstellt fir den Debian-Installer 8arge und basiert auf dem Woody-
Installations-Handbuch fiir Boot-Floppies (was wiederwiédteren Debian-Installationsanleitungen
beruht) sowie auf dem Progeny-Distributions-Handbuch 2083 unter der GPL herausgegeben wur-
de.

Dieses Dokument ist in DocBook XML geschrieben. Die Ausdatmate werden von verschiedenen
Programmen aus defocbook-xml - unddocbook-xsl -Paketen erzeugt.

Um die Wartungsfahigkeit dieses Dokuments zu erhdhen, tbenuwir eine Anzahl von XML-
Funktionen, wie ,entities* und ,,profiling attributes”. D§e sind vergleichbar mit Variablen und Kon-
ditionen in Programmiersprachen. Der XML-Quellcode did3ekumentes enthélt Informationen fur
jede unterschiedliche Architektur — die ,profiling attribs” werden benutzt, um bestimmte Textbe-
reiche als architekturspezifisch abzugrenzen.

An der Ubersetzung dieses Handbuchs ins Deutsche habere wMitglieder der

<debian-110n-german@lists.debian.org >-Mailingliste  mitgewirkt, Koordinator und

Hauptlibersetzer ist Holger Wansing. Hinweise, Verbesggnorschlage etc. beziiglich der
deutschen Ubersetzung senden Sie bitte an obige Mailiegi&sdresse.

D.2. An diesem Dokument mithelfen

Wenn Sie Probleme oder Empfehlungen betreffend den Inkeded Handbuch haben, sollten Sie
sie vielleicht als Fehlerbericht gegen das Pakebian-installer-manual einschicken.
Schauen Sie sich das Pakedportoug an oder lesen Sie die Online-Dokumentation der
Debian-Fehlerdatenbank (http://bugs.debian.org/). BEevgchon, wenn Sie die bereits gemeldeten
Fehler gegen debian-installer-manual (http://bugsatebrg/debian-installer-manual) tberprifen
kdnnten, um zu sehen, ob lhr Problem bereits an uns beriefteden ist. Ist dies der Fall,
kénnen Sie eine zusatzliche Bestatigung oder hilfreicliertmationen betreffend das Problem an
XOXXXX@bugs.debian.org > schicken (dabei iskXxXxXxXX die Nummer des bereits vorhandenen
Fehlerberichts).

Noch besser wére es, Sie besorgen sich den DocBook-Queliiteskes Dokuments und erstellen Pat-
ches fur die entsprechenden Stellen. Sie finden den Quedltéxdem WebSVN-Server des Debian-
Installers (http://svn.debian.org/wsvn/d-i/). Machegr Sich keine Sorgen, wenn Sie sich mit Doc-
Book nicht auskennen: es gibt eine einfache Hilfeseite inz&ehnis des Handbuchs, das Ihnen eine
erste Anleitung gibt. Es ist &hnlich wie HTML, aber mehr aghdsinn des Textes orientiert als auf
die Darstellung. Patches sind sehr willkommen; richterd&ise bitte an die debian-boot-Mailingliste
(siehe unten). Instruktionen, wie Sie den Quellcode aus$¥hbekommen, finden Sie in README
(http://svn.debian.org/wsvn/d-i/README?op=file) im tederzeichnis der Quellen.

Bitte kontaktieren Sie den Autor dieses Dokumentscht direkt. Es gibt eine

Mailingliste fir den debian-installer , die auch Diskussionen (ber das Handbuch
einschlielt. Es ist debian-boot@lists.debian.org >.  Anleitungen, wie Sie sich

bei dieser Liste anmelden, finden Sie auf der Debian Maibteyh-Abonnierungs-Seite

(http://www.debian.org/MailingLists/subscribe) odee $esuchen die Debian Mailinglisten-Archive
(http://lists.debian.org/) online.
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D.3. Wesentliche Beitrdge zu diesem Handbuch

Dieses Dokument wurde ursprunglich geschrieben von Briend, Sven Rudolph, Igor Grob-
man, James Treacy und Adam Di Carlo. Sebastian Ley schrieidtallations-HowTo. Viele, viele

Debian-Nutzer und -Entwickler waren an diesem Handbuchiligt Speziell mussen wir erwéah-

nen: Michael Schmitz (m68k-Support), Frank Neumann (unsglicher Autor des Amiga Install Ma-

nuals (http://www.informatik.uni-oldenburg.de/~amidebian_inst.html)), Arto Astala, Eric Delau-
nay/Ben Collins (Informationen Gber SPARC), Tapio Lehtonmd Stéphane Bortzmeyer fir eine
Vielzahl von Korrekturen und Texten. Ebenfalls mussen waigsdal Le Bail danken fir nitzliche In-
formationen iber das Booten von einem USB-Memory-StickoMav Kufe hat Dokumentation iber

eine Reihe neuer Funktionen in Sarge’s Debian-Installeclygeben.

Extrem hilfreiche Texte und Informationen haben wir gefamd in Jim Mintha’s
HowTo fur das Booten per Netzwerk (leider keine URL verfigbader Debian FAQ
(http://www.debian.org/doc/FAQ/), der Linux/m68k FAQth//www.linux-m68k.org/fag/fag.html),
der Linux for SPARC Processors FAQ (http://www.ultralinopg/faq.html), der Linux/Alpha
FAQ (http://linux.iol.unh.edu/linux/alpha/fag/) sowieiteren Quellen. Die Betreuer dieser frei
verfiigbaren und reichhaltigen Informationsquellen wollkgr hiermit ebenfalls erwahnen.

Der Abschnitt Abschnitt C.4 dieses Handbuchs stammt t&skvaus Dokumenten, die unter dem
Copyright von Karsten M. Self stehen.

D.4. Anerkennung der Warenzeichen

Alle Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Markenbdra
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Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. ++&ihklin St, Fifth Floor, Boston, MA
02110-1301, USA.

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copikthis license document, but changing
it is not allowed.

E.1. Preamble

The licenses for most software are designed to take awayfy@edom to share and change it. By
contrast, the gnu General Public License is intended toagtee your freedom to share and change
free software — to make sure the software is free for all iegsisThis General Public License applies
to most of the Free Software Foundation’s software and too#tmgr program whose authors commit
to using it. (Some other Free Software Foundation softnavered by the gnu Library General
Public License instead.) You can apply it to your programs, t

When we speak of free software, we are referring to freedotpmae. Our General Public Licenses
are designed to make sure that you have the freedom to digtidopies of free software (and charge
for this service if you wish), that you receive source codean get it if you want it, that you can
change the software or use pieces of it in new free prograntsilaat you know you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions thdiitbanyone to deny you these rights or to
ask you to surrender the rights. These restrictions tresmstacertain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, Ysiegratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that you have. You must make suatttiey, too, receive or can get the source
code. And you must show them these terms so they know théitstig

We protect your rights with two steps: (1) copyright the w@ite, and (2) offer you this license which
gives you legal permission to copy, distribute and/or motlie software.

Also, for each author’s protection and ours, we want to maeam that everyone understands that
there is no warranty for this free software. If the softwareniodified by someone else and passed on,
we want its recipients to know that what they have is not thgimal, so that any problems introduced
by others will not reflect on the original authors’ reputaso

Finally, any free program is threatened constantly by saféwpatents. We wish to avoid the danger
that redistributors of a free program will individually @lt patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it cleat &ny patent must be licensed for
everyone’s free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribuiad modification follow.

E.2. GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFI&TION

« This License applies to any program or other work which dosta notice placed by the copyright
holder saying it may be distributed under the terms of this&eal Public License. The "Program",
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below, refers to any such program or work, and a "work basetherProgram" means either the
Program or any derivative work under copyright law: thabisay, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications andfranslated into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitationthe term "modification”.) Each licensee is
addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modificatiare not covered by this License; they
are outside its scope. The act of running the Program is mtticked, and the output from the
Program is covered only if its contents constitute a workedasn the Program (independent of
having been made by running the Program). Whether that isdiepends on what the Program
does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Programigce code as you receive it, in any
medium, provided that you conspicuously and approprigtalylish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intattred notices that refer to this License and
to the absence of any warranty; and give any other reciparitee Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring gcapd you may at your option offer
warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Program or any portbit, thus forming a work based
on the Program, and copy and distribute such modificationgook under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notitatsng that you changed the files
and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publisht thavhole or in part contains or is
derived from the Program or any part thereof, to be licensed @hole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands intevabtiwhen run, you must cause it,
when started running for such interactive use in the mosinarg way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notickaanotice that there is no warranty (or
else, saying that you provide a warranty) and that users edigtribute the program under these
conditions, and telling the user how to view a copy of thisdrse. (Exception: if the Program itself
is interactive but does not normally print such an annourgrgnyour work based on the Program
is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a wholeelftiflable sections of that work are
not derived from the Program, and can be reasonably coesidedependent and separate works
in themselves, then this License, and its terms, do not applyose sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute the samieiseets part of a whole which is a
work based on the Program, the distribution of the whole rbesbn the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entimeywand thus to each and every part
regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights ontst your rights to work written entirely
by you; rather, the intent is to exercise the right to corttreldistribution of derivative or collective
works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based ePthgram with the Program (or with
a work based on the Program) on a volume of a storage or disbibmedium does not bring the
other work under the scope of this License.

You may copy and distribute the Program (or a work based amider Section 2) in object code
or executable form under the terms of Sections 1 and 2 abowded that you also do one of the
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following:

a) Accompany it with the complete corresponding machirselable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on aumeclistomarily used for software
interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least thrgears, to give any third party, for a
charge no more than your cost of physically performing sewistribution, a complete machine-
readable copy of the corresponding source code, to betlistd under the terms of Sections 1 and
2 above on a medium customarily used for software interchamg

¢) Accompany it with the information you received as to thfeiofo distribute corresponding source
code. (This alternative is allowed only for noncommerciatribution and only if you received the
program in object code or executable form with such an affieccord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the farknaking modifications to

it. For an executable work, complete source code means alsdhirce code for all modules it
contains, plus any associated interface definition filass ghe scripts used to control compilation
and installation of the executable. However, as a specgamion, the source code distributed need
not include anything that is normally distributed (in eitls@urce or binary form) with the major
components (compiler, kernel, and so on) of the operatisteay on which the executable runs,
unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by adffgraccess to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the sourde from the same place counts as dis-
tribution of the source code, even though third parties atecampelled to copy the source along
with the object code.

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Paog except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy, modiffalieense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights undeisthicense. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this License noll have their licenses terminated so
long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you havaigoed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the Progranitderivative works. These actions
are prohibited by law if you do not accept this License. Tfaes by modifying or distributing the
Program (or any work based on the Program), you indicate goceptance of this License to do
so, and all its terms and conditions for copying, distribgtor modifying the Program or works
based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work baseti@®togram), the recipient automat-
ically receives a license from the original licensor to capigtribute or modify the Program subject
to these terms and conditions. You may not impose any furéstrictions on the recipients’ exer-
cise of the rights granted herein. You are not responsilsleriforcing compliance by third parties
to this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation ofpat&ingement or for any other reason
(not limited to patent issues), conditions are imposed an(ywdhether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this Licerisey do not excuse you from the conditions
of this License. If you cannot distribute so as to satisfyudteneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a quesee you may not distribute the
Program at all. For example, if a patent license would notniteoyalty-free redistribution of the
Program by all those who receive copies directly or indiyettirough you, then the only way you
could satisfy both it and this License would be to refrairireht from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforciabnder any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply and the sectiarnvd®le is intended to apply in other
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circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infrimgg patents or other property right
claims or to contest validity of any such claims; this settias the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, whishimplemented by public license practices.
Many people have made generous contributions to the widgerafsoftware distributed through
that system in reliance on consistent application of thsttesy; it is up to the author/donor to decide
if he or she is willing to distribute software through anyeatlsystem and a licensee cannot impose
that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what igelbetl to be a consequence of the rest
of this License.

- If the distribution and/or use of the Program is restricteadertain countries either by patents or
by copyrighted interfaces, the original copyright holddroaplaces the Program under this Li-
cense may add an explicit geographical distribution littetaexcluding those countries, so that
distribution is permitted only in or among countries notdtaxcluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of thisense.

- The Free Software Foundation may publish revised and/or vesions of the General Public
License from time to time. Such new versions will be similaispirit to the present version, but
may differ in detail to address new problems or concernshBacsion is given a distinguishing
version number. If the Program specifies a version numbédrigiicense which applies to it and
"any later version”, you have the option of following thentsrand conditions either of that version
or of any later version published by the Free Software Fotimaalf the Program does not specify
a version number of this License, you may choose any versienpeaiblished by the Free Software
Foundation.

- If you wish to incorporate parts of the Program into otheefpegograms whose distribution con-
ditions are different, write to the author to ask for pernuss For software which is copyrighted
by the Free Software Foundation, write to the Free SoftwarsmBation; we sometimes make ex-
ceptions for this. Our decision will be guided by the two goal preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the shpend reuse of software generally.

NO WARRANTY

» because the program is licensed free of charge, there is mantyafor the program, to the extent
permitted by applicable law. except when otherwise stategriting the copyright holders and/or
other parties provide the program "as is" without warrarftgry kind, either expressed or implied,
including, but not limited to, the implied warranties of rakantability and fitness for a particular
purpose. the entire risk as to the quality and performandbeoprogram is with you. should the
program prove defective, you assume the cost of all negessaricing, repair or correction.

« in no event unless required by applicable law or agreed toriting will any copyright holder, or
any other party who may modify and/or redistribute the paogmas permitted above, be liable to
you for damages, including any general, special, incidemtaonsequential damages arising out
of the use or inability to use the program (including but nistited to loss of data or data being
rendered inaccurate or losses sustained by you or thirgepant a failure of the program to operate
with any other programs), even if such holder or other pasty leen advised of the possibility of
such damages.

END OF TERMS AND CONDITIONS

E.3. How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the gstgiessible use to the public, the
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best way to achieve this is to make it free software whichyawee can redistribute and change under
these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It fesiato attach them to the start of each
source file to most effectively convey the exclusion of watyaand each file should have at least the
"copyright" line and a pointer to where the full notice is fl

one line to give the program’s name and a brief idea of whatéisd
Copyright (C) year name of author

This program is free software; you can redistribute it anddodify it under the terms of the gnu
General Public License as published by the Free Softwaradadion; either version 2 of the License,
or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be usehut without any warranty; without even
the implied warranty of merchantability or fithess for a artar purpose. See the gnu General Public
License for more details.

You should have received a copy of the gnu General Publicnisie@long with this program; if not,
write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklir&trFifth Floor, Boston, MA 02110-1301,
USA.

Also add information on how to contact you by electronic anger mail.

If the program is interactive, make it output a short notige this when it starts in an interactive
mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
Gnomovision comes with absolutely no warranty; for detife ‘show w'.

This is free software, and you are welcome to redistributeder certain conditions; type ‘show ¢’
for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show ¢’ should shiovappropriate parts of the General
Public License. Of course, the commands you use may be calmdthing other than ‘show w’ and
‘show c’; they could even be mouse-clicks or menu items — ed&tsuits your program.

You should also get your employer (if you work as a programroerour school, if any, to sign a
"copyright disclaimer" for the program, if necessary. Hisra sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interesttia program ‘Gnomovision’ (which makes
passes at compilers) written by James Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporatioigryprogram into proprietary programs.
If your program is a subroutine library, you may consider @reuseful to permit linking proprietary
applications with the library. If this is what you want to dise the gnu Library General Public License
instead of this License.
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